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Prologo

El Congreso Andino de Computacién, Informatica y Educacion (CACIED) se ha
realizado en siete ediciones y se ha consolidado, con una periodicidad bienal, como un
importante espacio de encuentro para investigadores, docentes, profesionales vy
estudiantes de los paises andinos. Su propésito fundamental ha sido compartir,
socializar y discutir experiencias e investigaciones en los campos de la Computacién,
la Informatica y la Educacién en Ingenieria, fortaleciendo asi la integracion académica
y cientifica de la region.

El Congreso Andino de Computacién, Informatica y Educaciéon (CACIED) se ha
realizado en siete ediciones y se ha consolidado, con una periodicidad bienal, como un
importante espacio de encuentro para investigadores, docentes, profesionales y
estudiantes de los paises andinos. Su propésito fundamental ha sido compartir,
socializar y discutir experiencias e investigaciones en los campos de la Computacién,
la Informatica y la Educacion en Ingenieria, fortaleciendo asi la integracion académica
y cientifica de la regioén.

La tercera, cuarta, quinta y sexta ediciones del CACIED se desarrollaron durante la
primera semana del mes de noviembre de los anos 2017, 2019, 2021 y 2023,
respectivamente, en la ciudad de San Juan de Pasto, capital del departamento de
Narifio (Colombia). Estas ediciones fueron organizadas de manera colaborativa por la
Universidad de Narino, la Universidad Mariana y la Universidad CESMAG.

La séptima edicion, correspondiente al CACIED 2025, se realizé en la ciudad de San
Juan de Pasto durante la segunda semana de noviembre de 2025, con la participacién
de las universidades integrantes de la Red CACIED: Universidad de Narino,
Universidad Mariana y Universidad CESMAG.

En esta edicion se recibieron 136 resimenes para evaluacion, de los cuales el Comité
Técnico del CACIED 2025 seleccion6 125 trabajos, aceptando 85 como ponencias y 40
como posteres. Los autores de los trabajos aceptados provenian de universidades de
Colombia, Ecuador y México.

El evento conté con la participacion de destacados conferencistas nacionales e
internacionales. Como conferencistas invitados extranjeros participaron el Dr. John
Atkinson de la Universidad de Concepcion (Chile), la Dra. Patricia Paderewski y el Dr.
Francisco Gutiérrez de la Universidad de Granada (Espafna). A nivel nacional, se conté
con la participacién del Dr. Andrés Calderén de la Universidad de los Andes, la Dra.
Ginna Leytéon de la Universidad del Valle y el Dr. Herndn Mauricio Zuluaga de la
Universidad Tecnolégica de Pereira.
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Los mejores articulos presentados en el congreso fueron publicados en revistas
indexadas en Publindex, categoria B, entre las que se destacan: Revista Tecnoldgicas
del Instituto Tecnoldgico de Medellin (ITM), Revista Facultad de Ingenieria de la UPTC y
la Revista Colombiana de Tecnologias de Avanzada (RCTA)de la  Universidad de
Pamplona (Norte de Santander).

Como presidente de la Red CACIED y del Comité Organizador del CACIED 2025,
expreso mi mas sincero agradecimiento al comité organizador por el arduo trabajo
realizado para llevar a cabo este evento, al comité cientifico por la oportuna vy
rigurosa evaluacion de las contribuciones, y al comité de logistica, cuyo apoyo fue
fundamental para el éxito del congreso.

Ricardo Timaran Pereira
Presidente CACIED 2025
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Colegio Mayor del Cauca

Determinacion del nivel de impacto del laboratorio de
usabilidad en el proceso de Formacion de ingenieros en
informatica de la Facultad de Ingenieria de la Institucion
Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Alberto Bravo
abravo@unimayor.edu.co

Felipe Ordonez
dordonez @unimayor.edu.co

Carmen Daniela Velasco
cdvelascog @unimayor.edu.co

Introduccion: La usabilidad es una caracteristica de calidad de los productos software
definida en multiples estandares a nivel internacional. Como caracteristica debe ser
medida, cuantificada y analizada de tal manera que las variables asignadas a la misma
pueden ser gestionadas de la mejor manera posible. Uno de los espacios que se
utilizan para realizar pruebas de usabilidad es conocido como Laboratorio de
usabilidad, contexto en el cual los probadores con ayuda de usuarios pueden detectar
fallos relacionados con el disefo, la interaccion y la facilidad de uso de los productos
software. Los estudiantes de Ingenieria informatica pueden adquirir una competencia
diferenciadora a nivel profesional entendiendo el manejo de este tipo de espacios
destinados a las pruebas de aplicaciones web, méviles o de escritorio.

Palabras clave: Usabilidad, Experiencia de Usuario, Interacciéon Humano-Computador,
Laboratorio de Usabilidad, HCI

Objetivo general: Determinar el nivel de impacto del laboratorio de usabilidad en el
proceso de formaciéon de Ingenieros en Informatica de la Facultad de Ingenieria de la
IUCMC.

Metodologia: METODOLOGIA PRISMA

Resultados: En la primera fase, a partir del conjunto de 30 estudios, se identificaron
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117 autores. Sin embargo, se redujo el nimero a 10 para construir una matriz de
cocitacion de autor. La segunda fase consistié en el andlisis factorial. Para ello, la
matriz de cocitacion fue transformada en una matriz de correlacién, para aplicar el
analisis factorial. El analisis resulté en una varianza acumulada del 78,66%. En la
tercera fase, la matriz de correlacién fue transformada en una matriz de distancia
para aplicar el algoritmo Pathfinder. La red contaba con 47 conexiones, pero tras la
aplicacion del algoritmo, se redujo a 9 conexiones.

Conclusiones: El andlisis de cocitacién realizado permitié identificar que las
tematicas principales en el conjunto de autores estan centradas en usabilidad,
Interaccién Humano-Computador y experiencia de usuario. Sin embargo, la
investigacion en entornos controlados o laboratorios de usabilidad no presento una
cantidad significativa en los estudios analizados.
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Universidad de Narino

NomadaAl: Una aplicacion inteligente para la gestion segura
de rutas urbanas mediante analisis de datos en tiempo real
en el Distrito de Tumaco, Nariiho

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Engler Gonzalez Prado
englergonzalez@udenar.edu.co

Andrés Oswaldo Calder6n Romero
acaldO13 @ucr.edu

Introduccion:

La inseguridad urbana limita la movilidad y calidad de vida en ciudades con altos
indices delictivos como Tumaco, Narifo. Este proyecto propone una aplicaciéon
inteligente que, mediante modelos predictivos y andlisis geoespacial, recomiende
rutas seguras a habitantes y visitantes. Integrando datos simulados y reales, se busca
caracterizar patrones de movilidad y estimar riesgos delictivos, para minimizar la
exposicién a zonas de alto riesgo y apoyar la toma de decisiones en seguridad urbana.

Palabras clave: andlisis geoespacial , inteligencia artificial , movilidad urbana , rutas
seguras, Tumaco

Objetivo general:
Desarrollar una aplicacién inteligente para la gestion seqgura de rutas urbanas
mediante el andlisis de datos en tiempo real obtenidos por simulacién en el Distrito
de Tumaco, Narino.

Metodologia:
El trabajo se estructura en cuatro fases:

Caracterizacion de datos de movilidad: simulaciones en SUMO para generar
trayectorias de distintos tipos de agentes.

Modelo predictivo de riesgos delictivos: integracién de datos simulados e histéricos
para estimar zonas y horarios de riesgo.
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Sistema de recomendaciéon de rutas seguras: combinacion de ambos modelos para
sugerir recorridos seguros.

Evaluacion y simulaciéon del sistema: validacién en escenarios controlados y ajuste de
precision.

Resultados:

- Metodologias de simulacion de trayectorias mediante SUMO usando redes reales
extraidas OSM.

- Dataset georreferenciado con métricas por trayectoria listo para entrenar modelos
de IA.

- Validacién de la infraestructura técnica y del flujo metodoldgico.

Conclusiones:
Se dispone de una infraestructura técnica consolidada para alimentar modelos de IAy
realizar analisis de movilidad a escala urbana.

En las fases siguientes se entrenaran y validaran los modelos predictivos, se integrara
la API de rutas seguras y se evaluara su impacto en la reduccién de exposiciéon a zonas
de riesgo.

A futuro, NomadaAl podra escalarse a otras ciudades, integrarse con sistemas de
seguridad publica y convertirse en una herramienta estratégica para la gestion de la
seguridad urbana.
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Fundacion Universitaria de Popayan

Monitoreo inteligente de datos lecheros: una solucion
basada en loT y aprendizaje automatico

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Hugo Alejandro Rodriguez Montenegro
hugoalejandro.11r@gmail.com

Salomoén Melenje Jiménez
melenjejimenez6 @ gmail.com

Oscar Santiago Lopez Erazo
santiagolopez94 @unicauca.edu.co

Luis Fredy Muifioz Sanabria
lfreddyms @fup.edu.co

Jarol Herney Medina Perafan
jarolmedina41 @gmail.com

Michael Steven Giraldo Buitréon
michaelsteven06frcb @ gmail.com

Juan Camilo Ortega Erazo
juanortega.2892 @ gmail.com

Andrés Felipe Bolafios Zuniga
a.granoble06 @ gmail.com

Andrés Felipe Garcés Campo
felipegarces2468 @ gmail.com

Sebastian Moncayo Ordofiez
sebasmoncayo4 @ gmail.com

Introduccion: El sector lechero colombiano es esencial para el desarrollo rural,
aportando el 2% del PIB y siendo sustento de mas de 500.000 familias. Sin embargo,
enfrenta una crisis multifactorial: desde 2021, los ingresos de productores han caido
un 28% mientras los precios al consumidor subieron un 63%, beneficiando
principalmente a intermediarios. Esta distorsion ha reducido en 13,6% el consumo per
capita y favorecido la importacion de leche en polvo, que ya representa el 13% de la
produccion nacional. A ello se suman una alta informalidad (50%), baja adopcién

rrrrrrrrrrrr

=

Universidad de Parmplona

] o A © i
|

22




tecnolégica (solo 9% usa herramientas digitales) y deficiencias en la cadena de frio,
que generan pérdidas diarias de 50.000 litros. Estas condiciones amenazan la
sostenibilidad del sector, afectan a 320.000 familias y 500.000 empleos directos.

En respuesta, surge MilkFlow, una plataforma que integra loT y aprendizaje
automdtico para monitorear variables criticas y predecir la produccion lactea,
aumentando la eficiencia en un 30%, reduciendo costos sanitarios en un 25% y
eliminando pérdidas por calidad.

Palabras clave: Ingenieria de software, Gestion ganadera, 10T, Produccién sostenible,
IA - Predicciéon de datos

Objetivo general: Desarrollar una plataforma tecnolégica que integre loT y un
modelo de IA para recolectar y analizar datos productivos y ambientales en tiempo
real, optimizando la gestion bovina, facilitando decisiones estratégicas vy
promoviendo prdcticas sostenibles.

Metodologia: Se aplicé Scrum en cuatro sprints. Los requisitos se definieron con Mini
QAW, priorizando disponibilidad de datos, precision y usabilidad. La arquitectura MVC
con Laravel y Firebase (NoSQL) incorporé médulo CRUD. Se integré sensor DHT11
para temperatura y humedad, y modelo Random Forest Regressor en Python para
prediccion. Se evalué la usabilidad con la escala SUS, midiendo Ffacilidad de uso y
satisfaccion.

Resultados: Mejor6 30% la eficiencia, redujo 25% costos sanitarios y alcanz6 84% de
precisiéon en predicciones.

Conclusiones: MilkFlow revoluciona la gestion ganadera mediante sensores IoT,
aprendizaje automatico y andlisis predictivo, optimizando la produccién lechera con
eficiencia operativa, sostenibilidad ambiental y control de calidad integral.
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Colegio Mayor del Cauca

Utilizacion del proceso de tokenizacion de GPT-4 para
determinar medidas de satisfaccion de usuario en pruebas
de usabilidad

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
Alberto Bravo
abravo@unimayor.edu.co

Yazmin Adriana Diaz Cuchumbe
yadiaz @unimayor.edu.co

Sari Catherine Mambuscay Castillo
smambuscay @unimayor.edu.co

Felipe Ordonez
dordonez @unimayor.edu.co

Introduccion: Las pruebas de usabilidad presentan subjetividad porque cada persona
piensa y siente de manera distinta, cuando se aplican cuestionarios post-test las
respuestas suelen ser largas y diferentes lo cual resulta ser complicado analizar de
manera objetiva, por esta razén, se plantea usar la tokenizacién de modelos de IA
como GPT-4, el cual divide el texto en partes pequenas llamadas tokens, a cada token
se le da un valory la idea de esto es reducir la complejidad que se pueda presentar en
la interpretacion del lenguaje natural utilizado por los usuarios permitiendo emitir
medidas certeras en las pruebas de una determinada aplicaciéon informatica.

Palabras clave: GPT-4, Inteligencia Artificial, Pruebas de usabilidad, Satisfaccion de
usuario, Tokenizacién

Objetivo general: Utilizar un proceso de tokenizacion de GPT-4 para determinar
medidas de satisfaccién de usuario en pruebas de usabilidad.

Metodologia: Hacer una revisién sistematica sobre usabilidad usando técnicas de IA;
implementar una aplicacion basada en tokenizacion de GPT-4 y aplicarla en un
entorno controlado, analizar resultados cuantitativos y generar conclusiones.

Resultados: Los resultados preliminares muestran que el prototipo hasta el

rrrrrrrrrrrr

] | d 9 Lﬁla?iédﬁg
l

Universidad de Parmplona

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [; \| [

24




CONGRES®-

Computacidn, informatica ¥ educacion

momento puede separar los textos en tokens, asignar valores y generar reportes, por
lo tanto facilita el trabajo de los evaluadores, ademdas se observa que esta técnica
ayuda a identificar patrones de satisfaccion de usuario

Conclusiones: Aunque el desarrollo de esta investigacion esté en proceso y se
requiera validar empiricamente el proceso de tokenizacién con usuarios reales, los
avances hasta el dia de hoy demuestran que el uso de este proceso puede llegar a ser
de gran ayuda para reducir la subjetividad en las respuestas de los usuarios en
pruebas de usabilidad.

El prototipo a desarrollar puede presentar fallas en el contexto lingtiistico, es decir
que no siempre va a entender en qué tono estard escrito, ya que puede ser un tono
irénico, sarcastico o con jerga, por lo tanto, puede entender y arrojar un sentimiento
erréoneo.
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Universidad Mariana

Estrategia computacional gamificada de concientizacion
sobre la seguridad ciudadana en relacion con el hurto

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Juan Carlos Portilla Salas
juanca.portilla@umariana.edu.co

Luna Alexandra Beltran Escobar
labeltran222 @umariana.edu.co

Sarah Esther Calderon Legarda
secalderon22?2 @umariana.edu.co

Leidy Fernanda Eraso Vasquez
Iferaso222 @umariana.edu.co

Introduccion: El hurto constituye un problema social que afecta la percepcion de
seguridad ciudadana y genera consecuencias materiales y psicolégicas, (Policia
Nacional de Colombia, 2023). Ante esta situacion, la gamificacién, segun los estudios
de Romano et. al, (2021) promueve la concientizacién, al integrar dindmicas ludicas y
tecnoldgicas que favorecen la adopcion de conductas preventivas e incrementan el
compromiso ciudadano al fortalecer la cultura de denuncia.

Palabras clave: Seguridad, Hurto, Concientizacion, Tecnologia, Gamificacion

Objetivo general: Disefiar una estrategia de concientizacién sobre la seguridad
ciudadana en relacién con el hurto basada en tecnologias digitales.

Metodologia: El estudio se desarrollé en tres fases. La primera corresponde con la
evaluacién de la percepcion de seguridad ciudadana. En la segunda fase se
identificaron patrones en la percepcion de seguridad a partir de los resultados de la
evaluacion. En la fase final, se disené un proceso de concientizacion soportado por
tecnologias digitales que da respuesta a los patrones identificados.

Resultados: Se disend y aplicé una encuesta de percepcién de seguridad ciudadana,
basada en el instrumento del DANE, con estudiantes universitarios de Pasto. Los
resultados evidenciaron que el hurto tiene bajo indice de denuncia por considerar que
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no existe seguimiento ni resolucién. Aunque los ciudadanos conocen algunas medidas
preventivas, persiste el temor generalizado al transitar por la ciudad. Se propone un
proceso de concientizacion soportado por una aplicacion mévil gamificada utilizando
notacion BPMN que busca intervenir los principales patrones identificados.

Conclusiones: Este estudio permitié evidenciar que el bajo indice de denuncias frente
al hurto refleja la desconfianza hacia las instituciones de seguridad publica, lo cual
afecta la percepcién de seguridad. En este contexto, la implementacién de una
estrategia digital gamificada se perfila como una herramienta eficaz que promueve la
adopcién de medidas preventivas, incrementa la participaciéon ciudadana y fomenta
practicas comunitarias orientadas a la prevencién del hurto.
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Universidad de Narino - UDENAR

El impacto del trabajo colaborativo en el desarrollo del
pensamiento computacional: una exploracion inicial

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Elizabeth Rojas Noguera
erojas7541 @gmail.com

Javier Alejandro Jiménez Toledo
jajimenez @unicesmag.edu.co

Oscar Revelo Sanchez
orevelo@udenar.edu.co

Introduccion: Este articulo explora el impacto del trabajo colaborativo en el
desarrollo del pensamiento computacional en estudiantes de educacion media.

Palabras clave: Computational thinking test, Educacién media, Pensamiento
computacional, Trabajo colaborativo

Objetivo general: Evaluar el desarrollo del PC mediante trabajo colaborativo en 9°.

Metodologia: Se implementd un disefo cuasiexperimental con pretest y postest: un
grupo experimental que trabajé en parejas con roles definidos y guias colaborativas, y
un grupo control que trabajé de manera individual. La intervencién, integrada al
enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos, se desarrollé en seis sesiones de 90
minutos centradas en “Fundamentos de programacion en Scratch” (condicionales,
bucles, variables, operadores y listas) contextualizadas en problemas de geometria.
Participaron 72 estudiantes (36 por grupo) de noveno grado. La variable principal fue
el puntaje total del Computational Thinking Test (CTT), aplicado antes y después de la
intervencién. Se verificaron supuestos de normalidad (Shapiro-Wilk), y se aplicaron
pruebas Wilcoxon para comparaciones intragrupo y t de Student para comparaciones
intergrupo, complementadas con tamanos de efecto.

Resultados: Ambos grupos mejoraron significativamente entre el pretest y el
postest; sin embargo, el grupo experimental mostré incrementos mayores y un
tamano de efecto mas alto. En el analisis intergrupo, las ganancias del experimental
superaron significativamente a las del control, corroborando el valor del trabajo
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colaborativo. Se observé, no obstante, mayor dispersién en el experimental,
sugiriendo efectos heterogéneos vinculados a la dinamica de equipos.

Conclusiones: El estudio respalda teéricamente la utilidad de la colaboracién y ofrece
evidencia empirica en un contexto escolar real con ABP 'y Scratch.
Metodolégicamente, incorporé rubricas de desempeno y observacién para fortalecer
la validez, aunque este reporte se focaliza en la medida global del CTT; el andlisis por
habilidades especificas y otros instrumentos (geometria y PISA) se reserva para
trabajos posteriores. En conjunto, los hallazgos sugieren que estructurar roles, guias y
proyectos colaborativos potencia el PC y habilidades socioemocionales, ofreciendo
orientaciones practicas para el curriculo y futuras investigaciones.
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Universidad Distrital "Francisco Jose de Caldas"

Turismo cientifico como estrategia de desarrollo sostenible.
Un analisis de infraestructura tecnolégica para su
implementacion en centros de investigacion

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Victor Hugo Medina Garcia
vmedina@udistrital.edu.co

Felix Antonio Cortes Aldana
facortesa@unal.edu.co

Manuel Antonio Sierra Rodriguez
maasierrar @udistrital.edu.co

Introduccion: Los centros de investigacion no han implementado el turismo cientifico
(TC) como un servicio permanente, aunque este puede ampliar la oferta de productos
y servicios para fortalecer la investigacion y generar recursos para su sostenibilidad.

Palabras clave: Turismo cientifico, Gestion del conocimiento, Centros de
investigacion, TIC, Correlacion de Kendall

Objetivo general: El objetivo de este articulo es analizar la informaciéon de la
infraestructura tecnolégica y el interés por implementar el turismo cientifico como un
servicio permanente en los centros de investigacion en Colombia.

Metodologia: La metodologia para el desarrollo de esta investigacion se basé en una
revision bibliografica que abarcé aspectos como las TIC, el turismo cientifico, la
gestion del conocimiento (GC) y las caracteristicas de los centros de investigacion
avalados por Minciencias en 2024. Se aplicé una encuesta en linea a 20 centros de
investigacion en Colombia. Se realiz6 un analisis a partir de la informacion
recolectada. Ademas, se aplicé una correlacién de Kendall mediante el software SPSS
v. 30.

Resultados: Los resultados muestran la distribucion geografica, la ciudad, el tipo de
centro, el nimero de colaboradores, las dreas de especializacion en investigacion, las
fuentes de Financiacion, la capacidad de infraestructura tecnolégica y el
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equipamiento. Se obtuvo el indice de correlacién Tau-b de Kendall (t): 0.375.

Conclusiones: Se concluye que, a mayor capacidad de infraestructura tecnoldgica,
mayor es el interés por implementar el turismo cientifico, aunque con una tendencia
moderada. Se plantean recomendaciones enfocadas a impulsar la investigacion, al

fortalecimiento de los centros de investigacion y lineas futuras de investigacion sobre
el turismo cientifico sostenible.
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Fundacion Universitaria de Popayan

Indicador de integridad para un escenario de ingesta de
datos de oraculo en una blockchain

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Cristian Camilo Ordonez Quintero
camilo.ordonez @docente.fup.edu.co

Introduccion: En los sistemas blockchain, la integridad de los datos provenientes de
oraculos resulta esencial para la ejecucién confiable de contratos inteligentes, ya que
errores o manipulaciones pueden afectar la validez de las transacciones y la confianza
del ecosistema. Ante este desafio, se plantea un Indicador de Integridad que mida la
calidad de la informacion en términos de precision, confiabilidad, completitud vy
consistencia, ofreciendo un marco metodolégico para validar y trazar datos criticos en
ambitos como las finanzas, la logistica o la agricultura. Asi, su construccion representa
un avance hacia ecosistemas descentralizados mas transparentes y seguros.

Palabras clave: Blockchain , Contratos inteligentes , Oraculos de datos , Integridad
de datos

Objetivo general: Generar un indicador de integridad de datos para un escenario de
validacién de contratos inteligentes en una blockchain apoyado por analitica de datos

Metodologia: Se adapta del ciclo CRISP-DM(ML) y se compone de seis fases: (1)
comprensién del negocio, identificando la confiabilidad de los oraculos como eje
critico y seleccionando contratos inteligentes; (2) comprension de los datos,
caracterizando variables externas y atributos de integridad; (3) preparaciéon, con
ingesta, limpieza y métricas; (4) modelado, definiendo el indicador mediante
constructos matematicos, machine learning y consenso; (5) evaluacién, validando con
métricas estadisticas y comparaciones; y (6) despliegue, integrando el indicador en
contratos inteligentes

Resultados: En los experimentos con contratos inteligentes, el indicador demostré
alta capacidad para detectar alteraciones en la integridad de los datos. Los modelos
de clasificacién presentaron diferencias significativas en su rendimiento (ANOVA),
destacadndose el enfoque de ensamble RakelD, que obtuvo los mejores valores de
precisién, recall y F1-score,
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Conclusiones: La implementacion en CoffeeFuturesContract.sol evidencié la
capacidad del IGl para fortalecer la transparencia y confiabilidad en contratos
inteligentes, al bloquear el 12.4% de transacciones no integras y garantizar la
ejecucion Unicamente con IGl = 0.85.
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Universidad de Narino

Conformacion de los clisteres de factores latentes a partir
de las variables transdisciplinares incidentes en la
productividad empresarial colombiana, para el desarrollo de
un nuevo modelo de medicion de la productividad

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Gisela Patricia Monsalve Fonnegra
giselam73 @ gmail.com

Karen Sofia Mideros Arboleda
ksarboleda@ gmail.com

Introduccion: La productividad ha sido abordada desde perspectivas parciales que
ignoran la complejidad de las organizaciones en el contexto real; por lo cual, esta
investigacion busca un modelo multidimensional que integre variables
transdisciplinares agrupadas en factores latentes, para medir la productividad
holisticamente superando la fragmentacién disciplinaria.

Palabras clave: Variables endégenas y exdgenas, Transdisciplina, desarrollo de
software

Objetivo general: Conformar clisteres de variables latentes a partir de las variables
transdisciplinares incidentes en la productividad empresarial colombiana, para el
desarrollo de un nuevo modelo de medicién de la productividad.

Metodologia: La investigacion responde a un enfoque mixto: cualitativo para definir
topicos relevantes con el uso del andlisis bibliométrico y cuantitativo analizando
estadisticamente los resultados de la triangulacion de las dimensiones pertinencia,
impacto e importancia de las variables incidentes en la productividad y de esta
manera conformar los clisteres de factores latentes.

Resultados: El conglomerado inicial de 83 variables transdisciplinares fue sometido a
un proceso de asociacion temadtica y categérica, quedando condensado en un
conjunto de 30 variables endégenas que conforman 7 factores latentes y un octavo
factor latente compuesto por 4 variables exdgenas. Los ocho factores latentes son:
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Individual, Grupal, Organizacional provenientes de factores sociales y Mano de Obra,
Procesos, Finanzas, Maquinaria y Productividad provenientes de variables exactas.
Los resultados de la triangulacién fueron analizados estadisticamente permitiendo
obtener la clasificacién de las variables en escala de relevancia dentro de cada factor
latente.

Conclusiones: El proceso de clusterizacion del conglomerado de variables
transdisciplinas en ocho factores latentes permitié validar el modelo teérico
propuesto con anterioridad; asimismo permite continuar la investigacién con el
modelo explicativo mediante ecuaciones estructurales SEM y luego el modelo
inferencial.

Un modelo transdisciplinar integra dimensiones ignoradas por enfoques
tradicionales, permitiendo medir la productividad con mayor validez contextual. Los
clisteres obtenidos ofrecen una base sélida para el desarrollo del software teniendo
en cuenta modelos predictivos y algoritmos de machine learning.
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Universidad del Cauca

Integracion de proyectos capstone y practicas profesionales
en el desarrollo de un software contable educativo:
Experiencia en la Universidad del Cauca

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Libardo Pantoja
wpantoja@unicauca.edu.co

Viviana Patricia Narvaez
vnarvaez @unicauca.edu.co

Juan Ignacio Oviedo
jioviedo@unicauca.edu.co

Mauro Andrés Sanchez
msanchezmunoz @unicauca.edu.co

Julio Hurtado
ahurtado@unicauca.edu.co

Introduccion: En la ensenanza de la Contaduria Publica es fundamental articular
teoria y practica mediante herramientas tecnolégicas que simulen el ciclo contable en
escenarios reales. En la Universidad del Cauca, el curso Proyecto | del programa de
Ingenieria de Sistemas se consolidé como un espacio capstone en el que estudiantes
desarrollaron un sistema contable en colaboracién con docentes de Contaduria.
Posteriormente, los médulos obtenidos se transformaron en proyectos de grado bajo
la modalidad de préactica profesional, lo que permitié asegurar continuidad vy
profundizacién en el desarrollo.

El propdsito de este trabajo es analizar la experiencia de diseno, desarrollo e
implementacion de un sistema contable educativo (ContAppUC), integrando
proyectos capstone y practicas profesionales como estrategia pedagdgica para la
formacion en ingenieria de software y contaduria publica.

Palabras clave: Proyectos capstone, Practica profesional, Software contable
educativo, Interdisciplinariedad, DevOps
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Objetivo general: Analizar la experiencia de diseno, desarrollo e implementacién de
un Sistema Contable Educativo en la Universidad del Cauca (ContAppUC), integrando
proyectos capstone y practicas profesionales como estrategia pedagdgica para la
formacion en ingenieria de software y contaduria publica.

Metodologia: La metodologia integré PBL y Scrum en dos fases: desarrollo inicial de
modulos en Proyecto | (2024.1-2024.2) y continuidad como proyectos de grado en
2025. El software se construyé con arquitectura hexagonal (Spring Boot, Angular,
MariaDB), gestionado con GitHub y Docker, y coordinado mediante tableros Kanban
en Trello.

Resultados: Se desarrollé un sistema contable educativo interdisciplinar, validado
con estudiantes en escenarios simulados, que alcanza un 70 % de avance y proyecta
un producto completo en 2026.

Conclusiones: La articulaciéon capstone-practica profesional, apoyada en trabajo
interdisciplinar y metodologias agiles, consolidé un modelo replicable de desarrollo
de software educativo pertinente y escalable en entornos universitarios.
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Universidad del Cauca

Propuesta de un modelo de medicion de la deuda técnica de
documentacion como apoyo a su mitigacion en procesos de
Integracion y Despliegue Continuo CI/CD en el desarrollo
agil de software

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Janier Yulder Gomez Galindez
jygomezg @unicauca.edu.co

Ledy Mayerly Astudillo Calderon
Imastudillo@unicauca.edu.co

Juan Carlos Narvaez Narvaez
juanarvaez@unicauca.edu.co

Cesar Jesus Pardo Calvache
cpardo@unicauca.edu.co

Introduccion: La ingenieria de software moderna busca equilibrar velocidad y calidad,
lo que generd el concepto de Deuda Técnica. Las practicas de Integracién Continua
(Cl) y Despliegue Continuo (CD), clave en DevOps, aceleran la entrega, pero también
aumentan las presiones sobre la documentacion. La Deuda Técnica de la
Documentacién (DTD) es el costo implicito de una documentacién deficiente o
inexistente, un problema agravado en entornos CI/CD. Sus consecuencias incluyen
disminucion de productividad, mas defectos y una curva de aprendizaje elevada, sin
existir enfoques o herramientas especificas para su gestion en CI/CD.

Palabras clave: Deuda Técnica de Documentacion (DTD), Integracion y Despliegue
Continuo (CI/CD), Desarrollo Agil de Software, Medicién de Software

Objetivo general: Examinar el estado del arte sobre deuda de la documentacién en
procesos de Integracion y Despliegue Continuo (CI/CD) en el desarrollo agil de
software, identificando sus definiciones, causas y efectos sobre la mantenibilidad y
trazabilidad del software a través de una revision sistematica.

Metodologia: Se realizdé una Revisién Sistematica de la Literatura (RSL) en tres fases:
planificacién (definicién de preguntas y estrategia), conduccion (ejecucién de
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bisqueday seleccién) y reporte de resultados. Se siguié el protocolo de Kitchenham y
la declaraciéon PRISMA, como lista de chequeo para garantizar un reporte completo y
transparente.

Resultados: * RQ1 (Definiciones DTD): Consistentemente descrita como el costo
implicito de documentaciéon pobre, desactualizada o inexistente que obstaculiza el
mantenimiento.

* RQ2 (Causas y Consecuencias): Causas principales son las presiones de negocio y
plazos ajustados.

Consecuencias: disminucién de productividad, mas defectos y aumento de la curva de
aprendizaje.

* RQ3 (Estrategias y Métricas): Se identificaron estrategias proactivas y reactivas,
predominando los indicadores cualitativos.

* RQ4 (Efectividad): La evidencia sobre la efectividad de las soluciones es limitada,
mayormente conceptual y con pocas validaciones empiricas.

Conclusiones: La DTD es un desafio significativo que impacta negativamente la
productividad y calidad, careciendo de soluciones practicas validadas. La industria
necesita evolucionar sus practicas de documentacién, y la academia debe crear y
validar modelos cuantitativos
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Universidad de Narino

Modelo de gestion de informacion para la Direccion de
Relaciones Internacionales de la Universidad de Nariino
orientada al registro, seguimiento y acompanamiento de
estudiantes extranjeros

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores

Cesar Davila Romero
1202cdr@gmail.com

Introduccion: La internacionalizaciéon exige a las universidades procesos agiles y
confiables en la gestion de informacién. La Direccion de Relaciones Internacionales,
como eje de esta misién, requiere un modelo que optimice la organizacién, el
seguimiento y la toma de decisiones estratégicas. Proponer un modelo de gestién de
informacion no solo garantiza eficiencia y seguridad, sino que también fortalece la
proyeccién global de la institucion

Palabras clave: internacionalizacion, gestion de informacion

Objetivo general: Construir un modelo de gestiéon de informacién orientada al
estudiante extranjero para la oficina de relaciones internacionales de la universidad
de Narino

Metodologia: La presente investigacion estd planeada para realizarse en tres fases.
En primer lugar, se iniciard con la caracterizacion de las percepciones de las acciones
que se efectten en la Direccién de Relaciones Internacionales mediante una revisiéon
sistematica de la literatura, a continuacion, se procedera con la identificacion de los
elementos que formaran parte del modelo para los estudiantes extranjeros, como lo
son los departamentos y los procesos informativos que existen entre ellas.

Como ultima instancia, se pretende establecer el proceso que contribuird con las
politicas y directrices con cada una de las personas que intervienen en el proceso de
recibimiento del estudiante extranjero para finalmente poner en funcionamiento el
modelo de gestién de informacion del estudiante extranjero.

Resultados: Mediante 4 socializaciones se retroalimento, corrigié y aprob6 el modelo
que se adecue a las necesidades en la Direccién de Relaciones Internacionales
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Conclusiones: Un modelo de gestion de informacién en la Direccion de Relaciones
Internacionales fortalece la eficiencia operativa, asegura la trazabilidad de los
procesos y optimiza la toma de decisiones, contribuyendo de manera directa al
cumplimiento de las politicas institucionales y al impulso estratégico de la
internacionalizacién universitaria, tomando en cuenta que esta propuesta se realiza
desde el punto de vista de un estudiante extranjero (Mexicano) que es mi caso.
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Universidad Mariana

Uso de Inteligencia Artificial Generativa en el desarrollo del
pensamiento critico en educacion superior, un mapeo
sistematico de literatura.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Carlos David Arcos Arcos
cadaarcos123 @umariana.edu.co

Favio Nicolas Rosero Rodriguez
favionrosero@umariana.edu.co

Mildred Rosero Otero
Imrosero@umariana.edu.co

Silvana Burgna Corrado
sbugna@umariana.edu.co

Héctor Medardo Trejo Chamorro
htrejo@umariana.edu.co

Sergio Luis Morillo Bedoya
selumorillo123 @umariana.edu.co

Juan Carlos Portilla Salas
juanca.portilla@umariana.edu.co

Introduccion: Como sefalan los estudios de Dwyer, Hogan y Stewart (2021) el
pensamiento critico es un proceso que implica el andlisis y evaluaciéon de informacién
de manera sistematica y objetiva, lo que lo convierte en una habilidad indispensable
en el contexto educativo actual. En este sentido, la integracién de la inteligencia
artificial generativa ofrece un campo emergente que requiere sistematizacion de
evidencias, a fin de reconocer avances, tendencias y vacios en la literatura
especializada.

Palabras clave: Pensamiento critico, Tecnologias digitales, |IA generativa, Entornos
virtuales, Mapeo sistematico

Objetivo general: Identificar métodos, técnicas y tecnologias digitales soportadas
por IA Generativa aplicadas en el fortalecimiento del pensamiento critico en
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estudiantes universitarios, mediante un Mapeo Sistematico de Literatura (SMS).

Metodologia: El proyecto se desarrollé en tres fases siguiendo el protocolo de
Petersen (2018), con las adaptaciones hechas por Guerrero y Hernandez (2022). En la
primera se definieron objetivos, preguntas, estrategia de blsqueda y criterios de
inclusion/exclusién. En la segunda se ejecutd la busqueda sistemadtica, el filtrado y la
extraccién de datos mediante categorias de clasificacion. Finalmente, en la tercera se
construyeron mapas visuales que muestran tendencias, distribucién y vacios, ademas
de responder las preguntas e identificar areas emergentes.

Resultados: El SMS se realizé en Scopus, ERIC y OpenAlex, identificando 534
articulos, de los cuales, tras la depuracion, se seleccionaron 28 estudios principales.
Los resultados muestran el predominio de metodologias activas apoyadas en
plataformas interactivas y entornos virtuales. Se identificaron tres tendencias clave:
fortalecimiento del pensamiento critico mediante TIC, consolidacion de entornos
virtuales de aprendizaje y uso de tecnologias moviles. Como brecha, se evidencia la
escasa integracion de IA generativa, realidad aumentada y analitica de datos.

Conclusiones: Se estableci6 un camino sistematico, eficaz y replicable en otros
contextos educativos, enfocado en tecnologias digitales apoyadas por IA generativa
para fortalecer el pensamiento critico en estudiantes universitarios. Ademas, el
estudio abre la posibilidad de desarrollar un aplicativo tecnolégico que amplie y
consolide los resultados obtenidos.
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Universidad del Cauca

Una revision sistematica sobre habilidades STEM y entornos
educativos

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Luz Angela Quijano Vidal
luzvidal @unicauca.edu.co

Hugo Ordonez Erazo
hugoeraso @ gmail.com

Luz Marina Sierra Martinez
Isierra@unicauca.edu.co

Introduccion: La Educacion 4.0 surge directamente como una respuesta a la Cuarta
Revolucion Industrial y sus exigencias, actuando como la solucién para sincronizar el
sistema educativo con estos progresos tecnolégicos y las demandas del mercado
laboral. Es imprescindible que se atienda la brecha digital, se potencie la
infraestructura tecnoldgica y la capacitacion continua de los docentes. Dicho modelo
educativo impulsa la integracion de tecnologias avanzadas como la Inteligencia
Artificial, la Realidad Aumentada y la Realidad Virtual para crear experiencias de
aprendizaje inmersivas, personalizadas e incluyentes. Por tanto, es importante
conocer las diferentes perspectivas sobre Educacion 4.0.

Palabras clave: Educacion 4.0, Alfabetizacion digital, Habilidades STEM, Gamificacién,
Entornos digitales

Objetivo general: Identificar enfoques pedagdgicos, estrategias formativas vy
tecnologias emergentes —como el modelado 3D, la realidad virtual/aumentada y la
gamificacion— que contribuyan al Fortalecimiento de las competencias digitales y
habilidades STEM, asi como la creacion de entornos educativos alineados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible relacionados con la educacién de calidad, el
trabajo decentey el crecimiento econémico.

Metodologia: Se realizard una revisiéon sistematica de la literatura siguiendo el
protocolo PRISMA. La busqueda se efectuard en bases de datos académicas
relevantes, utilizando una combinacién de palabras clave para asegurar una
recopilaciéon de datos exhaustiva y la validez de los estudios seleccionados.
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Resultados: Los resultados ofrecen una perspectiva integral para investigadores,
educadores y profesionales sobre cémo las tecnologias de la Educacién 4.0 pueden
potenciar el desarrollo de habilidades digitales y STEM. La investigacion incluye un
andlisis bibliométrico detallado, que examina el estado actual de la literatura
cientifica para identificar los trabajos mas relevantes que abordan el objetivo
principal de este estudio.

Conclusiones: Los hallazgos evidencian la necesidad de realizar investigaciones y
proponer sistemas educativos que incluyan entornos de aprendizaje STEM
adaptables, de tal forma que se contribuya ain mds a los esfuerzos globales para
alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Universidad de Narino

DailyEase: Cultivando el autoconocimiento y el desarrollo
personal de la poblacion juvenil a través de una solucion
basada en inteligencia artificial

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Jhuliedt Mireya Quistial Chacua
jhuli@udenar.edu.co

Steffany Mayerly Rodriguez Noguera
smrodriguez22a@udenar.edu.co

Sandra Marleni Vallejo Chamorro
sandravallejo@udenar.edu.co

Jaider Alexis Ceballos Yandun
jaideralexisceballos666 @ gmail.com

Juan Estheban Chalaca Cordoba
estheban1023 @udenar.edu.co

Introduccion: DailyEase es una solucién computacional que busca contribuir a la salud
mental y al desarrollo personal de los jovenes del sur del departamento Narifo
mediante un diario personal asistido con inteligencia artificial, ofreciendo un espacio
seguro, practico y personalizado que permitird al joven Ffortalecer el
autoconocimiento, la productividad y el aprendizaje a partir de experiencias Unicas,
brindando un impacto positivo en su bienestar integral.

Palabras clave: Autoconocimiento, Desarrollo personal, Diario personal, Inteligencia
artificial, Juventud

Objetivo general: Contribuir a la salud mental de los jovenes mediante el
fortalecimiento de su desarrollo personal y autoconocimiento con una solucién
computacional de diario personal asistido con inteligencia artificial.

Metodologia: La investigaciéon, con paradigma constructivista y enfoque mixto,

estudiarad el autoconocimiento y desarrollo personal de jovenes en Ipiales, Narino,
mediante encuestas cuantitativas y cualitativas. Analizard factores Familiares e
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interpersonales. Ademas, la solucién computacional se desarrollard con metodologia
agil SCRUM, garantizando trabajo colaborativo y adaptabilidad ante posibles cambios,
promoviendo la entrega continua de avances funcionales acordes a los objetivos.

Resultados: El proyecto busca mejorar la calidad de vida de los jévenes fortaleciendo
el autoconocimiento, considerado base esencial para el bienestar emocional,
psicolégico y social; brindando un espacio seguro para expresar pensamientos,
emociones, formaciéon de habitos positivos, organizacién del tiempo y toma de
decisiones, generando beneficios individuales. Asi mismo, se espera que esta
iniciativa aporte en el ambito académico, fortaleciendo la investigacién sobre
autoconocimiento y salud mental de la poblacién juvenil en el departamento de
Narifo.

Conclusiones: DailyEase representa una propuesta innovadora que busca mejorar el
autoconocimiento y desarrollo personal de jovenes en Narino. Mediante una solucion
computacional que integra tecnologias de la informacién e inteligencia artificial, se
fomenta la salud mental y el bienestar mediante habitos de reflexiéon y organizacién.
El aporte cientifico radica en evaluar el impacto de estas herramientas digitales en la
vida cotidiana y bienestar emocional de participantes, contribuyendo al mismo
tiempo al desarrollo tecnoldgico de la regién.

rrrrrrrrrrrr

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic F \

Universidad de Parmplona

=

] o A © i
|

47

[
|




Universidad Mariana

Toma de decisiones apoyada en software de coédigo abierto:
Visualizando datos de una solucion Bl mediante Apache
Superset

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Franklin Eduardo Jimenez Giraldo
frank @udenar.edu.co

Yamid Esteban Estrada Bastidas
yestradab8 @ gmail.com

Introduccion: La gestién eficiente y transparente de la informacion es un reto comun
en organizaciones publicas y privadas, debido a la dispersion de los datos en multiples
sistemas y formatos, la escasa integracion entre ellos y la limitada capacidad técnica
para aplicar herramientas de andlisis y transformacién. El articulo pretende socializar
ante la comunidad académica y cientifica los resultados de la implementacién de una
solucion de inteligencia de negocios para el apoyo en la toma de decisiones del
Programa de Alimentacion Escolar (PAE) dentro de la Secretaria de Educacion
Departamental (SED) de Narino, usando herramientas de cédigo abierto, incluyendo
Apache Superset, para la visualizacion de los datos.

Palabras clave: Apache Superset, Inteligencia de negocios, Programa de
Alimentacion Escolar, Software de cédigo abierto, Toma de decisiones

Objetivo general: Implementar una solucién de inteligencia de negocios que Ffacilite
la visualizacion y el andlisis de informacion para el proceso de toma de decisiones del
seguimiento nutricional en el Programa de Alimentacion Escolar de la Secretaria de
Educacién Departamental de Narifo.

Metodologia: Se realiza una adaptaciéon de las buenas practicas y recomendaciones
de la metodologia SCRUM debido a su capacidad para gestionar entornos dindmicos y
complejos de manera eficiente y posibilitar el trabajo de forma iterativa e
incremental. Las fases definidas fueron planificacion, implementaciéon y evaluaciéon de
la solucion. Dentro de la etapa de implementacién, se hizo la integracion de la
metodologia HEFESTO, una propuesta creada para la definicion de bodegas de datos.
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Resultados: Caracterizacion de fuentes de datos, indicadores claves de desempefo y
elementos relevantes del PAE.

Implementacion de la solucion de inteligencia de negocios mediante el uso de
herramientas de cédigo abierto.

Evaluacion de la solucién ante usuarios finales.

Conclusiones: La implementacion de la solucién de inteligencia de negocios enfocada
en la gestion del seguimiento nutricional del PAE proporciond una fuente de datos
organizada y busca que sea tomada como punto de partida para fortalecer las
capacidades analiticas y de innovacion dentro de la entidad.

EVIETA FACULTAD DE

Universidad de Parmplona

17 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic F \

=

l

49

[
|




Universidad de Narino

IMPLEMENTACION DE UN OBJETO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE (OVA) CON ENFOQUE NEUROCOGNITIVO EN
EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA PARA ESTUDIANTES
DE CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
MANUEL ELKIN PATARROYO DE TUMACO

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Luis Angel Castillo Hurtado
luisangeltumaco @ gmail.com

Marvin Mauricio Racines Quinones
mauricio.racines02 @ gmail.com

Introduccion: El propdsito de este proyecto es determinar el impacto académico que
puede generar la implementaciéon de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) en el
aprendizaje de la geometria en estudiantes de cuarto grado de la Institucién
Educativa Manuel Elkin Patarroyo, ubicada en Tumaco-Narifio. Este recurso se plantea
como una herramienta innovadora capaz de transformar el proceso de ensenanza. A
través de su implementacion, se busca que los estudiantes se apropien de conceptos
fundamentales como la recta, el punto, el giro, simetria, angulos, figuras planas y
sélidas.

Palabras clave: OVA, Educacién, Enfoque neurocognitivo, Geometria

Objetivo general: Determinar el impacto académico del uso de un Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA) disenado con enfoque neurocognitivo en el desarrollo de
habilidades para el aprendizaje de geometria en estudiantes de cuarto grado de la
Instituciéon Educativa Manuel Elkin Patarroyo, teniendo en cuenta su desempeno
académico previo.

Metodologia: La investigacion tiene un enfoque cuantitativo y un diseno
preexperimental con aplicacion de pretest y postest. La poblacién corresponde a 21
estudiantes de cuarto grado, con un promedio de edad de 9 anos. Inicialmente, se
aplicé un pretest que permitié establecer el nivel de conocimientos previos en
geometria. Posteriormente, se implementard el OVA GeoTic durante nueve semanas,
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mediante sesiones de 90 minutos. Al finalizar, se aplicard un postest para determinar
los cambios obtenidos. Los datos se analizardn con la prueba estadistica t de Student.

Resultados: El pretest evidencié que Gnicamente el 10% aprobd, mientras que el 90%
reprob6. Estos resultados confirman la necesidad de estrategias pedagdgicas
innovadoras que fortalezcan el rendimiento académico en geometria.

Conclusiones: Los hallazgos preliminares reflejan deficiencias significativas en el
aprendizaje de la geometria en cuarto grado. La alta tasa de reprobacion evidencia la
insuficiencia de los métodos tradicionales. La implementaciéon del OVA con enfoque
neurocognitivo se proyecta como una alternativa adecuada para mejorar el
rendimiento académico, esperando un impacto positivo al finalizar la intervencién.
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Modelos de resistencia en Blockchain para arquitecturas
seguras: amenazas emergentes, riesgos y mecanismos de
mitigacion en entornos distribuidos

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Yenny Stella Nunez Alvarez
yenny.nunez @unad.edu.co

Carlos Marino Santacruz Aguirre
cmsantacruza@unadvirtual.edu.co

Eduard Antonio Mantilla Torres
eduard.mantilla@unad.edu.co

Edgar Dulce
edgar.dulce @unad.edu.co

Introduccion: La tecnologia Blockchain se ha consolidado como base importante en
el desarrollo de sistemas distribuidos gracias a su capacidad para garantizar
transparencia, inmutabilidad y descentralizacién. Sin embargo, su adopcién masiva en
diferentes sectores ha incrementado la superficie de exposicibn a amenazas
emergentes y ataques cibernéticos que comprometen la integridad y disponibilidad
de las arquitecturas. Este escenario plantea la necesidad de disefnar modelos que
fortalezcan la resistencia de Blockchain frente a riesgos cada vez mas especializados.

Palabras clave: Blockchain, Resistencia cibernética, Amenazas emergentes, Riesgos y
mitigacién, Entornos distribuidos

Objetivo general: Analizar modelos de resistencia en Blockchain orientados a
arquitecturas mas seguras, mediante la caracterizacion de amenazas emergentes, la
evaluacion de riesgos y la aplicacién de mecanismos de mitigacién en entornos
distribuidos.

Metodologia: La investigacion se desarrollé con un enfoque documental y analitico.
Se revisaron mas de 60 articulos indexados en bases como IEEE Xplore, Scopus y ACM
Digital Library, priorizando publicaciones entre 2019 y 2025. Se aplicé un proceso de
analisis comparativo de amenazas y patrones de ataque cibernético reportados en
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entornos Blockchain, complementado con una evaluacién de riesgos bajo criterios de
impacto y probabilidad. Posteriormente, se identificaron mecanismos de mitigaciéon y
estrategias de seguridad probadas en entornos distribuidos.

Resultados: El estudio permitié6 identificar tres categorias de amenazas
predominantes: ataques a la capa de consenso, explotacién de contratos inteligentes
y vulnerabilidades en redes distribuidas. Asimismo, se evidencié que los mecanismos
de mitigacion mas eficaces combinan técnicas criptograficas avanzadas,
segmentacion de nodos y modelos de respuesta temprana ante incidentes.

Conclusiones: Los modelos de resistencia en Blockchain deben trascender la
seguridad tradicional para integrar enfoques dindmicos basados en la anticipaciéon de
amenazas y la adaptacion continua de controles. La investigacion resalta la
importancia de establecer marcos de gobernanza de ciberseguridad que fortalezcan
las arquitecturas distribuidas y promuevan su confianza en contextos criticos.
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Responsabilidad corporativa y gobernanza de Tl en el sector
minero: sinergias entre COBIT e ISO para equilibrar
ciberseguridad y estrategia organizacional

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Yenny Stella Nunez Alvarez
yenny.nunez @unad.edu.co

Introduccion: El sector minero enfrenta un creciente nimero de ciberamenazas que
ponen en riesgo la continuidad del negocio y la protecciéon de activos digitales. En
este contexto, la responsabilidad corporativa se convierte en un eje estratégico para
integrar practicas de gobernanza de Tecnologias de la Informacién (TI) que permitan
garantizar la seguridad, la sostenibilidad y la resiliencia organizacional. Los marcos
COBIT e ISO ofrecen lineamientos reconocidos internacionalmente para alinear la
gestion de Tl con los objetivos corporativos y fortalecer la ciberseguridad en entornos
de alta criticidad como el minero.

Palabras clave: Gobernanza Tl, Ciberseguridad, COBIT, ISO, Estrategia organizacional.

Objetivo general: Analizar las sinergias entre COBIT e ISO aplicadas al sector minero,
con el fin de proponer un marco de gobernanza que equilibre la ciberseguridad y la
estrategia organizacional.

Metodologia: Se desarrollé una revisién bibliografica y documental sobre la
aplicacion de COBIT, ISO 38500 e ISO 27001 en PYMES y sectores criticos. El anélisis
se centré en identificar convergencias y complementariedades entre ambos marcos,
priorizando practicas que fortalezcan la gobernanza TI, la gestién de riesgos y la
proteccion de datos en empresas mineras.

Resultados: El estudio evidencia que la integracion de COBIT e ISO proporciona un
enfoque integral para la toma de decisiones estratégicas, la gestion de riesgos
cibernéticos y la definicién de politicas de seguridad alineadas con la misién
organizacional. Entre los hallazgos destaca la necesidad de fortalecer la cultura de
seguridad, establecer métricas de madurez y adoptar controles adaptados al tamano
y recursos de las PYMES mineras.
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Conclusiones: La sinergia entre COBIT e ISO constituye una oportunidad para que el
sector minero consolide un modelo de gobernanza que articule responsabilidad
corporativa, gestion de Tl y ciberseguridad. Este enfoque permite no solo mitigar
riesgos, sino también potenciar la competitividad y resiliencia organizacional en un
entorno digital complejo.

55

EVIETA FACULTAD DE

9 Universidad
W Mariana

Universidad de Parmplona

(i INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [= \ |

ﬂ)




Universidad de Antioquia

Characterization of the Research Production of Higher
Education Institutions in the Department of Cauca: A
Bibliometric Analysis

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Fernando Moreira
fmoreira@uportu.pt

Julio Eduardo Mejia Manzano
julioe.mejia@unad.edu.co

Vanessa Agredo-delgado
vagredo@unicomfacauca.edu.co

Pablo H. Ruiz
pablohernando@unicauca.edu.co

Andres Felipe Solis Pino
asolis@unicomfacauca.edu.co

Cesar Alberto Collazos
ccollazos@unicauca.edu.co

Introduccion: The Department of Cauca in Colombia is a region rich in cultural
diversity and educational initiatives. Higher education institutions in this region have
contributed significantly to the scientific literature in various Ffields of knowledge.
However, no bibliometric analyses profile the scientific literature originating in the
higher education institutions of Cauca, which results in the need for a precise vision
of the strengths and weaknesses of the scientific production for this geographical
area.

Palabras clave: Research productivity, Higher education institutions, Bibliometric
analysis, Scientific literature

Objetivo general: To address this gap by conducting a bibliometric analysis to
retrieve and analyze research documents affiliated with higher education institutions
in Cauca.

rrrrrrrrrrrr

] | d @ Lﬁla?iédﬁg
l

56

Universidad de Parmplona

171 INGENIERIA -
UN Tecnolsgicas [ Jpic [; | [




Metodologia: A bibliometric analysis was conducted using the Scopus and Web of
Science databases. The search strategy was designed to identify literature from all
universities, and the bibliometric data were collected, processed, and visualized using
Bibliometrix and VOSviewer.

Resultados: The main results yielded the analysis of 3,493 documents from 1955 to
2023, indicating a sustained growth in research production over time, led
predominantly by Universidad del Cauca. The research concentration was highest in
computer science, engineering, and medicine. Likewise, national funding agencies
were the main contributors to Caucan research.

Conclusiones: The main conclusion is that research activity is dynamic and
collaborative, but there is room for improvement regarding internationalization,
funding, and diversification of research topics.

15TA FACULTAD DF

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic F \|

Universidad de Parmplona

=

l

57

[
|




Corporacion Universitaria Comfacauca - UNICOMFACAUCA

Development of A Multiplatform for the Integration of
Crowdfunding and Crowdsourcing with Elements of Artificial
Intelligence Focused on Mechatronics Projects

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Andres Felipe Solis Pino
asolis@unicomfacauca.edu.co

Aldair Antonio Ruano Galindez
aldairruano@unicomfacauca.edu.co

Introduccion: This project addresses the significant challenges mechatronics projects
face, such as limited funding and difficulties in finding skilled collaborators in a
technologically globalized environment. To overcome these obstacles, this work
proposes the development of "ActionHive," a multi-platform that integrates
crowdfunding for financing, crowdsourcing for intellectual collaboration, and artificial
intelligence (Al) to optimize the matching of projects with suitable investors and
contributors.

Palabras clave: Artificial Intelligence, Crowdsourcing, Crowdfunding,
Recommendation System

Objetivo general: To develop a crowdfunding and crowdsourcing platform that
utilizes artificial intelligence for resource allocation, enhancing the collaborative
execution of mechatronics projects.

Metodologia: The methodology involved designing and developing the ActionHive
platform using a modern tech stack, including React, ExpressJS, and MongoDB. A key
component was implementing an Al-powered recommendation system. This was
achieved by creating a comprehensive dataset of simulated mechatronics projects
and applying the K-Means clustering algorithm, using cosine similarity to group
projects and user preferences. The platform's functionality and usability were then
validated through a formal evaluation process involving a panel of seven industry
experts who provided feedback via a structured survey.

Resultados: The expert validation yielded highly positive results. The platform
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received an average score of 4.75 out of 5 for both ease of use and clarity of design.
The integration of Al for project recommendations was rated as highly innovative
(4.625/5), and experts confirmed the platform's relevance to the current needs of the
mechatronics sector. A primary suggestion for future improvement was
implementing a feature allowing multiple investors to co-fund a single Project.

Conclusiones: The project successfully created "ActionHive," a robust and effective
platform that meets the specific needs of the mechatronics community. The Al
system proved crucial in delivering personalized recommendations, significantly
enhancing the user experience. The positive expert evaluation confirms that the
platform is a valuable and innovative tool that successfully facilitates financing and
collaboration, with strong potential for Future growth and impact in the field.
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Corporacion Universitaria Comfacauca - UNICOMFACAUCA

ESTIMACION DE LA RELACION ESTADISTICA ENTRE LOS
METODOS DE CUANTIFICACION DE CLOROFILA DIRECTOS E
INDIRECTOS EN CULTIVOS DE CAFE

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Andres Felipe Solis Pino
asolis@unicomfacauca.edu.co

Saul Eduardo Ruiz
sruiz@unicomfacauca.edu.co

Kevin Sthiff Vivas Fernandez
kevinvivas @unicomfacauca.edu.co

Jhon Alvaro Muifioz Reyes
jhonmunoz @unicomfacauca.edu.co

Introduccion: La produccion de café en el Cauca, Colombia, enfrenta una baja
productividad debido a factores climaticos y la falta de implementacién tecnoldgica.
Este estudio aborda esta problemdtica mediante la agricultura de precisién,
utilizando imagenes multiespectrales capturadas por drones para monitorear la salud
de los cultivos de café, centrandose en la cuantificacion de clorofila.

Palabras clave: Agricultura de Precision, Teledeteccién, Imadgenes Multiespectrales,
Correlacion Estadistica, Espectrofotometria

Objetivo general: Estimar la relacion estadistica entre los métodos de cuantificacién
de clorofila directos (espectrofotometria, clorofildmetro) e indirectos (imagenes
multiespectrales con drones) en la agricultura de precision aplicada a cultivos de café.

Metodologia: Se disenoé un sistema de acople mecatrénico para adaptar dos camaras
multiespectrales (Micasense RedEdge M y Mx Blue) a un dron DJI Phantom 4. Se
realizaron vuelos para capturar imdgenes y obtener indices de vegetacién (método
indirecto). Simultdneamente, se tomaron mediciones en campo con un clorofildmetro
y muestras de hojas para andlisis de laboratorio por espectrofotometria (métodos
directos). Finalmente, se aplicé la correlacion de Spearman para analizar la relaciéon
entre ambos tipos de datos.
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Resultados: Se logré una adaptacién exitosa del dron y las cdmaras. Se encontraron
correlaciones estadisticas fuertes, tanto positivas como negativas, entre los métodos
directos e indirectos, con valores entre -0.77 y 1.0. La cdmara Micasense RedEdge M
mostré correlaciones mas consistentes que la RedEdge Mx Blue. Se observé que la
relacion entre los indices de vegetacién y la clorofila medida era dependiente del
sensor utilizado, demostrando la viabilidad de la técnica.

Conclusiones: Se confirmé que es posible estimar el contenido de clorofila mediante
técnicas indirectas, ya que existe una fuerte correlaciéon con las mediciones directas,
aunque los resultados dependen del sensor especifico. El estudio demuestra la
importancia de emplear diversas técnicas para un andlisis integral de la salud de la
vegetacién, contribuyendo al desarrollo sostenible del sector cafetero.
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Universidad del Cauca

OntoHIT: Ontologia de capital humano y transferencia de
tecnologia desde la universidad

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Luz Marina Sierra Martinez
Isierra@unicauca.edu.co

Diego Hernan Peluffo Ordofiez
diego.peluffo@sdas-group.com

Ariel Fernando Cerquera Garcia
acerquera@unicauca.edu.co

Juan Carlos Vidal Rojas
jvidalr@udla.cl

Introduccion: La transferencia de tecnologia es un impulsor que lleva al desarrollo
econémico y social, aunque su éxito depende de la interacciéon adecuada entre los
procesos de transferencia, la informacién y las personas. El capital humano
proporciona las competencias que son precisas para desarrollar la tecnologia, asi
como también para que la adopten; la calidad de la informacién garantiza que las
decisiones sean correctas; y el modelo KTH Innovation Readiness Level indica el
camino hacia la comercializaciéon. Alinear estos tres elementos mediante una
ontologia comdn permitiria aumentar la eficacia de los ecosistemas de innovacion v,
por tanto, incrementar su efecto en la sociedad.

Palabras clave: Capital humano, transferencia de tecnologia, calidad de Ia
informacion, ontologia

Objetivo general: Disenar una ontologia integrada que relacione los dominios de
capital humano en términos de habilidades interpersonales y de equipo orientadas a
la transferencia de tecnologia utilizando calidad de la informacién y el modelo KTH
Innovation Readiness Level, con el fin de apoyar la gestién eficiente y sostenible de
procesos de innovacion.

Metodologia: Se realizo la revision del estado del arte de ontologias existentes sobre
capital humano, transferencia de la tecnologia y calidad de la informacion; después se
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utilizé la metodologia REFSENO (Representation Formalism for Software Engineering
Ontologies) para la construccién de la ontologia integrada.

Resultados: OntoHIT ayuda a identificar los criterios mas adecuados para estimar el
capital humano a la vez que incluye aspectos relacionados con la calidad de la
informacion, brindando un marco de soporte para mitigar riesgos y reforzar las
probabilidades de éxito en la transferencia tecnolégica.

Conclusiones: OntoHIT se muestra como una herramienta apropiada para identificar
los criterios para estimar el capital humano en la gestion de proyectos de innovacién.
Su utilizacién puede llevar a conformar estrategias de formacién, validaciéon de datos
y cooperacién universitaria-empresarial.
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Universidad del Cauca

Roblox en la creacion de experiencias ludicas, educativas e
inmersivas: Un mapeo sistematico?

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Holmes Camilo Mera Vasquez
hmera@unicauca.edu.co

Luz Marina Sierra Martinez
Isierra@unicauca.edu.co

Ana Maria Munoz Velasco
anam @unicauca.edu.co

Introduccion: Roblox ha emergido como una plataforma con alto potencial para el
diseno de experiencias educativas ludicas e inmersivas, especialmente en entornos
digitales orientados al aprendizaje activo. No obstante, su implementaciéon en
contextos pedagégicos requiere criterios claros de seguridad, orientacién docente y
alineacién curricular. Este mapeo sistematico examina el estado del arte sobre el uso
educativo de Roblox, con el fin de identificar enfoques, tecnologias y lineamientos
que favorezcan su integracion efectiva y responsable en escenarios formativos.

Palabras clave: Roblox, Videojuegos serios, Experiencias inmersivas, Mapeo
sistematico, Tecnologias emergentes

Objetivo general: Identificar estrategias, enfoques pedagdgicos, tecnologias
emergentes y lineamientos normativos requeridos para hacer de Roblox una
herramienta seqgura y efectiva para el disefio de experiencias educativas,
colaborativas, lidicas e inmersivas, contextualizadas en entornos especificos de
ensenanza-aprendizaje

Metodologia: La investigacion se fundamenta en las directrices de Petersen et al.
(2015) y buenas practicas del protocolo PRISMA (2020), garantizando rigor cientifico,
trazabilidad y replicabilidad. El estudio se desarrollé en seis etapas: formulacién de
preguntas, definicion de criterios, seleccion de fuentes, cribado, extraccién de datos 'y
sintesis de resultados.

Resultados: El andlisis permitié identificar una diversidad de contextos educativos en
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los que se ha implementado Roblox como herramienta didactica, lo cual facilité la
elaboracion de un analisis bibliométrico detallado sobre su adopcién y evolucién en el
ambito académico. Asimismo, se evidencio el alto potencial de Roblox para fomentar
la motivacién estudiantil y el aprendizaje activo, especialmente en entornos lidicos e
inmersivos. No obstante, los estudios revisados destacan la importancia de orientar
su uso mediante el acompanamiento pedagdgico de docentes y el involucramiento
activo de padres de familia.

Conclusiones: Los hallazgos sugieren desarrollar lineamientos pedagdgicos vy
técnicos que orienten la creacion de contenido en Roblox, promoviendo experiencias
guiadas, seguras y alineadas con objetivos Formativos. Roblox representa una
oportunidad para innovar en la ensefanza, siempre que su uso esté respaldado por
criterios éticos y acompanamiento docente.
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Universidad del Cauca

Explorando la construccion y uso de espacios digitales
interactivos en la educacion: Un mapeo sistematico

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Luz Angela Quijano Vidal
luzvidal @unicauca.edu.co

Introduccion: El desarrollo de habilidades digitales es fundamental para el éxito
académico y profesional de los estudiantes. Sin embargo, persisten brechas
significativas en cuanto al acceso y aprovechamiento de las tecnologias digitales. Esta
situacion resalta la necesidad de explorar estrategias innovadoras que fomenten el
desarrollo de competencias digitales y contribuyan a reducir las disparidades
existentes.

En este contexto, los espacios digitales interactivos emergen como entornos
prometedores para promover el aprendizaje y la adquisicion de habilidades
tecnolégicas de manera atractiva y efectiva, porque integran elementos multimedia,
interactividad e inmersién con el potencial de captar el interés de los estudiantes y
facilitar un aprendizaje mas profundo y significativo.

Palabras clave: Modelos de Integracién Tecnoldgica, Tecnologia Educativa, Educaciéon
4.0, Espacios Digitales Interactivos, Habilidades digitales

Objetivo general: Analizar la literatura cientifica existente sobre el disefo y uso de
espacios digitales interactivos en la educacién, con el fin de proporcionar un
panorama global de las tendencias, desafios y oportunidades en la implementacién
de estos entornos para el desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes.

Metodologia: Se realizard una investigacién minuciosa en bases de datos académicas,
utilizando el método de mapeo sistematico de K. Petersen para identificar enfoques,
rasgos y descubrimientos asociados al empleo de espacios digitales interactivos en el
ambito educativo.

Resultados: La literatura muestra que la evolucidon de los espacios digitales en la
educacién ha pasado del uso de herramientas especificas a la integracion de la
Tecnologia Educativa como disciplina. Diversos modelos y marcos teéricos, como
SAMR y TPACK, han guiado esta integracién, enfocandola en el aprendizaje
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colaborativo. Hoy en dia, tecnologias emergentes como la inteligencia artificial (IA) y
la realidad virtual estan transformando el panorama educativo.

Conclusiones: La evolucion de los espacios digitales en la educacién ha progresado
de herramientas especificas a la integracién de la

Tecnologia Educativa como una disciplina promoviendo el aprendizaje colaborativo.
Finalmente, las tecnologias emergentes como la IA y la realidad virtual estan
impulsando la innovacién en estos espacios.
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Colegio Mayor del Cauca

Propuesta conceptual de un Agente IA para la navegacion en
ecosistemas web dinamicos

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Fabian Armando Hoyos Ceron
fahoyos @unimayor.edu.co

Yeison Javier Munoz Gomez
yjmunoz @unimayor.edu.co

Juan Jose Caiza Narvaez
juanjosecaiza@unimayor.edu.co

Introduccion: Los sitios web modernos presentan estructuras complejas con
contenido dindmico e interactividad rica, creando obstaculos para recuperaciéon
automatizada de informacion. Los agentes web actuales enfrentan dificultades en
planificacién largo plazo y comprension del DOM. La inteligencia artificial, mediante
procesamiento del lenguaje natural y modelos lenguaje grandes, ofrece soluciones
prometedoras para crear agentes capaces de comprender y navegar contenido web
complejo.

Palabras clave: Agentes de navegacion web, Web scraping avanzado, Modelos de
lenguaje grandes (LLMs), Procesamiento del lenguaje natural (PLN), Contenido web
dindmico

Objetivo general: Investigar la viabilidad de emplear un agente de IA impulsado por
LLMs e integrado con herramientas avanzadas de web scraping para navegar
eficientemente por sitios web complejos mediante comprensién semantica del
contenido web estructurado.

Metodologia: Se empleé el modelo de Investigaciéon-Accion con enfoque ciclico e
iterativo. La metodologia incluyé tres fases: recopilacion y analisis de antecedentes
sobre agentes de navegacion web; analisis comparativo de técnicas web scraping y
métodos PLN; evaluacion de LLMs para comprension HTML, culminando con diseno
de arquitectura conceptual integrando multiples tecnologias especializadas.

Resultados: El analisis comparativo revelé que la eleccién 6ptima de herramientas
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depende de la naturaleza del sitio objetivo. Los LLMs demostraron alta precisién
interpretativa para HTML. Se disend una arquitectura conceptual integrando
estratégicamente Scrapy, Playwright, Ollama y LangChain, superando limitaciones de
soluciones convencionales mediante sinergia tecnoldgica para abordar desafios de
navegacion en sitios web complejos.

Conclusiones: La arquitectura propuesta representa un avance significativo al
combinar fortalezas individuales de cada tecnologia para superar barreras
identificadas. Esta integracién permite afrontar interpretacion contextual, interaccion
con elementos dindmicos y planificacion estratégica de navegacién. La
implementacion tiene potencial para reducir brecha entre navegacién humana vy
automatizada, estableciendo cimientos para nueva generaciéon de agentes
web inteligentes.
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Universidad de Cartagena

Modelo basado en series de tiempo para la optimizacion del
mantenimiento de turbinas en el parque edlico Jepirachi de
la Guajira

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
John Henry Martinez Anzoategui
jmartienes @unicartagena.edu.co

Gabriel Elias Chanchi
gchanchig@unicartagena.edu.co

Ivan Enrique Herrera Aristizabal
iherreraal @unicartagena.edu.co

Introduccion: Uno de los desafios de Colombia es promover el aprovechamiento
fuentes de energia renovable como la energia edlica, la cual tiene un gran potencial
en el caribe colombiano. Asi, caracterizar y ajustar la energia eléctrica generada
mediante energia edlica usando técnicas de inteligencia artificial puede contribuir a
optimizar el proceso de mantenimiento de la infraestructura.

Palabras clave: ARIMA, Prophet, Energia edlica, Series de tiempo

Objetivo general: Este trabajo propone desarrollar un modelo basado en series de
tiempo para optimizar el mantenimiento predictivo de las turbinas edlicas en el
parque Jepirachi de la Guajira. El modelo busca mejorar la disponibilidad operativa y
reducir los costos asociados a mantenimientos correctivos, a través de la anticipaciéon
de fallos y condiciones criticas de funcionamiento.

Metodologia: En esta investigacion se hizo uso de una adaptacion a 4 fases de la
metodologia Box-Jenkins: (1) Caracterizacién de datos y conceptos, (2) Identificacion
del modelo, (3) Evaluacién y validacién, y (4) Prondstico.

Resultados: Como resultados, se realizé el ajuste y la evaluaciéon de los modelos de
series de tiempo ARIMA y Prophet de Meta, de tal modo que ARIMA obtuvo un R? de
0.939 en entrenamiento y -0.818 en prueba, mientras que Prophet obtuvo un
desempeno superior con un R? de 0.999 en entrenamiento y 0.956 en prueba,
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demostrando un mejor ajuste y mayor capacidad predictiva, lo que permite
seleccionarlo como el modelo que ajusta de manera adecuada la serie de tiempo. Asi
mismo, se obtuvieron prondésticos semanales y mensuales de generacion eléctrica, los
cuales fueron vinculados con umbrales de producciéon establecidos tanto de manera
fija como dindmica, posibilitando la creacién de alertas tempranas y la clasificacion de
periodos en niveles de riesgo operativo.

Conclusiones: Como conclusién, la integracion de Prophet como modelo de apoyo a
la toma de decisiones representa una herramienta efectiva para anticipar periodos de
baja generacién y planificar estratégicamente las intervenciones de mantenimiento,
incrementando la eficiencia operativa.
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Universidad del Cauca

SatisfFaccion del usuario y reconocimiento de expresiones
Faciales en la captura de requisitos para un videojuego
orientado a habitos de salud oral en preescolares

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Daniel Santiago Munoz Rodriguez
dasamunoz @unicauca.edu.co

Luz Marina Sierra Martinez
Isierra@unicauca.edu.co

Laura Maria Orozco Garcia
Imorozco@unicauca.edu.co

Introduccion: La captura de requisitos es considerada una fase critica en el desarrollo
de software, especialmente cuando se orienta a contextos educativos, como los nifos
en edad preescolar. En este escenario, la satisfaccion del usuario surge como un
atributo fundamental para garantizar la aceptacién y eficacia de la solucion
propuesta. Adicionalmente, el reconocimiento de expresiones faciales se presenta
COMO UuUn recurso que permite estimar emociones de manera objetiva,
complementando los métodos tradicionales basados en encuestas o entrevistas. Esta
aproximacion cobra relevancia en la construccién de videojuegos serios destinados a
fomentar habitos de salud oral, donde la motivacion durante la interaccion son
determinantes para la continuidad de su uso.

Palabras clave: Captura de requisitos, satisfaccion , expresiones faciales, videojuegos
serios, salud oral en ninos

Objetivo general: Analizar la utilidad del reconocimiento de expresiones faciales
para estimar la satisfaccién de ninos preescolares y emplear esta informacién en la
definicién de requisitos del videojuego de habitos de salud oral

Metodologia: Se aplicaron pruebas de usabilidad orientadas al atributo satisfaccion.
Los ninos interactuaron con representaciones iniciales del sistema, mientras se
registraban sus expresiones faciales a través de herramientas de andlisis visual.
Paralelamente, se aplicé un cuestionario de percepcion a la docente. Los datos se
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procesaron a fin de validar y priorizar requisitos funcionales y no funcionales
asociados a la experiencia del usuario.

Resultados: Se evidencié una relaciéon directa entre emociones positivas y niveles
altos de satisfaccién reportados, lo que permitié identificar elementos lddicos y
visuales importantes para el diseio del videojuego.

Conclusiones: El andlisis realizado permitié evidenciar que el reconocimiento de
expresiones faciales constituye un recurso util y complementario en la captura de
requisitos, al Facilitar la estimacion de la satisfaccion y las preferencias de manera
objetiva, reduciendo sesgos presentes en otros métodos. Esta informacion se integré
en la definicion de requisitos, fortaleciendo el disefo centrado en el usuario y
favoreciendo la aceptacion del videojuego orientado a habitos de salud oral en
entornos preescolares
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Inteligencia artificial explicable para la prediccion del riesgo
cardiovascular incluyendo recomendaciones personalizadas
basadas en medidas contrafactuales.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Ervin Hernan Andrade Hoyos
ervinandrade @unimayor.edu.co

Introduccion: Las ECV representan un desafio critico de salud publica. Frente a ello,
se requieren modelos predictivos que no solo ofrezcan diagnodsticos, sino
explicaciones claras para médicos y pacientes. Este articulo presenta un modelo de IA
explicable que integra prediccion y recomendaciones accionables para la prevencién
cardiovascular.

Palabras clave: XAl, Enfermedad cardiovascular, Explicaciones contrafactuales, SHAP,
LIME

Objetivo general: El articulo presenta el desarrollo de un modelo de inteligencia
artificial explicable a nivel global y local para la prediccién del riesgo cardiovascular a
diez anos, que ademds genera recomendaciones personalizadas y accionables
basadas en medidas contrafactuales, con el fin de apoyar la toma de decisiones
clinicas y la prevencién efectiva de enfermedades cardiovasculares.

Metodologia: Se aplicé la metodologia CRISP-DM, complementada con una fase XAl.
Se realiz6 analisis y preprocesamiento del dataset, entrenamiento y comparaciéon de
algoritmos de machine learning. Posteriormente, se aplicaron SHAP, LIME vy
explicaciones contrafactuales para interpretar predicciones y sugerir intervenciones
fFactibles.

Resultados: Los resultados obtenidos demuestran la eficacia del modelo propuesto
en la prediccién del riesgo cardiovascular. El analisis con SHAP y LIME permitié una
comprensién profunda de como el modelo toma sus decisiones, revelando el peso
especifico de cada factor predictor. Por ejemplo, se logré determinar la influencia de
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variables como el nivel de colesterol y la presién arterial en el riesgo predicho. Mas
alld de la prediccién, el sistema demostré la capacidad de generar recomendaciones
concretas y accionables. Un ejemplo claro de esto es la identificacion de que, para un
paciente especifico, la suspension del habito de fumar podria reducir el riesgo
estimado de ECV hasta en un 30%. Estos hallazgos resaltan el potencial del sistema
no solo para diagnosticar, sino para guiar intervenciones preventivas personalizadas.

Conclusiones: El estudio demuestra que los modelos de IA explicable pueden
transformar la predicciéon en guias activas de intervencién, aportando al personal
médico una herramienta util para decisiones clinicas y prevencion efectiva de ECV.
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Fomentando la gestion de proyectos Tl en MiPyMES: diseiio

de un sistema que integra documentacion, metodologia agil

Extreme Programming (XP) y los lineamientos establecidos
en la Guia de Dominio MGGTIL.G.SI del MinTIC.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Paola Andrea Bedoya Toro
pandre.bedoya@hotmail.com

Paola Andrea Bedoya Toro
pbedoya@profesores.uniajc.edu.co

Introduccion: En Colombia, las MiPyMES que desarrollan software, tanto para uso
interno como para clientes, por falta de documentacién, equipos con experiencia
limitada y seguimiento insuficiente de procesos, enfrentan riesgos en la gestion de
calidad, lo que conlleva a fracasos con implicaciones legales, tributarias y econémicas.
En 2023, el MinTIC publicé la Guia de Dominio MGGTI.G.SI para estandarizar practicas
gubernamentales en TI. Sin embargo, no se evidencia investigaciones que vinculen
explicitamente esta guia con metodologias agiles, como Extreme Programming (XP),
en el contexto de las MiPyMES. Este articulo promueve un disefo del sistema que
propone la integracion de XP y Guia , para facilitar la gestién en entornos con
recursos limitados, y promover la transferencia de conocimientos en estas
organizaciones.

Palabras clave: Guia de Dominio MGGTI.G.SI., MiPyMES., Gestién de proyectos TI.,
Extreme Programming (XP)., Politicas publicas MinTIC.

Objetivo general: Promover la adopcién de buenas préacticas en la gestion de
proyectos de Tl en MiPyMES, mediante el disefo de un sistema que integra la
metodologia agil XP, documentacién y los lineamientos de la Guia de dominio
MGGTI.G.SI, aportando a la calidad del software.

Metodologia: Se realizé un diseno de sistema basado en el andlisis de la tesis,
evidenciando la necesidad de prdcticas estructuradas en MiPyMES. La propuesta
integra la metodologia XP con la guia MGGTI.G.SI, enfocandose en la generacién de

rrrrrrrrrrrr

=

] | d 9 Lﬁla?iédﬁg
l

76

Universidad de Parmplona

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [ | [




artefactos para la gestion del ciclo de vida del software, adaptandose a las
necesidades y recursos de estas organizaciones.

Resultados: El diseno del sistema establece una estructura sencilla y escalable para
que las MiPyMES gestionen proyectos de Tl alineados con la Guia MGGTI.G.SI. La
integracion de practicas agiles y de documentacién ha demostrado ser efectiva para
mejorar la calidad del software, reducir riesgos y facilitar el cumplimiento normativo,
promoviendo una cultura de mejora continua.

Conclusiones: La gestion combinada de metodologias agiles y la Guia MGGTI.G.SI

fortalece la documentaciéon y gestion de proyectos Tl en MiPyMES, mejorando su
competitividad y sostenibilidad en el entorno digital.
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Exploracion del Pensamiento Computacional (CT),
Pensamiento Matematico (MT) y juegos serios (SG) en el
proceso de enseinanza aprendizaje para estudiantes de
primer afno de ingenieria y afines: un mapeo sistematico de la
literatura.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: Actualmente el uso de juegos serios como herramienta educativa, son
una forma innovadora para el proceso de ensefanza aprendizaje, incorporando
estrategias de resolucién de problemas, aumentando su autoeficacia. Sin embargo, La
convergencia entre el pensamiento computacional y el pensamiento matematico es
compleja, por la dificultad que existe para llevarlos en forma practica a mecanicas
del juego. En este trabajo se presentan los resultados de un mapeo sistematico de la
literatura en el que se analizan experiencias en las que se reflejan el Pensamiento
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Computacional, Pensamiento Matematico, y Juegos Serios como estrategia formativa
para las actividades de ensenanza aprendizaje. El estudio ha permitido identificar las
oportunidades, problemas y retos en este campo de aprendizaje.

Palabras clave: Pensamiento Computacional (CT), Pensamiento Matematico (MT) ,
Juegos Serios (SG), Ensenanza-Aprendizaje, Ingenieria

Objetivo general: Explorar el CT, MT y los juegos serios en la construcciéon de
soluciones educativas que promuevan el desarrollo de habilidades cognitivas .

Metodologia: Siguiendo las directrices reportadas por (Petersen et al., 2008) se
definieron los criterios de seleccion de estudios primarios. Se utilizaron los criterios
de inclusion y exclusion para determinar los estudios relevantes para la investigacion
y de esta forma responder las preguntas planteadas. Un estudio fue considerado
relevante si cumple con todos los criterios de inclusién.

Resultados: Se aplicé la cadena de busqueda a cada una de las bases de datos
bibliograficas, posteriormente, se emplearon los criterios de inclusion y exclusion
sobre el resumen, y el titulo a cada uno de los articulos, asi como la eliminacién de
estudios duplicados, obteniendo de esta forma los “estudios primarios”.

Conclusiones: Este trabajo estd enfocado a explorar las habilidades del CTy del MT, y
su sinergia con los juegos serios, con el fin de tener las bases para la construccién de
soluciones educativas que mejoren las habilidades del Pensamiento Computacional y
del Pensamiento Matematico.
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Métodos numéricos para el modelo computacional de
sistemas estelares: Revision sistematica
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Introduccion: En el presente estudio se realizd un mapeo sistematico de literatura
con el fin de encontrar los métodos numéricos que permitan modelar las
perturbaciones del centro de masa en sistemas estelares. Para esto se usaron tres
repositorios especializados Scopus, Science Direct, IEEE. Del mapeo sistematico se
lograron identificar los principales métodos numéricos usados en sistemas estelares.

Palabras clave: Sistemas estelares, Métodos numéricos, Modelamiento
computacional, Mapeo sistematico de literatura

Objetivo general: Identificar los métodos numéricos para el modelamiento de la
perturbacion del centro de masa de sistemas estelares a través de un mapeo
sistematico.

Metodologia: Para este estudio se realizé un mapeo sistematico de literatura segin
el modelo propuesto por Kai Petersen (Petersen, 2015), en el cual definen 5 etapas,
definir preguntas de investigacion, realizar proceso de busqueda, seleccionar trabajos
relevantes, evaluar calidad de los trabajos y extraer datos

Resultados: Para el mapeo sistematica de literatura se escogieron 3 bases de datos
especializados, Science Direct, Scopus, IEEE. Se definieron las preguntas de
investigacion para el mapeo, se definieron también los criterios de inclusién y
exclusion, y las fases a ejecutar. También se definieron los conceptos y palabras clave
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para definir las cadenas de blsqueda, las cuales se ajustaron segln la base de datos.
Se ejecutaron las cadenas en cada base de datos y se realizaron las fases segun el
modelo de mapeo sistematico de Kai Petersen (Petersen, 2015). Al final del mapeo se
obtuvieron los articulos mas relevantes y se realizé la extraccion de datos para dar
respuesta a las preguntas definidas. Del andlisis de los datos pudimos identificar los
diferentes métodos numéricos y modelos matemadticos para el modelamiento
computacional de sistemas estelares, identificando fortalezas y debilidades de cada
uno.

Conclusiones: Gracias al estudio se pudo identificar los diferentes métodos
numéricos utilizados en modelos computacionales de los sistemas estelares

Del estudio se pudieron identificar las diferentes herramientas tecnolégicas que se
usan en el modelamiento de sistemas estelares.
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Sistema computacional para el desarrollo de estudios de
Factibilidad de una planta geotérmica basada en fluidos
organicos.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: Dentro de los multiples campos la ingenieria se evidencia en las
tecnologias, procesos de transformacion digital significativa mediadas por el
desarrollo de sistemas computacionales que se articulan en los diferentes campos de
la ingenieria. El uso de herramientas tecnoldgicas aplicadas al contexto regional,
como lo es el potencial geotérmico local, representa un avance importante para
realizar estudios de factibilidad en procesos tan complejos como la generaciéon de
energia geotermal basada en fluidos organicos en el departamento de Narifo, el cual
representa un elevado potencial geotérmico para ser explotado, debido a las
caracteristicas geologicas excepcionales ademas de sus areas estratégicas de
exploracién.

Palabras clave: Sistema computacional , Geotérmica, Entalpia, Entropia, Potencia

Objetivo general: Proponer un sistema computacional para el desarrollo de estudios
de factibilidad de una planta geotérmica basada en el cdlculo de la temperatura de
salida del vaporizador, potencia isoentrépica y eficiencia térmica.

Metodologia: El estudio se realizd en 3 fases, la primera fase consta de la
identificacién y seleccion de las tecnologias digitales utilizadas en la mecanica
computacional para el disefo de plantas geotérmicas, una segunda fase consistioé en
desarrollar la solucién computacional con base en las tecnologias digitales
seleccionadas por Ultimo en la tercera fase se realiz6 una validacion de la solucién
computacional desarrollada en un ambiente experimental universitario.

Resultados: Después de realizar una revisidon de tecnologias digitales utilizadas en la

mecanica computacional, se identificaron EQUATION ENGINEER SOLVER - EES, DW-
SIM y STEAM PROPERTIES como las principales plataformas utilizadas en el disefio de
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la mecanica computacional.

Conclusiones: El principal aporte de este estudio corresponde a la solucién
computacional propuesta, la cual permitié evaluar la factibilidad del disefno de una
planta geotérmica con un porcentaje de error del 0.13% en el desarrollo de 12 casos
de estudio en un ambiente experimental. Como trabajo futuro se espera transferir y
ampliar la solucion computacional a otros ciclos de produccion de energia basados en
fluidos organicos.
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Aplicativo gamificado como estrategia de orientacion
vocacional en estudiantes de educacion media hacia la
Ingenieria de Sistemas

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: La orientacion vocacional en areas STEM sigue siendo un reto, en
especial en Ingenieria de Sistemas, que suele asociarse con programacién y dificultad
matematica. En este contexto, la gamificacién surge como estrategia pedagdgica que
integra elementos de videojuegos para generar interés, motivacion y comprension.
Este trabajo presenta un aplicativo gamificado para estudiantes de grado noveno, con
el fin de brindar informacién sobre la carrera y apoyar su toma de decisiones
vocacionales.

Palabras clave: Gamificacion, Ingenieria de Sistemas, Orientacién vocacional,
Videojuegos educativos, Educacién media

Objetivo general: Disenar e implementar un aplicativo gamificado que potencie la
comprensiéon del programa de Ingenieria de Sistemas e incentive el interés vocacional
en estudiantes de Ultimo grado de bachillerato.

Metodologia: La investigacion se enmarcdé en un enfoque cuantitativo con diseno
exploratorio-descriptivo. Se aplicé un encuesta a los estudiantes del grado noveno de
la Institucién Educativa LEMO, la cual permitié identificar su nivel de conocimiento,
intereses, percepciones y expectativas frente a la Ingenieria de Sistemas. Con base en
los resultados se estructuraron tres mundos temdticos en el aplicativo
(programacioén, telemdtica y logica matematica). El desarrollo se realiz6 mediante la
metodologia Kanban y un enfoque incremental, apoyado en el motor de desarrollo
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Unity por su flexibilidad multiplataforma.

Resultados: La mayoria de estudiantes (83,1 %) habia escuchado sobre Ingenieria de
Sistemas, aunque con un conocimiento limitado. El 70,4 % manifestd interés en un
videojuego educativo y el 46,5 % disposiciéon para aprender mas. Con estos hallazgos
se desarrollé un videojuego con dindmicas de exploracion, retos y retroalimentacion,
que reforzé la apropiacion de la disciplina y motivo el interés vocacional.

Conclusiones: La gamificacion en contextos educativos constituye una estrategia
eficaz para acercar a los estudiantes a carreras de alta demanda. El aplicativo integré
contenidos académicos con mecdnicas interactivas, facilitando el aprendizaje y la
motivacion. Los resultados muestran que estas herramientas pueden impactar la
percepcion vocacional y servir como recurso en la orientacién académica.
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Sistema de Inteligencia de Negocios para el analisis del
desempeio académico de los estudiantes de basica
secundaria de los departamentos de Cauca y Narino en las
pruebas Saber 9°.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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decing@unimayor.edu.co

Introduccion: El Ministerio de Educaciéon Nacional (MEN) y el ICFES han impulsado
evaluaciones estandarizadas como las pruebas Saber para monitorear la calidad
educativa en Colombia. Sin embargo, en regiones como Cauca y Narino, los resultados
suelen estar dispersos, lo que dificulta un analisis profundo. Este proyecto propuso
un sistema de inteligencia de negocios (Bl) que centraliza y analiza los datos de las
pruebas Saber 9° de 2017, permitiendo identificar patrones de rendimiento y areas de
mejora.

Palabras clave: Inteligencia de Negocios, Pruebas Saber 9°, Andlisis de Datos,
Rendimiento Académico, Educacion

Objetivo general: Desarrollar un sistema de inteligencia de negocios que permita
analizar el desempeno académico de los estudiantes de bdasica secundaria de Caucay
Narino en las pruebas Saber 9° de 2017, utilizando datos socioeconémicos,
académicos e institucionales del ICFES para apoyar la toma de decisiones orientadas a
mejorar la calidad educativa.

Metodologia: La investigacién tuvo enfoque cuantitativo, descriptivo y correlacional.
Se empledé un muestreo censal con datos del ICFES, construyendo una bodega de
datos bajo la metodologia de Kimball. Se aplicaron procesos ETL para limpiar y
transformar la informacion, organizdndola en un modelo dimensional tipo estrella.
Finalmente, se usaron herramientas como PostgreSQL y Power Bl para generar
dashboards interactivos y reportes visuales.

Resultados: El sistema integré informacion dispersa y la organizé en un datamart
especializado. Los analisis revelaron brechas en matematicas y lenguaje entre Caucay
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Narino, asi como la influencia de factores como acceso a TIC, tipo de institucién y
nivel educativo de los padres. Se evidencié que Narino presentdé un mejor desempeno
en matematicas, incluso en contextos de acceso limitado a tecnologia.

Conclusiones: El sistema BI fortalecié la toma de decisiones educativas, identificd
factores asociados al rendimiento y aporté a la calidad educativa regional. Aunque no
incluyé analisis predictivos, dejoé bases sélidas para futuras ampliaciones con mineria
de datos y modelos de prediccion.
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Colegio Mayor del Cauca

Modelo de Inteligencia de Negocios para el Analisis de los
Canales Transaccionales de la Banca Colombiana

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Fredy Alonso Vidal Alegria
decing @unimayor.edu.co

Introduccion: La banca colombiana ofrece multiples canales transaccionales —
oficinas fisicas, cajeros automaticos, aplicaciones moéviles y banca en linea — que
facilitan a los usuarios realizar operaciones financieras. Sin embargo, la falta de un
modelo de inteligencia de negocios centralizado limita la identificacion de patrones y
tendencias, dificultando la toma de decisiones estratégicas. Este trabajo desarrolla un
modelo de inteligencia de negocios que integra informacion de fuentes oficiales
como Datos Abiertos, DANE y la Superintendencia Financiera de Colombia, procesada
con Pentaho Data Integration (PDI) y visualizada en Power Bl

Palabras clave: Inteligencia de Negocios, Canales Transaccionales, Banca
Colombiana, Data Warehouse, ETL

Objetivo general: Construir un modelo de inteligencia de negocios para analizar,
identificar y categorizar los canales transaccionales mas utilizados en la banca
colombiana, generando informacién de calidad para la toma de decisiones

Metodologia: Se adoptd la metodologia de Ralph Kimball, que incluye planificacién,
definiciéon de requerimientos, modelado dimensional, diseno fisico, procesos de ETL e
implementacion. Los datos histéricos (2023-2024) se depuraron y transformaron en
un Data Warehouse, conformado por diez dimensiones y una tabla de hechos.
Finalmente, se construyé un dashboard interactivo en Power Bl para la visualizaciéon y
analisis

Resultados: El modelo permitié clasificar y analizar mas de 10 millones de registros,
identificando los canales mas utilizados, las entidades con mayor nimero de
transacciones y la distribucion geogréfica de los movimientos. El dashboard muestra
indicadores clave, top de entidades, tipos de operaciones y mapas transaccionales por
departamento
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Conclusiones: El modelo implementado cumple con los objetivos planteados,
demostrando la importancia de las herramientas de Bl para transformar datos en
informacion estratégica. Pese a limitaciones técnicas en la visualizacion cartografica
de Power BI, se comprobé la utilidad de Pentaho y Power Bl en el andlisis financiero.
Se recomienda automatizar la actualizaciéon de datos y desarrollar modelos analiticos
predictivos
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Universidad de Narino

Medicion de experiencia de usuario en la interaccion con un
chatbot: un mapeo sistematico de literatura.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Angie Geraldine Guzman Guerrero
angerding @udenar.edu.co

Alexander Baron Salazar
abaron_98 @udenar.edu.co

Giovanni Albeiro Hernandez Pantoja
gihernandez@umariana.edu.co

Introduccion: En la era de la inteligencia artificial, los chatbots han experimentado
una evolucion histérica significativa, desde la pionera creacion de Eliza en 1966 hasta
la actual proliferacién de plataformas avanzadas como ChatGPT. A pesar de los
avances, se destaca la informaciéon reducida existente en la literatura sobre marcos
integrales para evaluar la calidad de esta interaccion, emergiendo como un problema
central a abordar.

Palabras clave: Experiencia de Usuario , Chatbot, Ingenieria de Software, Medicion

Objetivo general: Caracterizar las formas de medicion de experiencia de usuario (UX)
en lainteracciéon con un chatbot mediante un mapeo sistematico de literatura.

Metodologia: Para el desarrollo del SMS se utilizé el protocolo propuesto por
Petersen et. al (2015) agregando elementos de las propuestas hechas por: Hernandez
et. al (2019) y Guerrero-Calvache et. al (2022). Los repositorios utilizados para la
busqueda fFueron: IEEE Xplore Digital Library, ACM Digital Library, Scopus y Springer
Link.

Resultados: Se identificaron 2010 articulos, de los cuales fueron seleccionados 15
que superaron las fases y criterios de calidad planteados en el protocolo. En cuanto a
las fFormas de medicion de UX en un chatbot, la mas frecuente es la encuesta. En
relacion con los factores, se identificaron 46 agrupados en 10 categorias, donde se
destacan: usabilidad, experiencia conversacional, satisfaccion, claridad y confianza,
como los mds relevantes. Los instrumentos mds usados son los cuestionarios
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personalizados destacandose System Usability Scale (SUS). La escala mas utilizada es
la Likert y en menor medida se utilizan: binaria, diferencial semantica y de calificacion
adjetiva.

Conclusiones: El diseno del mapeo SMS realizado es un aporte que permite
identificar y analizar como se estd midiendo UX en los chatbots, ofreciendo una visién
estructurada de los métodos, instrumentos y factores empleados en la literatura.
Este enfoque brinda una base sélida para que futuros investigadores y profesionales
puedan comparar, replicar y mejorar las estrategias de evaluacion.
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Universidad de Narino

Oinkoin - Sistema de gestion de finanzas personales con
mascota virtual

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Sandra Marleni Vallejo Chamorro
sandravallejo@udenar.edu.co

Paola Valentina Pantoja Ruales
pvpantoja24a@udenar.edu.co

Miguel Angel Enriquez Chapal
maenriquez24a@udenar.edu.co

Santiago Araujo Cuastumal
saraujo24a@udenar.edu.co

Gabriel Steven Quintero Tobar
gabrielquinterotobar @ gmail.com

Introduccion: La gestion financiera personal representa un desafio critico para la
poblaciéon joven, donde los "gastos hormiga" derivados de suscripciones digitales
generan un impacto econémico silencioso, pero devastador. Las herramientas
financieras convencionales fallan al presentar interfaces técnicamente complejas y
estéticamente poco atractivas, lo que desmotiva su uso. Ante esta problematica
surge Oinkoin, como una herramienta que transformaria la educaciéon econdémica
mediante gamificacién, convirtiendo la gestion financiera en una experiencia
intuitiva, motivadora y sostenible, que generaria habitos de ahorro y enganche en los
usuarios.

Palabras clave: Finanzas personales, Gamificacion, Mascota Virtual, Ahorro,
Educacion financiera

Objetivo general: Desarrollar un software que funcione como un sistema de gestién
de finanzas personales, centrado en elevar la conciencia financiera del usuario a
través de una mascota virtual interactiva que refleje su estado econdémico, para
promover el ahorro, controlar el gasto y simplificar la administracién de dinero.

Metodologia: Se aplicard un enfoque hibrido que combina Lean Development con
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Knowledge Discovery in Databases (KDD) centrado en el usuario. Se ejecutaran
iteraciones cortas con andlisis de datos de comportamiento financiero mediante
prototipos de alta y baja fidelidad para identificar patrones de gasto y validacién
continua. KDD se aplicard mediante prototipos y retroalimentacion directa de
usuarios objetivo, priorizando Funcionalidades basadas en insights extraidos de datos
reales.

Resultados: Se obtendrd un sistema de gestion de finanzas personales con graficos
analiticos visuales y una mascota virtual que reaccionard emocionalmente al estado
financiero del usuario. Adicionalmente, se generard documentaciéon de arquitectura,
software y reportes de usabilidad.

Conclusiones: Se demostrard que la gamificacion incrementa significativamente la
adherencia al registro financiero, que una arquitectura software robusta garantiza
escalabilidad del sistema, y que la usabilidad resulta factor critico para la adopcién de
herramientas financieras en usuarios jovenes. El proyecto evidenciara la efectividad
de combinar educacién financiera con elementos ludicos interactivos.
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Universidad Mariana

SARKA: Plataforma de Apoyo para Desarrollo de Habilidades
en Programacion.

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
Victor Manuel Ortega Chapal
vicmortegac124 @umariana.edu.co

Katherin Dayana Delgado Quiroz
katddelgadoq124 @umariana.edu.co

Juan Sebastian Carrera Bolafios
juacarrera@umariana.edu.co

Sara Valentina Aldaz Calvache
sarvaldazc124 @umariana.edu.co

Introduccion: El proyecto aborda la problematica de las dificultades que existen en el
aprendizaje de las habilidades y de la logica de programaciéon en los primeros
semestres universitarios. Causal de esto es la forma en la que se ensena y la carga
tedrica que conlleva esto segun Gutierrez y colaboradores (2015), generando
frustracion y bajo rendimiento académico que pueden contribuir a la desercién. Esta
investigacion busca desarrollar una plataforma de apoyo que fortalezca habilidades
de programacioén incorporando el uso de inteligencia artificial que funcione como una
herramienta de aprendizaje, para cumplirlo se llevardn a cabo los objetivos
especificos: Analizar las necesidades de los estudiantes, implementar la plataformay
por ultimo la validacion de su impacto. Esto con el fin de responder la pregunta
problema ;De qué manera el uso de una plataforma de apoyo impacta el
fortalecimiento de la légica de programacién y el rendimiento académico?

Palabras clave: Inteligencia  Artificial  (1A), Plataforma Web, Algoritmos,
Programacion, Aprendizaje

Objetivo general: Desarrollar una plataforma de apoyo que fortalezca la légica de
programacion y mejore el rendimiento académico de los estudiantes de primer y
segundo semestre.

Metodologia: El paradigma serd mixto, el enfoque es practico y el tipo de
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investigacion es aplicada. La poblacién son los estudiantes de primer y segundo
semestre de Ingenieria de Sistemas, y la muestra son 20 estudiantes, se haran
encuestas para un diagnéstico inicial y al final una encuesta de validacién de la
plataforma.

Resultados: La plataforma de apoyo serd funcional y con inteligencia artificial como
herramienta, mejorara el rendimiento académico y la logica de programacién de los
estudiantes de primer y segundo semestre, validando una metodologia innovadora
de aprendizaje que beneficie a los estudiantes y a la universidad.

Conclusiones: Una plataforma con IA es una herramienta que permite mejorar la
légica de programacién y el rendimiento académico. Se espera mostrar que su
implementacion si reduce las causas mencionadas y validar el método de aprendizaje.
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Universidad de Narino

Diseiiando Identidad: Asistencia tecnologica para la creacion
de carrozas inspiradas en Narino.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Andrés Felipe Leiton Guerrero
andresleiton089 @udenar.edu.co

Guillermo Alejandro Hernandez Quiroz
ghernandezq @udenar.edu.co

Sandra Marleni Vallejo Chamorro
sandravallejo@udenar.edu.co

Harold Fernando Cordoba Pupiales
haroldcordoba@udenar.edu.co

Jairo Andres Pizarro Fernandez
jairopizarro@udenar.edu.co

Ruth Marisol Chalapud Pinchao
ruthchalapud @udenar.edu.co

Introduccion: El Carnaval de Negros y Blancos de Narifio es una manifestacion
cultural declarada Patrimonio Inmaterial de la Humanidad, donde las carrozas
representan la creatividad e identidad de la regién. Sin embargo, gran parte de este
legado se pierde al no existir un proceso formal de conservacion digital de los
disenos. Este proyecto propone el desarrollo de una aplicacién 3D orientada a
preservar y documentar los saberes de los artesanos, garantizando que cada diseno
de carroza trascienda mas alla de su presentacién efimera en el Carnaval.

Palabras clave: Identidad cultural, Preservacién patrimonial, Biblioteca de modelos
3D, Innovacién tecnoldgica, Diseio 3D

Objetivo general: Desarrollar una aplicacién de disefio 3D que contribuya a la
preservacion cultural del Carnaval de Negros y Blancos, permitiendo a los artesanos
de Narino, digitalizar, documentar y conservar sus creaciones de carrozas como parte
del patrimonio inmaterial de la regién.
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Metodologia: Se implementard un enfoque participativo y etnografico que involucre
directamente, a los artesanos, identificando sus practicas y necesidades. Para el
desarrollo tecnolégico, se adoptard la metodologia 4gil Scrum, asegurando
iteraciones constantes y mejoras basadas en retroalimentacién. La aplicacion
integrara una biblioteca de modelos tradicionales, herramientas de edicién intuitivas
y un repositorio digital accesible.

Resultados: Se espera disponer de una aplicacién funcional que no solo facilite la
creacion digital de carrozas, sino que también constituya un archivo cultural
permanente. Los artesanos podran digitalizar sus disefos, compartirlos vy
resguardarlos, fortaleciendo la memoria colectiva del Carnaval. De esta manera, la
herramienta, trasciende la utilidad técnica para convertirse en un aporte a la
salvaguarda del patrimonio cultural.

Conclusiones: El uso de tecnologias emergentes, como el disefio 3D, puede
convertirse en un aliado estratégico para la preservacion cultural. Al documentar y
conservar digitalmente las carrozas, se garantiza que el conocimiento artesanal de
Narifo perdure en el tiempo, reafirmando la identidad cultural y proyectando el
Carnaval hacia nuevas generaciones.
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Universidad Mariana

Diseio de una Solucion Computacional para Apoyar el
Proceso de Seguimiento y Control Académico de los
Estudiantes de Ingenieria de Sistemas en la Universidad
Mariana de San Juan de Pasto

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Brian Daniel Castro Vallejo
briand.castro212 @umariana.edu.co

Wilson Andres Castillo Castro
wilcastilloc124 @umariana.edu.co

Elkin Mateo Salcedo Benavides
elkinm.salcedo212 @umariana.edu.co

Juan Emilio Lopez Ortega
juane.lopez212 @umariana.edu.co

Introduccion: El actual sistema de seguimiento en la Universidad Mariana presenta
una limitaciéon para el analisis de notas consolidadas y generacion de reportes de los
estudiantes en cada uno de los momentos durante el semestre, lo que representa un
desafio significativo en términos de tiempo y recursos.

Segln esta problemadtica, se propone una solucion computacional que apoye el
proceso de seguimiento y control académico de los estudiantes de Ingenieria de
Sistemas de la universidad Mariana, mediante el consolidado de notas y la
implementacion de alertas tempranas.

Palabras clave: Seguimiento académico, Informaciéon oportuna, Toma de decisiones ,
Soluciéon computacional, Alertas tempranas

Objetivo general: Proponer una solucién computacional que apoye el proceso de
seguimiento y control académico de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la
Universidad Mariana de Pasto, mediante el consolidado de notas y la implementaciéon
de alertas tempranas en la generacion de informacién oportuna en la toma de
decisiones.

Metodologia: Agil como SCRUM, debido a que permite un enfoque iterativo e
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incremental en el desarrollo de software (Schwaber y Sutherland, 2020).

Resultados: Identificacion mediante BPMN y entrevista semiestructurada de
principales actividades de recopilacion, consolidacién y analisis de notas realizadas
por el asistente académico en cada uno de los seguimientos del programa.

Identificar los requerimientos clave que se debe cumplir para apoyar el proceso de
seguimiento académico.

Diseno de primera version de la aplicacién, mediante el desarrollo y descripciéon de
sprints de trabajo.

Revision de criterios y métricas en la evaluacién de la usabilidad para la solucién
computacional.

Conclusiones: En las primeras fases de prueba, los resultados preliminares sugieren
que el sistema contribuye a identificar a los estudiantes con bajo rendimiento y
permitir la intervencion temprana. Sin embargo, es necesario realizar ajustes y
optimizaciones en su funcionalidad y estabilidad. A medida que se avance se espera
que la herramienta cumpla con su objetivo de facilitar la toma de decisiones
académicas de manera mas eficiente y con informaciéon oportuna mediante reportes.
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Universidad Mariana

E-Lexis: Estrategia Tecnologica en Habilidades Lecto -
Escritas para Poblacion Escolar de la Ciudad de San Juan de
Pasto.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Silvana Alejandra Rivera Solarte
sarivera222 @umariana.edu.co

Wilson Andres Castillo Castro
wilcastilloc124 @umariana.edu.co

Bryan Stiven Narvaez Perez
bsnarvaez222 @umariana.edu.co

Liseth Guadalupe Lucano Pinta
lglucano222 @umariana.edu.co

Introduccion: Algunas limitaciones en educacién infantil estan relacionadas con las
dificultades especificas del aprendizaje de escritura y lectura, por consecuencia
afectan el rendimiento académico. Uno de los problemas mas graves aqui es la falta
de tecnologia accesible para la deteccién temprana de tales dificultades. Es asi que, la
investigacion profesoral interdisciplinar se centra en el diagnostico de dificultades de
procesos de lectoescritura en este tipo de poblacion en instituciones educativas de
Pasto, en este contexto, los integrantes en colaboracion del co-investigador de
Ingenieria de Sistemas tienen la responsabilidad del desarrollo de un prototipo de la
aplicacion movil E-Lexis aplicando tecnicas de Machine Learning.

Palabras clave: Lectoescritura, Machine Learning, Aplicacién moévil, Educacion
infantil, Diagnostico

Objetivo general: Proponer una estrategia computacional basada en tecnologias
moviles que contribuya al diagnéstico de las habilidades lecto — escritas de preescolar
y primero de bdsica primaria en la ciudad de Pasto.

Metodologia: Se define SCRUM como método de desarrollo segin las
consideraciones de Schwaber y Sutherland (2020). La poblacién estd constituida por
ninos y ninas en los grados de preescolar y primero en instituciones educativas
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publicas y privadas de Pasto, para seleccion de muestra se utilizé un enfoque de tipo
no probabilistico por conveniencia.

Resultados: Revision documental de literatura junto a grupo de terapia ocupacional,
aplicacion de cuestionario a docentes de educacién infantil. Andlisis de criterios
diagnésticos y sintesis de hallazgos. Disefio de arquitectura funcional de la
aplicacion.

Integrar modelo de Machine Learning. Desarrollo de primera versién de aplicacion
movil.

Conclusiones: La revision documental, el trabajo conjunto con profesionales en
terapia ocupacional y cuestionarios a docentes han permitido establecer criterios
diagnosticos clave, los cuales han sido fundamentales para el disefio de la
arquitectura funcional de la aplicacion. Aunque la herramienta se encuentra en
desarrollo, la incorporacién de un modelo de Machine Learning y la construccién de
una primera versién representan avances significativos hacia una solucién tecnolégica
adaptada al contexto educativo infantil.
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Universidad ECCI

TARA 3.0: Technology for Assisted Real-time Academics

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
Hannia Sofia Bello Garzon
hannias.bellog@ecci.edu.co

Introduccion: TARA 3.0 (Technology for Assisted Real-time Academics) una asistente
virtual educativo desarrollado en el Semillero de Desarrollo de Software ECCI
FACTORY de la Universidad ECCI. Su objetivo es brindar apoyo académico en tiempo
real, integrando procesamiento de lenguaje natural, reconocimiento de lenguaje de
senas y sintesis de voz para crear un aprendizaje inclusivo e interactivo.

Palabras clave: IA, PLN, Lenguaje de senas, Educacion Inclusiva

Objetivo general: Desarrollar un asistente virtual educativo inteligente que permita
la interaccién en tiempo real mediante voz y texto, ensefe lenguaje de senas, y brinde
respuestas precisas utilizando procesamiento de lenguaje natural, contribuyendo a
un aprendizaje mas inclusivo y dinamico.

Metodologia: Se empled desarrollo modular en Python, combinando librerias como
OpenCV, TensorFlow, Flask y gTTS. Se disen6é la arquitectura del sistema, se
entrenaron modelos para reconocimiento de senas y se validaron funciones de PLN y
sintesis de voz en fases de prueba, optimizando iterativamente el desempeno.

Resultados: Actualmente, TARA 3.0 se encuentra en fase de pruebas, logrando la
integracién de sus funciones principales: reconocimiento de sefas en tiempo real,
procesamiento de preguntas abiertas mediante PLN y respuesta por voz. Aunque los
resultados iniciales son prometedores, se espera optimizar el rendimiento, ampliar el
dataset de sefas y mejorar la precision del PLN para ofrecer una experiencia mas
robusta en las siguientes versiones.

Conclusiones: Este proyecto demuestra que es posible utilizar tecnologias como PLN,
visién por computadora y sintesis de voz para crear herramientas inclusivas que
derriben barreras de comunicacién. La posibilidad de ensefnar sefas en tiempo real y
responder preguntas de manera interactiva abre la puerta a un aprendizaje mas
accesible y personalizado.
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Ademas, TARA inspira el desarrollo de fFuturos sistemas educativos inteligentes, con
miras a una versién 4.0 que incluird interaccién emocional y mayor personalizacién.
Este proyecto no solo es un aporte técnico, sino también una propuesta para
transformar la forma en que estudiantes y docentes interactdan con el conocimiento.
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UNIPANAMERICANA - Fundacion Universitaria Panamericana

Plataforma MOOC para el desarrollo de habilidades del siglo
XXI en la Educacion Rural

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Helber Leandro Baez Rodriguez
hbaez @ucompensar.edu.co

Jose De Los Santos Solorzano Suarez
jdsolorzano@ucompensar.edu.co

Introduccion: El proyecto “Conexion Rural 360: Educando en Contexto” busca
mejorar la educacion rural mediante una plataforma MOOC hibrida (online y offline),
adaptada a las condiciones de Usme y La Calera (Colombia). Integra pensamiento
computacional, ciudadania, bilingliismo y catedra de paz, respondiendo a diagndsticos
participativos que evidenciaron limitaciones en conectividad, dispositivos y recursos
didacticos. La propuesta incluye contenidos gamificados, multilinglies y una interfaz
intuitiva para superar las barreras rurales. Se busca cerrar brechas educativas,
promoviendo un aprendizaje inclusivo y pertinente, fortaleciendo habilidades
digitales y competencias clave en comunidades tradicionalmente excluidas.

Palabras clave: Mooc, Educacién Rural, Alfabetizacién digital, TIC, Disefo
Instruccional

Objetivo general: Determinar el impacto de la implementacion de una plataforma
MOOC que mejore las habilidades digitales y fortalezca aprendizajes en cultura de
paz, ciudadania, idiomas y pensamiento computacional en comunidades rurales.

Metodologia: La metodologia se basé en un enfoque participativo y mixto
(cualitativo-cuantitativo) mediante diversas estrategias: talleres ludicos para
identificar saberes e intereses estudiantiles; diagnoéstico de infraestructura
tecnoldgica; revision de documentos institucionales; entrevistas semiestructuradas
con docentes y directivos; andlisis comparativo de seis plataformas MOOC
internacionales para extraer buenas practicas, y un analisis de brechas que evidencié
carencias en formacion, infraestructura, recursos y metodologias.

Resultados: Andlisis de requerimientos
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Diseno de la plataforma

Prototipo version inicial plataforma MOOC
Disefo instruccional de contenidos

Estado del Arte

Conclusiones: Los resultados preliminares muestran que una plataforma MOOC
contextualizada es viable y necesaria para mejorar la educacién rural. A pesar de
limitaciones tecnoldgicas en Usme y La Calera, existe alta disposicién para usar
herramientas digitales. El éxito depende de la apropiacién docente, disefio accesible,
funcionalidad offline y soporte institucional. La estrategia es modular, participativa y
adaptativa al contexto rural. Se destaca la importancia de alianzas sostenibles entre
actores educativos para asegurar continuidad y actualizacion. El proyecto sienta las
bases para una intervencion inclusiva, escalable y replicable en otros territorios
rurales.
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Colegio Mayor del Cauca

Diseno e implementacion de un recurso educativo
multimedia (Anima2s) aplicativo web sobre los 12 principios
de la animacion, para los cursos de disefo y animacion 2D del
programa de Ingenieria Multimedia

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Carlos Alberto Prieto Salazar
caprietos @yahoo.com

Eleonora Palta Velasco
eleonorapalta@unimayor.edu.co

Introduccion: El presente proyecto de grado aplicado es un Recurso Educativo
Multimedia denominado Anima2s, el cual es una aplicacion web enfocada hacia el
aprendizaje y la practica de los 12 principios de la animacién, basado en el disefo
instruccional de un recurso multimedia

Palabras clave: Recurso educativo, curso, diseno y animacién 2D.

Objetivo general: Implementar un recurso educativo multimedia que permita
comprender y aplicar los doce principios basicos de la animacién a los estudiantes del
curso de disefio y animacién 2D del programa de ingenieria Multimedia, a través de un
contenido interactivo el cual sea agradable, ameno, y llamativo.

Metodologia: En la primera etapa de preproduccién se deberan Ffijar las necesidades
identificadas del estudiante, el objetivo de aprendizaje, los temas o contenidos
instruccionales o de estudio, y los recursos instruccionales que llevara el producto.

Resultados: El recurso educativo multimedia “Anima2s” es un aplicativo web con
acceso en buscadores mediante el enlace “Anima2s.org”, que por sus caracteristicas
de diseno, navegacion, portabilidad y funcionalidad, permite mostrar de una manera
claray concisa las tematicas basicas sobre los 12 principios de la animacién, por lo que
puede ser usado por profesionales, tutores, y estudiantes de los cursos de disefio y
animacion 2D de programas de ingenieria Multimedia
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Conclusiones: La diagramacién, disefio y construccién del aplicativo web anima2s, se
realizo en el entorno de Visual Studio. Los usuarios estan dispuestos a usar el recurso
con frecuencia, el recurso no es complejo en navegacion, las funciones del recurso se
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Universidad Mariana

Barreras y desafios de género en la industria de desarrollo
de software. Caso de estudio Parquesoft Pasto

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Victor Manuel Posso Cuatin
victorm.posso212 @umariana.edu.co

Donella Estefania Villota Palacios
donellavillotapalacios @ gmail.com

Andres Felipe Pantoja Ascuntar
andresf.pantoja212 @umariana.edu.co

Juan Carlos Portilla Salas
juanca.portilla@umariana.edu.co

Introduccion: La industria del software ha crecido notablemente, pero persisten
retos para la igualdad de género. Cheryan y Ashcraft (2016) sefalan que entornos
tecnolégicos suelen dificultar la entrada y permanencia de mujeres, quienes
enfrentan obstaculos en el reconocimiento profesional. Este estudio examina esas
barreras en ParqueSoft Pasto y busca promover estrategias que favorezcan espacios
igualitarios e inclusivos. La investigacién es desarrollada por Andrés Felipe Pantoja
Ascuntar y Victor Manuel Posso Cuatin bajo la asesoria de Juan Carlos Portilla Salas y
Donella Villota

Palabras clave: desigualdad de género, software, inclusiéon, mujeres en tecnologia,
equidad

Objetivo general: Caracterizar las barreras y desafios de género en la industria del
software mediante un enfoque metodolégico mixto.

Metodologia: El anélisis se realizé en tres fases:

Revision documental para definir el marco conceptual sobre género y tecnologia.
Aplicacion de encuestas a profesionales de ParqueSoft Pasto para conocer
experiencias y percepciones.

Entrevista detallada con la gerente para identificar aspectos culturales vy
organizacionales que afectan la equidad.
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Resultados: El 62.5% de los encuestados reconoce la necesidad de aumentar la
participacion femenina en roles técnicos y de liderazgo. Las principales barreras son la
falta de modelos Femeninos a sequir y el limitado reconocimiento profesional (37.5%
cada una). Ademas, el 75% percibe que factores organizativos dificultan la inclusiéon y
permanencia de mujeres. Las iniciativas existentes tienen margen de mejora, pues
solo el 25% las considera muy efectivas.

Conclusiones: Aunque ParqueSoft Pasto muestra avances, existen areas claras para
intervenir. Es fundamental fortalecer referentes femeninos y mejorar las condiciones
organizativas para aumentar la inclusién. Implementar estrategias tecnoldgicas que
fomenten redes de apoyo y mentorship contribuira a crear ambientes mas sostenibles
e igualitarios en el sector.
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Universidad Mariana

ADQUISICION Y CLASIFICACION DE SONIDOS CARDIACOS
EN LA DETECCION DE VALVULOPATIAS PARA LA
CONSTRUCCION DE UN MODELO PREDICTIVO BASADO EN
1A

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Johan Sebastian Ordonez Realpe
johans.ordonez221 @umariana.edu.co

Giovanni Albeiro Hernandez Pantoja
gihernandez@umariana.edu.co

Maria Paula Casanova De Los Rios
mariap.casanova221 @umariana.edu.co

Alfonso Bahillo Martinez
alfonso.bahillo@uva.es

John Erick Ortiz Guzman
johortiz223 @umariana.edu.co

Mario Fernando Jojoa Acosta
mariofernando.jojoa@uva.es

Introduccion: En Colombia las enfermedades cardiovasculares son la principal causa
de muerte, convirtiéndose en un foco de interés por parte de los investigadores. En
este sentido, las tecnologias digitales son una alternativa para proponer soluciones
innovadoras.

Palabras clave: Desarrollo Agil de Software, Inteligencia Artificial, Proceso de
Negocio, Sonido Cardiaco, Valvulopatia

Objetivo general: Proponer un proceso para la adquisicion y clasificacion de sonidos
cardiacos en la deteccién de valvulopatias, aportando a la construccién de un modelo
predictivo basado en IA para la generacion de alertas tempranas.

Metodologia: Esta investigacion se desarrolla en tres fases. La primera, consta de un
analisis comparativo de las principales aplicaciones existentes en la captura de
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sonidos cardiacos. En la segunda fase, se disefa un proceso de adquisicién y
clasificacién de sonidos cardiacos utilizando BPMN. En la tercera fase, se construye
una aplicacién que soporta el proceso de adquisicién y clasificacién de sonidos
cardiacos propuesto, siguiendo los lineamientos de Scrum y Kanban.

Resultados: Los resultados permiten identificar 11 aplicaciones moéviles para la
captura de sonidos cardiacos que fundamentalmente miden la frecuencia cardiaca
mediante el uso de: cdmara, flash o giroscopio. Este proceso permite capturar sefales
que no poseen datos que son susceptibles de ser analizados para identificar
valvulopatias. Se logra disenar un proceso para capturar sonidos cardiacos donde
intervienen: médico general, paciente y fonendoscopio electrénico, susceptible de ser
implementado en un ambiente hospitalario de consulta general. Ademas, se logra
desarrollar la app-cardio, una aplicacion que soporta el proceso disefiado para
capturary clasificar sonidos cardiacos en la deteccién de valvulopatias.

Conclusiones: El desarrollo de la aplicaciéon para la adquisicion y clasificacion de
sonidos cardiacos en la deteccion de valvulopatias representa un avance significativo
en la implementacién de soluciones tecnoldgicas para el diagnéstico temprano de
enfermedades cardiovasculares. El disefio e implementaciéon del proceso de
adquisicién y captura proporciona un camino sistemdtico soportado por tecnologia
para la construccién de repositorios de datos utiles en la identificacion masiva de
enfermedades.
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Universidad Mariana

Modelamiento matematico del problema directo del
electrocardiograma a través de métodos numéricos: Mapeo
sistematico

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
John Erick Ortiz Guzman
johortiz223 @umariana.edu.co

Juan David Cuatindioy Narvaez
juand.cuatindioy221 @umariana.edu.co

Juan Angel Achicanoy Onofre
juana.achicanoy221 @umariana.edu.co

Introduccion: Las enfermedades cardiovasculares representan una preocupacion
significativa debido a su impacto en la calidad de vida y la mortalidad de millones de
personas en todo el mundo. Son una de las principales causas de morbimortalidad en
todo el mundo, superando a muchas otras enfermedades en términos de incidencia y
gravedad. El electrocardiograma es una herramienta que nos permite medir las
senales eléctricas del corazén con electrodos superficiales ubicados en varias zonas
del pecho. Una forma de mejorar la compresion de estas senales es realizar un
modelo inverso que permita mapear las senales desde los electrodos superficiales
hasta el corazén. Para esto es necesario primero desarrollar un modelo directo que
permita el mapeo inverso. Este proyecto busca Ffacilitar el modelamiento del
problema directo del electrocardiograma a través de herramientas de cédigo abierto.

Palabras clave: Electrocardiograma, Modelamiento  matemdtico , Métodos
numéricos, Electromagnetismo computacional , Mapeo sistemdtico

Objetivo general: Identificar el modelo matematico que describe el problema del
ECGy los métodos numéricos para su implementacion.

Metodologia: Se realizo un mapeo sistemdtico de literatura siguiendo los pasos
propuestos por Kai Petersen (Petersen, 2015)

Resultados: Tras realizar el mapeo sistematico se logro identificar dos modelos
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matematicos que describen el problema directo del electro cardiograma. El primer
modelo es basado en la ecuaciéon de Poisson y el segundo es la ecuacién Ekinodal.
Ademas se logro identificar que el método numérico usado para este tipo de
modelamientos es el método de elementos finitos (FEM). Por otra parte se
identificaron algunas herramientas computacionales que pueden utilizar para
modelar este problema.

Conclusiones: Se pudo identificar que hay un numero limitado de modelos
matematicos que sirven para describir el problema directo del electrocardiograma.

El método numérico mas usado en este tipo de problemas es el método de elementos
finitos. Esto en gran parte a la facilidad de este método para modelar estructuras
complejas como lo es un cuerpo humano.
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Universidad Mariana

Impacto de las TIC en el Fortalecimiento de Lectura Critica
de Pruebas de Saber 11 en la Institucion Educativa Municipal
Mercedario de la Ciudad de Pasto

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Hugo Leon
hugos.leon212 @umariana.edu.co

Juan Urbano
juanl.urbano212 @umariana.edu.co

Introduccion: El presente proyecto, titulado “Impacto de las TIC en el fortalecimiento
de la lectura critica de pruebas de Saber 11 en la Institucién Educativa Municipal
Mercedario de la ciudad de Pasto”, busca responder a la necesidad de mejorar las
competencias lectoras de los estudiantes de grado once mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas innovadoras. En este marco se desarrolla Mental Boss
Battle, una plataforma educativa gamificada que integra elementos de juego,
retroalimentacién inmediata y dindmicas motivacionales para potenciar el
aprendizaje auténomo y colaborativo.

Palabras clave: Lectura critica, TIC, Gamificacion, Saber 11, Mental Boss Battle

Objetivo general: Construir una estrategia mediada por las TIC para apoyar la lectura
critica en la presentacion de la prueba Saber 11 en estudiantes de educacién media
de la I.LE.M. Mercedario de la ciudad de Pasto.

Metodologia: La metodologia combina el enfoque cuantitativo y el empirico-
analitico. El primero mide el nivel inicial y final de lectura critica mediante pruebas
Saber 11y analisis estadistico; el segundo explica las causas del fenémeno a través de
observacién, experimentacién y medicién objetiva. Ambos enfoques se integran para
validar las hipoétesis con base en resultados estadisticos.

Resultados: El proyecto analizé los resultados del pre-test y desarrollé una aplicaciéon
web funcional "Mental Boss Battle" que, mediante TIC y gamificacién, busca superar
las dificultades en lectura critica y mejorar la preparaciéon en las pruebas Saber 11.
Esta propuesta innovadora no solo aporta al fortalecimiento académico, sino que
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también promueve un aprendizaje mas dinamico, motivador y adaptado a las
necesidades actuales de los estudiantes de grado once.

Conclusiones: Los resultados muestran un bajo y fluctuante desempeno en lectura
critica, con dificultades en los niveles literal, inferencial y critico. Esto confirma la
necesidad de aplicar estrategias innovadoras apoyadas en las TIC y la gamificacién,
como Mental Boss Battle, para fortalecer la comprensién lectora y mejorar la
preparacién en las pruebas Saber 11.
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Universidad del Cauca

Caracterizacion de las arquitecturas de software de Mini-
robots semiautonomos y cooperativos

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Frey Giovanni Zambrano Pinilla
freyzambrano @unicauca.edu.co

Introduccion: El rdpido desarrollo de las tecnologias digitales ha incrementado
significativamente la complejidad de las aplicaciones robéticas y sus entornos. En
este contexto, los sistemas cooperativos de mini robots permiten que multiples
robots trabajen juntos para realizar tareas complejas, superando las limitaciones de
un solo robot, han emergido como una solucién prometedora y desafiante.

Palabras clave: Arquitectura atributo software robot cooperativo

Objetivo general: Caracterizar los aspectos arquitecténicos clave para el diseno de
soluciones basadas en grupos de mini robots cooperativos.

Metodologia: Por medio de la revision sistematica de la literatura, enfocada en
arquitecturas de software para sistemas multi robots, analizando atributos calidad,
tacticas, concerns arquitecténicos y tipos de interaccién en grupos de robots, con
especial atencién a las limitaciones inherentes y su influencia en las decisiones
arquitectoénicas, identificando patrones de diseno y tacticas relevantes, empleando
matrices de comparacion, identificando los trade-off arquitecténicos y los aspectos
claves para el disefo, aceptos fundamentales empleados para la construccién de una
arquitectura de referencia.

Resultados: El analisis comparativo de los estilos arquitecténicos revela
complementariedades significativas dando una arquitectura hibrida compuesta por
los siguientes patrones Puertos y Adaptadores facilita la integracion con otros
dispositivos y sistemas sin alterar el nucleo, desacoplando la l6gica empresarial de T,
mientras que el Microkernel asegura una expansién flexible con moédulos de
complemento como extensiones, garantizando asi la incorporacion flexible de
algoritmos. El estilo de Microservicios promueve la escalabilidad al fragmentar el
sistema en moédulos funcionales, garantizando la sincronizacién eficiente mediante la
comunicacién basada en eventos. El estilo Active Repository equilibra la
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descentralizacién con la necesidad de informacion global coherente, mejorando asi la
coordinacion sin perder la autonomia local.

Conclusiones: los atributos de calidad mas criticos identificados son la
interoperatividad, el desempeno, la extensibilidad, la adaptabilidad y la confiabilidad.
la caracterizacién de los aspectos arquitecténicos clave proporciona una base soélida
para el desarrollo de sistemas robdticos cooperativos mds robustos y adaptables.
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Universidad Mariana

Signos, sintomas y estrategias para la deteccion temprana
del espectro autista: Mapeo sistematico de literatura.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
John Erick Ortiz Guzman
johortiz223 @umariana.edu.co

Juan Andres Charris Urbina
jacharris222 @umariana.edu.co

Introduccion: El espectro del trastorno autista (TEA) afecta a gran parte de la
poblacion mundial, dificultando dreas como el estudio, el trabajo y la vida social. Una
de las partes mas importantes para que las personas con este trastorno puedan
desarrollar una mejor calidad de vida es la deteccién temprana. Sin embargo, la
deteccion temprana del TEA se dificulta debido a varios factores, entre estos su
desconocimiento de los signos y sintomas, falta de recursos y personal poco
capacitado. En este estudio se busca identificar los signos y sintomas del TEA, y las
diferentes estrategias que se han usado para la deteccién temprana. Los resultados
de este estudio serviran para desarrollar un sistema computacional que permita
alertar a padres de familia y personal de salud sobre posibles casos de TEA.

Palabras clave: Trastorno del espectro autista, Deteccion temprana, Sintomas y
signos , Sistema computacional, Mapeo sistematico de literatura

Objetivo general: Identificar los signos y sintomas del TEA en la infancia, asi como las
técnicas utilizadas para su deteccién temprana a través de un mapeo sistematico de
literatura.

Metodologia: Se realizo un mapeo sistematico de literatura basado en el método
propuesto por Kai Petersen (Petersen, 2015)

Resultados: Una vez realizado el mapeo sistematico se logro identificar los diferentes
signos y sintomas del trastorno del espectro autista que se presentan en edades
tempranas. Ademas se logro identificar varias técnicas que se han utilizado para la
deteccién temprana de autismo en varios contextos. Se realizo la identificacion de las
fortalezas y debilidades de cada una de las técnicas encontradas. A partir de estos
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resultados, se espera proponer un proceso para ser implementado en un sistema
computacional.

Conclusiones: Se lograron identificar varios signos y sintomas que presentan los
pacientes con espectro del trastorno autista en edades tempranas, los cuales serviran
para la deteccién temprana del ETA.

Las estrategias encontradas servirdn de insumo para proponer un proceso de
deteccién temprana que se pueda implementar en un sistema computacional.
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Universidad de Narino

Un Sistema de Recomendaciones para la seleccion de
carreras universitarias en la Universidad de Narino

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Jaime Arnulfo Davila Gonzalez
jegex @udenar.edu.co

Silvio Ricardo Timaran Pereira
ritimar @udenar.edu.co

Oscar Mauricio Casanova Coral
mauricioc @udenar.edu.co

Introduccion: Este trabajo es el resultado de una tesis de maestria para el disefio de
un modelo de recomendacién que asiste en el proceso de seleccién de carreras
universitarias de la Universidad de Narifo, abordando la complejidad del proceso de
admisién, mediante técnicas de aprendizaje automdatico, que permiten predecir la
afinidad de los aspirantes con las distintas carreras.

Palabras clave: Algoritmos de clasificacién, machine learnig, CRISP-ML, sistema de
recomendacion, filtrado colaborativo

Objetivo general: Proponer un modelo de un sistema de recomendaciones,
utilizando técnicas de aprendizaje automatico, que permita a los estudiantes de
grado 11, escoger los programas de la Universidad de Narifio que mejor se adecuen a
su perfil académico.

Metodologia: La investigacion se estructuré siguiendo los estandares metodoldgicos
CRISP-ML, lo que garantiz6 un enfoque sistemdtico desde la comprensiéon del
problema hasta la evaluacién del desempeno del modelo. La fuente principal de
datos fue el repositorio Datalcfes, del cual se extrajeron los resultados de las pruebas
Saber 11 y Saber Pro de estudiantes vinculados a la Universidad de Narifo,
permitiendo construir un conjunto de datos representativo del rendimiento
académico.

Durante el desarrollo del sistema, se llevaron a cabo procesos exhaustivos de
extraccion, transformacion y carga (ETL) de los datos. Posteriormente, se exploré y
comparé el desempeno de cuatro algoritmos de clasificacion, cada modelo fue

rrrrrrrrrrrr

] | d 9 Lﬁla?iédﬁg
l

120

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [; \| [




evaluado mediante diversas métricas, para identificar patrones y relaciones que
influyen en el éxito de los aspirantes.

Resultados: El andlisis comparativo determiné que el modelo implementado con
XGBClassifier ofrecia el mejor desempeno, destacdndose especialmente en la métrica
F1-Score Macro. Este resultado evidencié su capacidad para clasificar de manera
equilibrada las 14 clases de GRUPOREFERENCIA, asociadas a los programas
académicos de la universidad.

Conclusiones: Los resultados obtenidos sientan las bases para futuros desarrollos de
herramientas que fortalezcan el proceso de admision, facilitando una toma de
decisiones mas informada y estratégica tanto para los futuros estudiantes como para
la Universidad de Narifio.
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Universidad de Narino

Redes Neuronales Convolucionales Aplicadas a la Detecciéon
Automatica de Sismicidad Volcanica

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
John Jehu Meneses Munoz
jjmenesesm @ gmail.com

Manuel Ernesto Bolaios Gonzalez
mbolanos @udenar.edu.co

Introduccion: El analisis de la sismicidad es un componente fundamental para el
monitoreo y la evaluacién de la actividad volcanica. Un paso crucial en este proceso es
la identificaciéon de sismos volcanicos, los cuales deben ser diferenciados de las
senales de fondo o "ruido" capturadas por los sensores. La deteccién manual de estos
eventos es una tarea dispendiosa y propensa a errores, especialmente durante
periodos de alta actividad sismica. Para optimizar este proceso, se han desarrollado
diversas metodologias de deteccion automatica. Este trabajo presenta un modelo
basado en Redes Neuronales Convolucionales (CNN) y aprendizaje por transferencia
como una solucién robusta y eficiente para la clasificacion automatica de senales
sismicas volcanicas.

Palabras clave: transfer learning, sismicidad volcanica, deep learning

Objetivo general: Aplicar y evaluar la eficacia de un modelo de Redes Neuronales
Convolucionales para la detecciéon y clasificaciéon automatica de sismicidad volcanica,
diferenciando entre eventos sismicos y ruido de fondo.

Metodologia: Se recolectaron segmentos de sefal correspondientes a eventos
sismicos y a ruido de una de las estaciones de monitoreo del complejo volcanico
Chiles-Cerro Negro.

Cada segmento de senal fue transformado en un espectrograma, representacion
visual de la energia de la senal en funcién del tiempo vy la frecuencia.

Las imagenes de los espectrogramas se dividieron de manera aleatoria en tres
conjuntos: entrenamiento, validacién y prueba.

Se utilizé una arquitectura CNN y se implementé una estrategia de aprendizaje por
transferencia.
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Finalmente, el rendimiento del modelo entrenado se evaludé cuantitativamente
utilizando el conjunto de pruebas, que contiene datos no vistos durante el
entrenamiento.

Resultados: El modelo alcanzé un alto grado de precision en la clasificacion de los
datos de prueba con las siguientes métricas: Precision: 98.97%, sensibilidad : 98.79%,
puntuacion F1: 99%.

Conclusiones: Los resultados demuestran que las Redes Neuronales Convolucionales
son una herramienta eficaz para la deteccién automdtica de sismicidad volcéanica,
logrando una distincién precisa entre las senales de sismos y el ruido de fondo.
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Institucion Universitaria Pascual Bravo

PROVITURISMO: PLATAFORMA WEB PARA LA PROMOSIC)N
TURISTICA DEL MUNICIPIO DE PROVIDENCIA, NARINO
APOYADA EN HERRAMIENTAS DE MARKETING DIGITAL

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Sandra Marcela Guerrero Calvache
sandra.guerrero @pascualbravo.edu.co

Jhon Jairo Zambrano Yela
jhonzambranoyela20@ gmail.com

Anivar Néstor Chaves Torres
anivar.chaves @unad.edu.co

Introduccion: El proyecto busca impulsar el turismo en Providencia, Narino mediante
una plataforma web apoyada en estrategias de marketing digital. El municipio carecia
de medios digitales para promocionar sus atractivos y servicios, por lo que se disené
una herramienta que organiza informacién de lugares turisticos, actividades
culturales y servicios locales como hoteles, restaurantes y transporte, facilitando la
planeacion de visitas y aumentando la visibilidad de la region.

Palabras clave: Turismo, Providencia, Marketing digital, Plataforma web, Lugares
Turisticos

Objetivo general: « Implementar estrategias y herramientas de marketing digital a
través de una plataforma web para generar mayor difusion turistica en el Municipio
de Providencia, Narifio

Metodologia: Se utilizé6 un enfoque cualitativo exploratorio a través de entrevistas y
revisién bibliografica para comprender la problematica. Posteriormente, se aplico la
metodologia 4gil Scrumban, que combina sprints y tableros Kanban, dividiendo el
proceso en cuatro fases: (1) recoleccién de informacion turistica y cultural, (2) mapeo
sistematico de literatura, (3) desarrollo iterativo de la plataforma con pruebas de
usabilidad y (4) despliegue en servidor con configuraciéon de seguridad y monitoreo.

Resultados: Se realizaron entrevistas a habitantes para recopilar informaciéon sobre
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lugares y actividades turisticas, y un mapeo sistematico de literatura para identificar
las estrategias y herramientas de marketing digital mas adecuadas en la promocién
de destinos. Posteriormente, se desarrollé la plataforma web integrando atractivos,
actividades y servicios del municipio, y Ffinalmente se desplegd en internet,
asegurando acceso publico, seguridad y monitoreo. Con ello, Providencia cuenta con
una herramienta digital que organiza su oferta turistica, mejora la experiencia del
visitante y brinda mayor visibilidad a la comunidad local.

Conclusiones: El proyecto permitié consolidar una plataforma web que, apoyada en
herramientas de marketing digital, organiza y difunde de manera confiable la oferta
turistica y cultural de Providencia. Este desarrollo no solo facilita el acceso a
informacion actualizada para los visitantes y mejora su experiencia al planear viajes,
sino que también brinda mayor visibilidad.
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Universidad Autonoma de Manizales

Ensenanza de la gestion tecnologica hospitalaria por medio
de un videojuego serio.

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
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Introduccion: La gestiéon tecnoldgica hospitalaria, esencial para el uso eficiente de
equipos médicos, enfrenta limitaciones en su capacitacion tradicional, generalmente
tedrica y poco practica. Se plantea un videojuego como herramienta innovadora para
fortalecer el aprendizaje en este campo, aprovechando metodologias interactivas que
favorecen la motivacion y la retencién del conocimiento.

Palabras clave: Gestion Ti, Educacion, Sector salud, Gamificacion

Objetivo general: Disefiar un prototipo de videojuego que contenga procesos o
situaciones clave en hospitales, integrando aspectos como mantenimiento de
equipos, optimizacién de recursos y gestion de riesgos.

Metodologia: Integra un enfoque centrado en el usuario con desarrollo agil. Se inicia
con una revision bibliografica para identificar competencias en gestién tecnoldgica
hospitalaria. A partir de ello, se disenan niveles del juego basados en procesos reales
y desarrollados en Unity, incorporando mecdanicas de gamificaciéon (recompensas,
retroalimentacién inmediata y retos progresivos en 2D) para asegurar compatibilidad
amplia. La validacién del prototipo se realizard mediante cuestionarios y métricas de
usabilidad.

Resultados: Hasta el momento, el proyecto ha logrado avances importantes en el
diseno del videojuego orientado a la ensenanza de la gestion tecnoldgica
hospitalaria. La fase inicial incluyé una revisién bibliografica que permitié identificar
competencias clave como mantenimiento de equipos médicos, gestion de inventarios
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y priorizacion de recursos en contextos criticos. Con base en ello, se disené el primer
nivel del videojuego, centrado en los requerimientos normativos del carro de paro
(norma 3100) mediante preguntas interactivas. Para la evaluacion se definieron
métricas especificas: Usabilidad, con la meta de que el 85 % de los usuarios perciban
la interfaz como intuitiva, Nivel de motivacién, con al menos un 75 % de reportes
positivos, Retroalimentacién cualitativa, orientada a incorporar escenarios adicionales
de emergencia y optimizar la progresién del juego.

Conclusiones: El videojuego demuestra potencial como herramienta innovadora para
fortalecer la capacitacién en gestion tecnoldgica hospitalaria, integrando normas vy
procesos criticos en un entorno interactivo que motiva y facilita el aprendizaje.
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Universidad de Caldas

Habilidades digitales para innovacion en proyectos de
investigacion aplicada en Educacion Superior

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: El uso de las habilidades digitales ha cobrado gran relevancia en la
educacién superior, especialmente en programas tecnoldgicos a distancia, donde
constituyen un factor clave para la innovacién y la investigacion aplicada. Estas
competencias permiten integrar herramientas digitales en la formulacién y desarrollo
de proyectos, mejorando procesos de anadlisis, colaboracion y generaciéon de
conocimiento. La transformacion digital impulsada por la pandemia de COVID-19
acelerd estas dindmicas, evidenciando tanto avances significativos como brechas de
acceso y formacién que deben ser atendidas desde la academia.

Palabras clave: Investigacién aplicada, Competencias digitales, Educacién a distancia,
Innovacién, Tecnologia

Objetivo general: Identificar y caracterizar proyectos de investigacion aplicada que
integren habilidades digitales para la innovacién en informdtica e ingenieria, dentro
de programas tecnolégicos de educacion a distancia,

Metodologia: Se aplicé una revision sistematica de literatura en bases como Science
Direct, Scopus, Springer, Web of Science, IEEE, ACM y Google Scholar. Se recuperaron
1.234 documentos (2013-2023), de los cuales 86 cumplieron los criterios de inclusion.
Los datos fueron analizados mediante codificacion tematica, evaluando calidad,
pertinenciay claridad de resultados

Resultados: Los estudios muestran un aumento exponencial en la aplicacién de
habilidades digitales entre 2019 y 2021. Se destacan cuatro ejes: uso de tecnologias
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digitales para proyectos aplicados, andlisis y visualizaciéon de datos, colaboracién en
entornos virtuales y desarrollo de prototipos. Espana, México e Italia lideran la
produccién cientifica, aunque persisten vacios en la definicion y medicion de
competencias digitales

Conclusiones:

Las habilidades digitales potencian la eficiencia, colaboracion e innovaciéon en
proyectos de investigacion aplicada en programas tecnolégicos a distancia. Sin
embargo, se requieren politicas y estrategias que reduzcan brechas de acceso y
fortalezcan la formacién continua, garantizando su impacto en la transformaciéon
educativa y social
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Colegio Mayor del Cauca

Voces en Juego: diseino de un repositorio del conflicto
armado colombiano con apoyo de PLN para escenarios
dinamicos en videojuegos

Resultado de:
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Introduccion: El conflicto armado en Colombia ha dejado profundas huellas sociales,
culturales y emocionales que permanecen en la memoria colectiva. Preservar y
transmitir estas historias de resistencia y resiliencia representa un reto ético y
pedagdgico. En este marco, los videojuegos se convierten en herramientas de
sensibilizacién al ofrecer experiencias inmersivas y significativas. Este trabajo
propone el disenfo de un repositorio narrativo del conflicto armado, apoyado en
técnicas de procesamiento de lenguaje natural para analizar e integrar relatos reales
como base para la generacién dinamica de escenarios en un videojuego. Voces en
Juego invita a reconstruir un pueblo afectado, fomentando memoria, reflexiéon y
aprendizaje en las nuevas generaciones.

Palabras clave: Procesamiento de lenguage natural, Juegos serios, Andlisis de datos,
Conflicto armado

Objetivo general: Disefar un repositorio narrativo del conflicto armado en Colombia
que sirva como base para la generacién dindmica de escenarios en videojuegos,
orientados a experiencias adaptativas de reconstruccion, sensibilizacion y
aprendizaje, incorporando como apoyo técnicas de procesamiento de lenguaje
natural para el analisis e integracién de los relatos.

Metodologia: La investigacion se desarrollara en tres fases:
- Revision documental: Recopilacion de documentos relacionados con el conflicto
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armado y el uso de videojuegos con fines pedagégicos y narrativos.

- Andlisis de relatos: Examinar la informacion recopilada mediante técnicas de PLN
con el fin de identificar patrones, aprendizajes y significados relacionados con la
memoria y la resiliencia.

- Modelado de repositorio: Disenar esquema estructurado que organice la
informacion obtenida en un repositorio narrativo.

Resultados: Se disend un repositorio narrativo estructurado, con criterios de
confidencialidad y pertinencia, que serd integrado en Voces en Juego para generar
escenarios dindmicos y experiencias interactivas de reconstruccién, sensibilizaciéon y
aprendizaje.

Conclusiones: El repositorio narrativo constituye una herramienta ética y pedagdgica
para preservar la memoria histérica y transmitir estos relatos. Su diseno busca
generar experiencias dindmicas que promuevan reflexion, sensibilizaciéon y conciencia
social, consoliddndose como una propuesta que integra tecnologia, memoria y
educacion.
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Universidad Mariana

Estrategia computacional para promover los recursos
educativos digitales de basica primaria en instituciones
educativas del departamento de Nario.
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Introduccion: El presente proyecto propone la creacion de una estrategia
computacional orientada a web que recupere, mejore y promueva el uso de los
recursos educativos digitales desarrollados en el marco del proyecto INVESTIC, esta
estrategia facilitard el acceso a dichos recursos y permitird su integracién en los
procesos pedagdgicos mediante un entorno amigable y funcional para estudiantes y
docentes de basica primaria en el departamento de Narino. Ademads, incorpora
elementos de gamificacién, accesibilidad y enfoque pedagdgico actualizado.

Palabras clave: Estrategia computacional , Recursos Educativos Digitales, OVA,
Bdsica Primaria, Departamento De Narino

Objetivo general: Desarrollar una estrategia tecnolégica que promueva el uso de los
recursos educativos digitales en las dreas de basica primaria, dirigidos a instituciones
educativas en el departamento de Narino.

Metodologia: Para guiar la construccion de la estrategia computacional se ha
escogido el método Hybrid Solo Xtreme Programming el cual es realmente idéneo
para ajustarse a las necesidades del proyecto, esta metodologia establece como
“etapas” seis fases principales, las cuales son la fase de exploracion, planeacién,
iteraciones, producciéon, mantenimiento y muerte, sin embargo, para el ciclo de vida
de este proyecto se ha decidido omitir la Fase de mantenimiento, debido a que una
vez terminada y entregada la estrategia computacional, no se tiene previsto realizar
mantenimientos adicionales.

Resultados: Se recolecté y analizé informacién de docentes y expertos en tecnologia,
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identificando fortalezas, debilidades y mejoras necesarias en los OVA del proyecto
INVESTIC, se definieron los ajustes para optimizar su funcionalidad, usabilidad y
pertinencia pedagdgica, se realizdé una exploracion técnica detallada y se estructuro la
metodologia de desarrollo de la estrategia computacional, actualmente en fase de
curaciéon de recursos y diseno de la plataforma web.

Conclusiones: La integracion de estos recursos en el ambito educativo es
fundamental para enriquecer la ensenanza, facilitar la comprensién de los contenidos
y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, por ende, un uso
adecuado contribuye a una educaciéon mas dindmica, interactiva e inclusiva.
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Universidad de Narino

Estimacion de Esfuerzo en Ingenieria de Software mediante
Aprendizaje Automatico: Un Estudio Comparativo con Datos
del ISBSG

Resultado de:
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Autores
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Introduccion: La estimacion del esfuerzo en proyectos de software es un
componente esencial para la planificacién eficiente, la asignacion adecuada de
recursos y el control de costos. Los enfoques tradicionales, basados en modelos
paramétricos o juicio experto, presentan limitaciones frente a la diversidad de los
proyectos y la subjetividad del proceso. En este contexto, el aprendizaje automatico
se consolida como una alternativa prometedora, capaz de identificar patrones en
datos histéricos y mejorar la precision de las estimaciones.

Palabras clave: Aprendizaje Automatico, CRISP-DM, Estimacion de Esfuerzo,
Ingenieria de Software, ISBSG

Objetivo general: Evaluar el desempeno de diversos algoritmos de aprendizaje
supervisado en la estimacién del esfuerzo en proyectos de software, identificando las
variables con mayor influencia en el proceso.

Metodologia: El estudio se desarrollé siguiendo la metodologia CRISP-DM, utilizando
el repositorio ISBSG Release 1 (julio 2022). Se aplicaron procesos de depuracién,
transformacién y seleccién de variables, categorizando el esfuerzo en cuatro niveles.
Se entrenaron ocho modelos supervisados: AdaBoost, Arboles de Decisién, Bosques
Aleatorios, Maquinas de Vectores de Soporte, Perceptron Multicapa, K-Vecinos Mas
Cercanos, Naive Bayes y Regresién Logistica. La evaluacion se realiz6 mediante
métricas robustas (F1-score, MCC, ROC-AUC, indice de Gini y exactitud), considerando
desviaciones estandar para analizar consistencia y estabilidad.

Resultados: Los modelos basados en arboles, especialmente el Bosque Aleatorio,
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obtuvieron el mejor desempeno con una exactitud del 80 %, demostrando alta
capacidad de generalizacién y robustez frente a la variabilidad de los datos. Las
variables mas influyentes fueron el tamano funcional del software, la productividad
del equipo, el lenguaje de programaciény la plataforma de implementacién.

Conclusiones: Los hallazgos confirman que los algoritmos de aprendizaje
supervisado, especialmente los modelos de ensamble, constituyen una alternativa
eficaz para la estimacion de esfuerzo en entornos reales. La calidad vy
representatividad de los datos son factores criticos para generar predicciones
confiables. Se plantea explorar configuraciones avanzadas de ensamble, integrar
algoritmos emergentes y validar los resultados con versiones actualizadas del
repositorio ISBSG.

15TA FACULTAD DF

=

] AL @ liaans
l

135

U2 reootgios T O (




Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD

Soluciones basadas en loT para la Prediccion de la
Morbilidad Materna Extrema: A Survey

Resultado de:
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Introduccion: La Morbilidad Materna Extrema (MME) es un evento critico de salud
pUblica que refleja la capacidad de los sistemas sanitarios para prevenir muertes
maternas y atender emergencias obstétricas. En Colombia, las tasas permanecen
elevadas, asociadas principalmente con hemorragias, trastornos hipertensivos vy
sepsis. Factores como bajo nivel educativo, escaso acceso a servicios de salud y
residencia en areas rurales incrementan la vulnerabilidad de las gestantes. Frente a
este panorama, el Internet de las Cosas (loT) emerge como alternativa para el
monitoreo remoto y la deteccién temprana de complicaciones, integrando sensores
biomédicos, aplicaciones moviles y plataformas digitales.

Palabras clave: Morbilidad, materna, extrema, 10T, sensores,

Objetivo general: Realizar un mapeo sistematico de literatura sobre el uso de loT en
salud materna y proponer, a partir de los hallazgos, una arquitectura de hardware y
software orientada a la predicciéon y reduccion de la MME.

Metodologia: Se aplicé la metodologia de Kitchenham y Charters, complementada
con Petersen, para un mapeo sistematico de literatura en Scopus, IEEE Xplore y ACM.
Para la propuesta, el software se desarrollara con Scrum como marco 4agil,
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favoreciendo entregas iterativas y validacién temprana. En paralelo, el hardware
seguird una metodologia de prototipos incrementales, lo que permitird ajustar
sensores y médulos loT progresivamente con base en pruebas y retroalimentacién.

Resultados: De 204 publicaciones iniciales, 45 cumplieron con los criterios de
seleccién. Los hallazgos muestran que dispositivos loT (sensores biomédicos,
wearables y médulos de bajo costo) permiten registrar presion arterial, frecuencia
cardiaca y saturacién de oxigeno, integrdndose con plataformas en la nube y apps
moéviles. Como aporte, se presenta una arquitectura de referencia loT-software que
combina hardware escalable y aplicacién predictiva de riesgos en gestantes.

Conclusiones: El IoT se perfila como herramienta clave para reducir la MME mediante
monitoreo en tiempo real y apoyo a decisiones clinicas, con impacto en contextos de
recursos limitados.
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Universidad Mariana

Evaluacion de Competencias Digitales e Inteligencia
Artificial en la Docencia Universitaria: Hacia una Capacidad
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Introduccion: El fortalecimiento de las competencias digitales docentes resultd
fundamental para responder a los retos de la educacién superior y la transformacion
tecnolégica. En la Universidad Mariana se identificaron debilidades en los planes de
formacion profesoral, especialmente en el uso pedagdégico de las tecnologias
emergentes y la inteligencia artificial (IA). Para sustentar un proceso de evaluacién
solido, se realizé un mapeo sistematico de literatura que evidencié el predominio del
Marco Comun Europeo DigCompEdu, el cual no contemplaba indicadores de IA. Por
ello se integr6 un modelo complementario y se ajusté a las necesidades
institucionales, permitiendo la creacion de un software de evaluacién que generdé
instrumentos basados en este marco.

Palabras clave: Competencia Digital Docente, Evaluacién Profesoral, Educacién
Superior, DigiCompEdu Check in

Objetivo general: Evaluar el nivel de competencias digitales y el uso de inteligencia
artificial en los docentes de la Universidad Mariana, a partir de un instrumento
ajustado al Marco Comun Europeo DigCompEdu, con el fin de identificar fortalezas,
debilidades y necesidades de formacion en la comunidad profesoral.

Metodologia: Se desarrollé un estudio cuantitativo, con enfoque empirico-analitico y
tipo descriptivo-aplicativo, aplicado mediante un muestreo no probabilistico
intencional por conveniencia a cerca de 300 docentes de programas de pregrado. El
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instrumento se implementd en el software disefado y permitié recopilar datos para
el andlisis estadistico.

Resultados: Los resultados mostraron que la mayoria de los docentes alcanzaron
niveles intermedios en competencias digitales, con mayores debilidades en
evaluacién y empoderamiento estudiantil, y un bajo dominio del uso pedagégico de la
inteligencia artificial, evidenciando necesidad de formacion especifica.

Conclusiones: El estudio evidencié avances en el manejo de herramientas digitales,
pero también falencias significativas en varias competencias y en la apropiaciéon
pedagdgica de la IA. Estos resultados ofrecieron informaciéon valiosa para disefar
planes de formacién profesoral diferenciados, evitando grupos heterogéneos vy
favoreciendo procesos de capacitacién ajustados a las necesidades individuales e
institucionales, fortaleciendo asi la calidad educativa.
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Monitoreo Postural Basado en loT: Un Enfoque para Mejorar
la Ergonomia y Reducir Riesgos Musculoesqueléticos

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
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Diana Varon Serna
drvarons @ gmail.com

Julio Cesar Caicedo Eraso
julioc.caicedo@ucaldas.edu.co

Introduccion: El aumento del trabajo sedentario, especialmente por el uso
prolongado de computadoras en areas urbanas, ha generado preocupaciéon por la
salud postural de los trabajadores. Pasar mas de siete horas sentado eleva el riesgo
de problemas ergondémicos y otras complicaciones derivadas de posturas
inadecuadas, lo que impacta la calidad de vida, incrementa los costos médicos vy
disminuye la productividad. Por ello, resulta esencial contar con sistemas de
monitoreo que evalien de manera precisa la ergonomia y permitan enfrentar los
efectos del sedentarismo de forma integral.

Palabras clave: iOT, Ergonomia, Musculoesqueléticos

Objetivo general: Desarrollar un sistema loT que monitoree la postura en tiempo
real y ofrezca alertas y correcciones para prevenir trastornos musculoesqueléticos.

Metodologia: Se propone el disefio de un sistema IoT con sensores inerciales y de
presidon para registrar en tiempo real variables posturales, transmitir los datos de
forma inaldmbrica y procesarlos mediante algoritmos que detecten desviaciones
ergonémicas. El sistema emitird alertas y recomendaciones correctivas a través de
una aplicacién movil o web, facilitando el seguimiento postural y la adopciéon de
habitos saludables. Su validacion se realizard en un entorno simulado con
trabajadores sedentarios para evaluar precisién, efectividad y usabilidad.

Resultados: Diversas investigaciones evidencian que la exposicion prolongada al
sedentarismo se asocia estrechamente con trastornos posturales crénicos. Un
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sistema de monitoreo ergonémico basado en loT facilitaria la deteccién tempranay la
correccién de posturas inadecuadas, contribuyendo a reducir las afecciones derivadas
del sedentarismo, asi como los costos relacionados con la atencion en salud y el
ausentismo laboral.

Conclusiones: El uso de sistemas lIoT de monitoreo ofrece una solucién innovadora
para reducir los impactos del sedentarismo, favoreciendo la salud laboral,
disminuyendo costos médicos y mejorando la productividad.
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Universidad de Caldas

Incubadora automatizada para optimizar el cultivo y
transporte de plantas medicinales

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
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Introduccion: El cultivo de plantas medicinales enfrenta problemas relacionados con
el deterioro de su calidad durante el transporte y la dependencia de grandes 4reas de
produccién, lo que incrementa costos y reduce sostenibilidad. Para mitigar estas
limitaciones, se desarrollé una incubadora automatizada que garantiza condiciones
ambientales estables, mejorando la eficiencia y confiabilidad del proceso de cultivo.

Palabras clave: Incubadora inteligente, plantas medicinales, control ambiental,
agricultura de precision

Objetivo general: Disenar e implementar una incubadora inteligente que regule
automdticamente variables criticas como humedad, temperatura e iluminacién, con el
fin de optimizar la calidad y sostenibilidad en el cultivo de plantas medicinales.

Metodologia: La incubadora fue construida con una estructura de madera recubierta
en policarbonato, lo que asegura aislamiento térmico y un sellado eficiente. En su
interior se dispuso un sustrato enriquecido para el desarrollo de raices. El sistema
incluyé un humidificador ultrasénico, encargado de generar una fina niebla para
mantener la humedad estable, y un conjunto de luces LED de espectro completo que
garantizan las condiciones necesarias para la fotosintesis. Sensores de humedad y
temperatura, conectados a un microcontrolador ESP8266, permiten recopilar datos
en tiempo real y activar automdticamente los sistemas cuando es necesario. La
informacion se transmite a la plataforma ThingSpeak, lo que Ffacilita el monitoreo
remoto. Adicionalmente, se incorporé un panel solar para reforzar la autonomia
energética y sostenibilidad del prototipo.
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Resultados: Las pruebas demostraron que el sistema mantiene las variables
ambientales en rangos 6ptimos, lo que favorece un cultivo mas uniforme y de mayor
calidad. Se evidencié ademds una disminuciéon en los costos de operacién y una
reduccion del impacto ambiental, gracias al uso de energias renovables.

Conclusiones: La incubadora propuesta constituye una solucién innovadora,
accesible y sostenible para el cultivo de plantas medicinales y especies de cuidado
especial. Su capacidad de control y monitoreo remoto la posiciona como una
alternativa viable para impulsar la agricultura de precision en contextos de pequefay
mediana escala.

EVIETA FACULTAD DE

yi)

e Universidad
W Mariana

143




Universidad del Cauca

A Conceptual and Methodological Framework for Evaluating
and Designing Wireless Networks Wi-Fi

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Julio Hurtado
ahurtado@unicauca.edu.co

Introduccion: Wireless technologies are undergoing rapid evolution driven by the
increasing demand for high-speed data, which is fueling the creation of new security
protocols and performance optimization. This advancement is fundamental for
emerging applica-tions such as vehicular networks and the Internet of Things (loT).
However, this digital revolution poses significant security challenges due to a lack of
coordination in stand-ardization, which increases the vulnerability of network-
connected devices to cyber threats and fraud. The need to anticipate and respond
swiftly to these vulnerabilities has resulted in an exponential proliferation of
standards designed to integrate controls that mitigate security gaps. These standards
are developed by various multinational and non-profit organizations, composed of
international committees, with the primary goal of harmonizing regulations among
governmental entities and focusing on critical aspects such as network security. The
lack of consensus in standardization further exacerbates these vulnerabilities,
especially in client-related channels.

Palabras clave: Wireless Network Wi-Fi, Security Information, Variable Audit

Objetivo general: Developing a Conceptual and Methodological Framework as a
Guide for the Evaluation and Design of Wi-Fi Wireless Networks

Metodologia: This research employs a projective methodology, focused on
formulating proposals or procedures that address practical problems, grounded in
current needs, explanatory processes, and future trends.

Resultados: This research contributes by unifying dispersed knowledge on Wi-Fi
network evaluation and design into a comprehensive framework, validated through
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literature and experiments. Centered on five key pillars, it addresses critical variables
like device traits, attacker proximity, and environmental conditions, offering auditors
and implementers an updated, context-aware guide for improving wireless network
security.

Conclusiones: La integracién de la revisiéon de la literatura y estudios empiricos
condujo a la creacion de un marco conceptual y metodoldgico para la evaluacion y el
diseno de redes Wi-Fi, estructurado en torno a cinco pilares validados derivados de la
experimentacion.
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Modelado de procesos para la identificacion y
sistematizacion de practicas agricolas ancestrales y
tradicionales en el cultivo de papa y café en Yacuanquer.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Richard Sebastian Guaitarilla Erazo
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jfrodriguez222 @umariana.edu.co
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Introduccion: En Colombia aun se conservan practicas agricolas basadas en las fases
lunares para el cultivo de papay café. Ferndandez-Méndez y Bacon (2013) sefalan que
rescatar estos saberes contribuye a fortalecer la soberania alimentaria. Edelman et al.
(2022) destacan la importancia de integrar tecnologias adaptativas a las practicas
agricolas, lo que permite innovar, mejorar la sostenibilidad de los cultivos y aumentar
la eficiencia productiva.

Palabras clave: Fases lunares, conocimiento ancestral, tecnologia participativa,
sostenibilidad agricola., papa, café

Objetivo general: Modelar las practicas agricolas ancestrales y tradicionales del
cultivo de papa y café en Yacuanquer mediante herramientas de modelado de
procesos

Metodologia: El estudio se desarrollé en tres fases. Primero, se realizé una revision
bibliografica para definir los criterios que guiaron la elaboraciéon y validacién del
instrumento de recoleccion de informacion. Luego, se aplicé dicho instrumento a los
agricultores, sistematizando los datos para identificar patrones y procesos clave en
las practicas ancestrales y tradicionales. Finalmente, se compararon los patrones
modelados con las técnicas agricolas vigentes, generando un modelo de procesos que
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sirvio de base para optimizar la gestién y el aprovechamiento de estos saberes.

Resultados: RESULTADOS:

Se identificaron diversas practicas orientadas a incrementar la productividad y la
fertilidad, como el uso de abonos organicos, la cal para reqular la acidez del suelo y la
aplicacion de fertilizantes quimicos para controlar plagas, combinados con métodos
tradicionales para optimizar el rendimiento.

Conclusiones: Las entrevistas a agricultores evidenciaron que un 40 % mantiene
practicas ancestrales en siembra y cuidado del suelo; un 35 % combina métodos
tradicionales y tecnologias locales y en el ambito econdémico Predomina la
dependencia de intermediarios (60 %), con baja venta directa (15 %). Solo el 30 %
aplica practicas sostenibles como abonos organicos y rotaciéon de cultivos, y el 70 %
conserva tradiciones culturales aunque preocupa la migraciéon juvenil y la pérdida de
saberes. Se requieren innovaciones para fortalecer el conocimiento y asegurar un
futuro agricola sostenible.
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NexusESI una propuesta tecnologica para la gestion de la
informacion del Encuentro Institucional de Semilleros de
Investigacion.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Leidy Marcela Gomez Melo
Imgomez @umariana.edu.co

Anderson Francisco Diaz Ciro
andersonf.diaz212 @umariana.edu.co

Introduccion: El Encuentro Institucional de Semilleros de Investigacién (ESI) es un
espacio académico que fortalece la formacién investigativa y la divulgacion de
resultados en la comunidad universitaria. Sin embargo, la planeacion del evento
presenta limitaciones al gestionarse con herramientas de ofimatica, lo que afecta la
trazabilidad y eficiencia. Estudios recientes sefalan que la adopcién de estrategias
tecnolégicas y metodologias agiles en la educacién superior fFavorece la innovacién y
mejora la gestion administrativa. En este marco, se propone una solucién tecnoldgica
que optimice la gestion de la informacién en la planeacién del ESI.

Palabras clave: Gestion de la informacion., Estrategia tecnoldgica, Semilleros de
investigacion, Innovacion académica., SCRUM

Objetivo general: Proponer una solucién tecnolégica que permita la gestion de la
informacion del proceso de planeacion del Encuentro de Semilleros de Investigacion -
ESI.

Metodologia: El proyecto se desarrollé en 2 fases. La primera corresponde con el
disefo del modelo de proceso de planeacion del ESI utilizando notacién BPMN. En la
segunda, se desarrolla una aplicacién web-mévil orientada a servicios para la gestion
del proceso de planeacion del ESI.

Resultados: El andlisis del proceso de planeaciéon permitié identificar subprocesos
clave como convocatoria, registro de participantes, validacién de ponencias,
asignacion de evaluadores, conformacién de comités y programaciéon del cronograma.
Estos fueron representados mediante BPMN, lo que facilité la comprension del flujo
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de trabajo y los puntos que requerian optimizacién.

Con base en ello, se disefd una aplicacién web-movil responsiva orientada a servicios,
desarrollada bajo el marco agil SCRUM con Laravel y React. La herramienta centraliza
la gestion de la informacion, mejora la trazabilidad y aporta eficiencia al proceso de
planeacion del encuentro.

Conclusiones: Se logra desarrollar el modelo prescriptivo para el proceso de
planeacion del ESI, utilizando como actor una plataforma web-movil responsiva que lo
soporta. Ademas, se construye una aplicacion web-moévil responsiva que respalda el

proceso. Como trabajo futuro, se espera evaluar la usabilidad y la experiencia de
usuario de la aplicacién.
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Regulacion Emocional en Bulimia Nerviosa: Estrategia con
Realidad Aumentada y Biorretroalimentacion

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
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drvarons @ gmail.com

Introduccion: La bulimia nerviosa es un trastorno de la conducta alimentaria con alta
prevalencia en jévenes y con tasas de recaida que afectan entre el 30% y el 35% de
los pacientes tras recibir tratamiento. Estas recaidas se explican en gran parte por
dificultades en la regulacion emocional, un aspecto critico que suele ser desatendido
en la practica clinica. Frente a esta problemadtica, surge el presente proyecto de
investigacion, actualmente en desarrollo, que propone una estrategia tecnoldgica
basada en realidad aumentada y biorretroalimentacién como apoyo terapéutico para
el Fortalecimiento de la regulacién emocional en pacientes con bulimia nerviosa.

Palabras clave: Biorretroalimentacién, Bulimia nerviosa, Realidad aumentada,
Regulaciéon emocional

Objetivo general: Disefar una estrategia basada en realidad aumentada vy
biorretroalimentaciéon que fortalezca la regulacion emocional en pacientes con
bulimia nerviosa, con el fin de mejorar la adherencia al tratamiento y reducir las
recaidas.

Metodologia: El proyecto se estructura en tres fases: la primera corresponde a la
formulacion de un protocolo clinico-tecnolégico que defina el uso de realidad
aumentada y biorretroalimentacién en el proceso terapéutico; la sequnda contempla
el desarrollo de un prototipo de aplicaciéon moévil que integre entornos virtuales y
sensores de frecuencia cardiaca, respiracion, temperatura corporal y presién arterial;
y la tercera consiste en la evaluacién del impacto de la intervencién a través de
indicadores clinicos y emocionales comparados antes y después de su
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implementacion.

Resultados: Se prevé la creaciéon de un prototipo funcional con madurez tecnoldgica
TRL4, publicaciones cientificas derivadas del proceso y una guia metodolédgica que
documente el protocolo de intervenciéon apoyado en tecnologia.

Conclusiones: Esta iniciativa busca aportar una herramienta innovadora e
interdisciplinaria que articule salud mental y tecnologia. Su aplicacién tiene potencial
clinico y social, al fortalecer la regulacién emocional en bulimia nerviosa, mejorar la
adherencia al tratamiento y contribuir a la reduccién de recaidas.

EVIETA FACULTAD DE

9 Universidad
W Mariana

Eb

151

17 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic F \

Universidad de Parmplona




Universidad Mariana

Modelado de Procesos para la Implementacion de una
plataforma web e-commerce para la modernizacion de los
servicios operativos de la empresa Cootranar de Pasto -
Narino
Resultado de:

Trabajo de grado

Autores
Julian David Rosales Portilla
julrosales @umariana.edu.co
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jdbotina222 @umariana.edu.co

Leidy Marcela Gomez Melo
Imgomez @umariana.edu.co

Introduccion: La digitalizacién ha elevado las expectativas de los clientes en el sector
transporte, exigiendo rapidez y comodidad en las transacciones (Pérez Diaz, 2020).
Actualmente, Cootranar enfrenta limitaciones operacionales al no ofrecer servicios
digitales como la venta de tiquetes o encomiendas, lo que afecta su competitividad y
experiencia al cliente (Mazo, 2023). Esto se observa como una oportunidad de
intervencién para implementar soluciones tecnoldgicas acordes a las necesidades
especificas de la empresa.

Palabras clave: Comercio Electrénico, Transporte, Servicios, Plataforma Web

Objetivo general: Analizar los procesos actuales en los servicios de la empresa
Cootranar para la identificacion de aspectos de mejora

Metodologia: El estudio se desarrollé en tres fases: primero, se prepard y validé el
instrumento de recoleccién con revisién de autores, expertos y prueba piloto. Luego,
se aplicé al personal clave de Cootranar para documentar flujos de trabajo, elaborar
el mapa de procesos e identificar problemas y oportunidades. Finalmente, se
sistematizaron resultados, se analizaron aspectos de mejora operativa y se definieron
requisitos funcionales y de integracion para la plataforma de servicios.
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Resultados: Los resultados obtenidos evidencian la existencia de importantes cuellos
de botella operacionales que afectan directamente el servicio al cliente. Se destaca la
saturacién del sistema interno, lo cual genera cierres frecuentes y ralentiza los
procesos al requerir reinicios constantes del programa. Adicionalmente, se
identificaron procesos altamente manuales, especialmente en el manejo y gestion de
encomiendas.

Conclusiones: El andlisis de los procesos actuales en Cootranar permitié identificar
limitaciones como la dependencia de la atencién presencial, los tiempos de respuesta
prolongados y la ausencia de herramientas digitales que faciliten la interaccion con
los usuarios. Estos Factores afectan la eficiencia operativa y reducen la satisfaccién de
los clientes, lo que evidencia la necesidad de modernizar los procedimientos.
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Gestion documental en la Secretaria de Educacion
Departamental de Narino mediante herramientas de
software libre

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: La Secretaria de Educacién enfrentaba diversos desafios en la gestion
de su informacioén institucional, como la desorganizacion documental, el uso excesivo
de papel, copias de seguridad poco confiables y almacenamiento sin trazabilidad.
Ante esta problemadtica, se planteé la implementacion de una soluciéon tecnoldgica
basada en software libre, orientada a mejorar la seguridad, organizacién vy
sostenibilidad de los procesos documentales.

La propuesta se fundamenté en herramientas ampliamente validadas a nivel
internacional buscando no solamente modernizar la administracion documental, sino
también alinearse con politicas institucionales como la de Cero Papel, promoviendo
una transformacion digital efectiva y sostenible.

Palabras clave: Alfresco, Docker, Gestién Documental, Keycloak, Rclone

Objetivo general: Aportar en el proceso de gestién documental en la Secretaria de
Educacién Departamental de Narifo, a través de herramientas de software libre

Metodologia: El proyecto empledé una metodologia iterativa-incremental, adaptada
del Rational Unified Process, desarrollada en fases de caracterizacién, configuracién,
implementacion y validacién. Se desplegaron servicios en contenedores Docker
(Alfresco, Share, Content-App, PostgreSQL, Solr6, ActiveMQ, NGINX), integrados con
Keycloak para el control de accesos, autenticacién mediante correos institucionales y
gestion de roles. Asimismo, se incorporé Rclone como mecanismo de respaldo
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automatico de la informacion de cada uno de los funcionarios via WebDAV.

Resultados: Como resultado, se logré una plataforma segura y centralizada para la
administraciéon de documentos digitales y Fisicos, con funcionalidades colaborativas
como sitios, bibliotecas, calendarios, wikis y flujos de trabajo. La autenticacion se
fortaleci6 mediante verificaciéon de correos y uso de cuentas institucionales, mientras
que Rclone garantiz6 la sincronizacion automatica de archivos personales.

Conclusiones: El uso de herramientas de software libre como Alfresco y Keycloak
demostré ser una soluciéon robusta, segura y adaptable a las necesidades
institucionales. El proyecto contribuye a la politica de Cero Papel, optimiza procesos
internos y asegura la preservacion y disponibilidad de la informacion.
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Model Transformation as a Service for Cross-Platform Smart
Contract Portability

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: The adoption of Blockchain-based technologies has revolutionized
multiple sectors within the context of Industry 4.0, promoting secure, transparent,
and decentralized systems through the use of smart contracts - SC. However, SC
development presents significant challenges, particularly the heterogeneity of
Blockchain platforms and their domain-specific languages, which complicates
portability and interoperability between different platforms. While there have been
advances in applying Model-Driven Engineering (MDE) principles for contract
generation, the process remains complex, difficult to adopt, prone to errors, and
limited support for development and debugging.

Palabras clave: Smart Contract, Blockchain, Model-Driven Engineering, Model
Transformation as a Service

Objetivo general: To propose a strategy to offer Smart Contract Generation as a
Service (SCGaaS), thereby encapsulating the underlying complexity of the MDE-based
transformation process.

Metodologia: Following a Design Science Research approach, a solution is
implemented using the Spring Boot framework, using libraries from the Eclipse
Modeling Framework (EMF) for the management of models and metamodels. For
model-to-model and model-to-text transformations, we employ the Atlas
Transformation Language (ATL) and Acceleo technologies to generate the final SC
code. The strategy is evaluated through an implementation that generates specific SC
for the healthcare domain, targeting both Hyperledger and Ethereum platforms.
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Resultados: Through the implementation and functional validation of the generated
contracts, it was confirmed that the complexity of the MDE process was effectively
encapsulated and isolated from the contract programmer, thereby facilitating the
generative task. However, it was identified that the pre-existing transformations,
while Functional within the native EMF ecosystem, required adjustments to their
metamodel and model specifications to operate correctly within the dedicated ATL
virtual machine execution environment.

Conclusiones: The experience yielded key lessons learned from decoupling EMF
functionalities from their native ecosystem to be encapsulated as a service accessible
via Spring Boot. The implementation also revealed critical security and performance
limitations that must be addressed to scale the proposal into an open service for
broader Blockchain development ecosystems.
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Mineria de Datos para el Analisis del Desempeio General en
las Pruebas Saber 9° de los Estudiantes del Departamento
Narino
Resultado de:

Proyecto de investigacion

Autores
Silvio Ricardo Timaran Pereira
ritimar@udenar.edu.co

Fredy Alonso Vidal Alegria
decing@unimayor.edu.co

Introduccion: La necesidad de preparar ciudadanos competentes para |la
globalizacién ha posicionado las evaluaciones estandarizadas como instrumentos
esenciales para medir la calidad educativa en Colombia. Pese a que los resultados de
pruebas nacionales e internacionales histéricamente han mostrado bajos logros
académicos, el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) y el ICFES utilizan
herramientas como las Pruebas Saber 9° para monitorear el desarrollo de
competencias bdasicas, hacer seguimiento a la calidad de los establecimientos
educativos y orientar las acciones de mejoramiento.

Palabras clave: Mineria de Datos, Desempeno General, CRISP-DM, Pruebas Saber 9°,
Departamento de Narifo.

Objetivo general: Aplicar técnicas de mineria de datos educativa para descubrir
patrones de desempeno general en las pruebas Saber 9° presentadas en el afo 2017
por los estudiantes del departamento de Narifo.

Metodologia: La investigacién fue de tipo descriptivo bajo el enfoque cuantitativo,
aplicando un disefo no experimental. Se siguieron las diferentes fases de CRISP-DM,
una de las metodologias ampliamente utilizadas en proyectos de mineria de datos. Se
seleccionaron los datos socioecondémicos, académicos e institucionales de los
estudiantes del departamento de Narifno que presentaron las pruebas Saber 9° en el
ano 2017. Se realizé un analisis exploratorio de datos para determinar su calidad.
Luego se limpiaron y transformaron para obtener un conjunto de datos minable.

Resultados: Se escogié un modelo de clasificacion basado en arboles de decisiéon que
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permitieron interpretar facilmente los patrones asociados al buen o mal desempefno
general de los estudiantes narifenses en las pruebas Saber 9°.

Conclusiones: El conocimiento descubierto y socializado se convertird en una fuente
de consulta fundamental para las instituciones educativas y los organismos
gubernamentales, facilitando la integracion de este saber en los procesos de toma de
decisiones para la implementacion de estrategias especificas que busquen mejorar la
calidad de la educacién secundaria en el departamento de Narino
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Universidad Mariana

Desarrollo de un simulador triaxial de ondas sismicas con
parametros geotécnicos y sismologicos de Narifo, Colombia

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Fabian Parra Pay
fparra@umariana.edu.co

Luisa Maria Basante Cordoba
luisambasante @ gmail.com

Valeria Sofia Guerrero Mejia
valeriaso.guerrero @umariana.edu.co

Introduccion: Se busca desarrollar un simulador sismico triaxial digital que
represente la propagacién de ondas en tres ejes, integrando pardmetros geotécnicos
y registros sismolégicos de Narifo, como herramienta educativa e investigativa para
comprender el comportamiento estructural bajo escenarios sismicos y fortaleciendo
la gestion del riesgo. Surge ante la escasa disponibilidad de plataformas locales,
ofreciendo una alternativa accesible e innovadora, vinculando distintos campos de
ingenieria, promoviendo la aplicacion practica del conocimiento, validaciéon de datos y
construccién de una cultura preventiva.

Palabras clave: Simulacién, Geotecnia, Sismo, Prevencién

Objetivo general: Desarrollar un prototipo de simulacién triaxial que permita la
representacion y andlisis del comportamiento de las ondas sismicas en el
departamento de Narino, a partir de la integracion de datos del Servicio Geoldgico
Colombiano y pardmetros geotécnicos locales, con fines educativos e investigativos

Metodologia: El proyecto se enmarca en el paradigma cuantitativo con un enfoque
empirico-analitico, combinando fases descriptivas y experimentales, identificando
pardmetros geotécnicos y registros sismicos de Narino mediante revision documental
y sistematizacién de datos, construyendo el simulador triaxial digital usando
programacion e integracién de variables locales y asi validar su aplicabilidad educativa
e investigativa a través de pruebas de funcionalidad y analisis estadistico.

Resultados: El proyecto generarda un simulador sismico triaxial digital, integrando
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pardmetros geotécnicos y registros de Narino como aporte tecnolégico innovador,
fortaleciendo la investigacion interdisciplinaria entre Ingenieria Civil e Ingenieria de
Sistemas, aplicando metodologias de modelado y simulacién, siendo validado vy
divulgado en ambitos académicos y comunitarios, promoviendo la apropiacién del
conocimiento y una cultura de prevencién, disponiendo una herramienta accesible
que apoye la ensefnanza, investigacion y gestion del riesgo, contribuyendo a la
seguridad y al desarrollo.

Conclusiones: El proyecto permitird disenar un simulador sismico triaxial digital
viable para Narino, integrando datos geotécnicos y sismoldgicos locales. Su desarrollo
interdisciplinario optimizard recursos y proyectard impactos en educacién,
investigacion y gestion del riesgo, fortaleciendo la cultura de prevenciéon y la
innovacion tecnoldgica regional
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Institucion Universitaria Pascual Bravo

Evaluar la productividad de equipos agiles: propuesta de un
modelo conceptual para la industria del software

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Sandra Marcela Guerrero Calvache
sandra.guerrero @pascualbravo.edu.co

Giovanni Albeiro Hernandez Pantoja
gihernandez @umariana.edu.co

Introduccion: La productividad constituye un indicador clave en la industria de
software, porque permite evaluar el rendimiento de los equipos y orientar acciones
para su mejora. En el contexto 4gil, la medicién de la productividad adquiere un
significado distinto al enfoque tradicional, debido a que, trasciende la construccién
de un producto para centrarse en la entrega de valor de forma temprana, continua y
sostenible. En consecuencia, resulta fundamental generar informaciéon que favorezca
la mejora continua de los equipos. Para ello, se requieren modelos que estructureny
orienten el proceso de medicion de productividad desde una perspectiva agil.

Palabras clave: Desarrollo Agil de Software, Factores de Productividad, Medicién de
Productividad, Modelo Conceptual, Productividad de Equipo

Objetivo general: El propésito de la investigacion fue proponer un modelo
conceptual que apoye el proceso de medicion de productividad de equipo en el
desarrollo agil de software (ASD por sus siglas en inglés).

Metodologia: El proceso metodolégico comprendié dos etapas: el disefo del modelo
conceptual, guiado por el protocolo de Fenton y Bieman, y su validacion mediante
juicio de expertos, aplicacion empirica exploratoria y revision iterativa.

Resultados: Los resultados de la etapa de diseno evidenciaron que, a partir de un
conjunto de factores de productividad, se establecieron las entidades, sus
propiedades y las relaciones empiricas correspondientes. El modelo se represento
mediante un diagrama de clases UML. En la etapa de validacion se observé un alto
nivel de aceptacién por parte de los expertos y una aplicacion efectiva en contextos
reales, al trasladarse de un modelo abstracto a un proceso de mediciéon concreto en
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equipos Scrum.

Conclusiones: Se disend y validé un modelo conceptual robusto para la medicién de
la productividad, el cual trasciende las métricas tradicionales al integrar factores
contextuales y socio-organizacionales, y aporta fundamentos para el desarrollo de
futuras estrategias de mejora en contextos practicos. Como trabajo futuro, se plantea
simplificar el proceso de medicién de productividad mediante la automatizacién de
tareas clave.
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Institucion Universitaria Pascual Bravo

LearnMatch: Una herramienta predictiva para la clasificacion
de estilos de aprendizaje basada en Machine Learning y
retroalimentacion personalizada

Resultado de:
Semillero de investigacion

Autores
Juan Camilo David Diaz
juan.davidd @pascualbravo.edu.co

Karly Mariana Velasquez Acosta
karly.velasquez0845 @unaula.edu.co

Introduccion: Los estilos de aprendizaje, definidos como las preferencias individuales
para procesar informacion, influyen significativamente en el rendimiento académico.
Teorias como VARK clasifican estos estilos en Visual, Auditivo, Kinestésico y Lectura/
Escritura. Sin embargo, métodos tradicionales como cuestionarios son subjetivos y
limitados. Este trabajo propone LearnMatch, una herramienta que utiliza machine
learning para predecir estilos de aprendizaje a partir de datos objetivos, integrando
un modelo Random Forest y retroalimentaciéon personalizada via LLM, contribuyendo
al bienestar educativo.

Palabras clave: learning styles, random Forest, education, machine learning, LLM

Objetivo general: Desarrollar una herramienta predictiva de clasificaciéon e IA
generativa que pueda ayudar a la predicciéon y apoyo personalizado de los estilos de
aprendizaje de los estudiantes

Metodologia: El desarrollo de LearnMatch se basé en la metodologia CRISP-DM. Se
utilizé el Student Performance and Learning Behavior Dataset de Kaggle, que incluye
variables como calificaciones (GPA), tiempo de estudio, interacciones con plataformas
educativas y preferencias de aprendizaje reportadas. Los datos se limpiaron
eliminando valores atipicos y se normalizaron utilizando StandardScaler para
garantizar consistencia. Posteriormente, se dividieron en un conjunto de
entrenamiento (70%) y prueba (30%). Se evaluaron diversos algoritmos de machine
learning donde Random Forest fue seleccionado por su mayor precisién, robustez y
capacidad para manejar datos heterogéneos.
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Resultados: El modelo Random Forest alcanzé una precision del 90% en la
clasificacion de estilos de aprendizaje, destacando una fuerte correlacion entre el
GPA vy los estilos Visual y Lectura/Escritura. La herramienta se implementé en una
aplicacion web interactiva que permite a los usuarios ingresar datos demograficos,
académicos y de comportamiento. LearnMatch procesa esta informacién, predice el
estilo de aprendizaje dominante y genera recomendaciones personalizadas mediante
un LLM, adaptadas a las necesidades del estudiante.

Conclusiones: LearnMatch predice estilos de aprendizaje con alta precision vy
personaliza Feedback, siendo UGtil para orientacion académica. Futuro: integrar
variables emocionales y probar CNN para la prediccién mediante imagenes.
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Universidad del Cauca

Sistema Clinico de Gestion de Triage Basado en Sensores
Médicos y Blockchain: Propuesta y Perspectivas

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: El triage es un proceso critico en los servicios de urgencias, para
clasificar a los pacientes segun la gravedad de su condicién para priorizar su atencién.
Sin embargo, en muchos hospitales continta realizdndose de manera manual o con
sistemas digitales basicos, lo que genera errores y riesgos en la atencién oportuna. El
uso de sensores biomédicos puede automatizar la captura de signos vitales, mientras
que la tecnologia blockchain ofrece integridad, trazabilidad y seguridad en el registro
clinico. No obstante, la integracién conjunta de estas tecnologias para el triage aun
no ha sido explorada a profundidad.

Palabras clave: Triage, Blockchain, Salud, Trazabilidad, Seguridad

Objetivo general: Disenar e implementar un prototipo de sistema clinico de triage
que integre sensores médicos y blockchain, con el fin de fortalecer la eficiencia,
trazabilidad y seguridad en la clasificacién de pacientes en servicios de urgencias.

Metodologia: Se adoptd la metodologia de Diseiio Centrado en el Usuario (UCD),
enfocada en garantizar que la solucién responda a las necesidades reales del personal
médico. El proceso contempla fases de investigacion con usuarios, definicion de
requisitos, diseno de prototipos, evaluacion iterativa, desarrollo completo del
sistema, y pruebas piloto en entornos simulados.
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Resultados: El prototipo propuesto integra sensores biomédicos para registrar en
tiempo real pardmetros como frecuencia cardiaca y saturacién de oxigeno, junto con
un modulo blockchain para garantizar el registro inmutable y verificable de la
informacion. Este disefno busca reducir tiempos de triage, minimizar errores vy
proporcionar evidencia confiable para auditorias.

Conclusiones: La combinacion de sensores médicos y blockchain se proyecta como
una solucion innovadora para mejorar la seguridad y eficiencia del triage. Este
enfoque aporta un marco tecnolégico confiable que puede extenderse a otros
procesos hospitalarios y contribuir al Fortalecimiento de los sistemas de salud.
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Universidad Francisco de Paula Santander

Integral Digital Innovation in Adolescent Mental Health in
Educational Settings: A Systematic Mapping Study

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: La crisis de salud mental en adolescentes ha aumentado
significativamente a nivel mundial. En Colombia, el 44% de los jovenes presenta
afectaciones que suelen pasar desapercibidas, dificultando su detecciéon vy
tratamiento oportuno. Aunque existen herramientas digitales para la salud mental,
pocas estan disenadas especificamente para entornos educativos, lo que limita su
aplicaciony accesibilidad.

Palabras clave: adolescents, mental health, psychology, pedagogical models, digital
tools

Objetivo general: Analizar los principales problemas de salud mental en contextos
escolares y como modelos pedagdgicos como TPACK, aprendizaje cooperativo y
SAMR pueden fundamentar el desarrollo de herramientas digitales seguras y eficaces
que contribuyan al bienestar emocional de los estudiantes.

Metodologia: Se realizé una revision sistemdtica en bases de datos académicas
(Scopus, Science Direct, IEEE, ACM), aplicando criterios de inclusién y exclusién para
seleccionar estudios relevantes publicados entre 2020 y 2025. Se emplearon
preguntas de investigacion orientadas a identificar problemas, modelos pedagdgicos,
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beneficios y criterios clave para plataformas digitales.

Resultados: Los problemas mdas comunes incluyen ansiedad, depresion, bullying y
presion académica. Los modelos pedagdgicos analizados permiten integrar
tecnologia en el aula para apoyar el bienestar emocional. Las herramientas digitales
ofrecen beneficios como autonomia, gestion emocional y espacios seguros de
expresion, aunque enfrentan desafios de adopcién y participacion. Se identificaron
criterios fundamentales para plataformas efectivas: requisitos técnicos, experiencia
de usuario y protocolos de privacidad.

Conclusiones: La integracién de tecnologia y pedagogia es clave para mejorar la
salud mental en entornos educativos. Las soluciones digitales deben ser atractivas,
intuitivas y seguras, complementadas por el acompanamiento humano. Se
recomienda seguir desarrollando herramientas que garanticen privacidad,
accesibilidad y efectividad para prevenir problemas graves como la ideacién suicida.
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Universidad Francisco de Paula Santander

Digital Transformation in Educational Environments:
Evaluating Data Infrastructure as a Technological Pillar

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: La transformacion digital ha redefinido la educacién, pasando de
modelos tradicionales a ecosistemas digitales que incluyen aulas virtuales,
plataformas LMS y herramientas colaborativas. Sin embargo, esta evolucién exige una
infraestructura tecnoldgica robusta. En el Colegio Don Bosco, las constantes fallas en
la conectividad han afectado gravemente los procesos pedagdégicos y administrativos,
evidenciando una brecha entre las demandas digitales y la capacidad técnica
disponible. La falta de acceso equitativo a recursos tecnolégicos limita la innovacion
educativay la eficiencia institucional.

Palabras clave: Network infrastructure, educational connectivity, structured cabling,
VLAN, digital transformation

Objetivo general: Disenar una solucién integral para modernizar la infraestructura
tecnolégica del Colegio Don Bosco, garantizando un servicio de internet estable,
rapido y seguro. El objetivo es fortalecer la transformacion digital institucional,
mejorar la experiencia educativa y administrativa, y posicionar al colegio como
referente en innovacién tecnoldgica educativa.

Metodologia: Se aplico un enfoque mixto cualitativo, combinando revision
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documental y diagnéstico técnico en campo. Se realizaron entrevistas a docentes y
personal administrativo, observaciones directas y andlisis con herramientas como
Wireshark y Cisco Packet Tracer. El proceso incluyé cinco fases: diagnostico de red,
identificacién de puntos criticos, disefo de arquitectura moderna (con VLANs y
cableado estructurado), implementacion técnica y evaluacién post-intervencion.

Resultados: La nueva infraestructura logré:

Aumentar la velocidad de conexiéon en un 85% (950 Mbps cableada, 600 Mbps
inaldmbrica).

Reducir el tiempo de carga de plataformas administrativas en un 60%.

Eliminar completamente las desconexiones criticas.

Mejorar la percepcién de satisfaccion en un 92% de los usuarios. Ademas, se
evidencié que la ciberseguridad y el cumplimiento normativo son claves para la
adopcién tecnoldgica en entornos escolares.

Conclusiones: La modernizacion de la infraestructura tecnolégica no solo resuelve
problemas técnicos, sino que impulsa la equidad digital, mejora la calidad educativa y
fortalece la gestion institucional. Se recomienda ampliar el estudio a otras
instituciones, evaluar el impacto pedagégico y explorar modelos de financiacién
sostenibles para replicar esta experiencia.
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Universidad Francisco de Paula Santander

Cultural and Pedagogical Challenges in Sexual Education: A
Review of Teaching Practices and Inclusive Strategies

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Yesenia Areniz Arevalo
yareniza@ufpso.edu.co

Dewar Rico
dwricob@ufpso.edu.co

Jose Alejandro Bermudez Contreras
jabermudezc @ufpso.edu.co

Luisa Fernanda Rincon Ortiz
Ifrincono @ufpso.edu.co

Cesar Collazos Ordofiez
ccollazo@unicauca.edu.co

Introduccion: La educacién sexual integral (ESI) es esencial para el desarrollo
saludable de ninos y adolescentes, pero su implementacién enfrenta barreras
culturales, sociales y pedagdgicas. En el Instituto Técnico Alfonso Lépez de Ocanfa, se
evidencian problematicas como el embarazo adolescente, el consumo de pornografia
como fuente de informacién y la falta de Formacién docente, agravadas por tabues
culturales y resistencia familiar.

Palabras clave: Comprehensive  Sexual Education, Educational Technology,
Pedagogical Inclusion, Cultural Barriers, Adolescent Health

Objetivo general: El objetivo del estudio es analizar como estas barreras afectan la
ensenanza de la ESI y proponer estrategias inclusivas y tecnoldgicas que fortalezcan
su implementacién.

Metodologia: Se utiliz6 una metodologia de mapeo sistematico, con revision de
literatura en bases como Scopus, Science Direct, IEEE y ACM. Se definieron preguntas
de investigacion centradas en factores culturales, estrategias pedagdgicas,
adaptacién a necesidades diversas y uso de enfoques dinamicos. Se aplicaron criterios
de inclusién (estudios entre 2015-2025, en inglés, con datos cuantitativos) y exclusion
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(duplicados, irrelevantes). Los estudios se categorizaron en cuatro areas: impacto de
la Falta de ESI, tecnologias aplicadas, barreras identificadas y factores de éxito.

Resultados: Los resultados destacan que la ensefianza de la ESI debe adaptarse a
diferentes niveles de comprensién, incluir contenidos cientificos actualizados y
promover la participacion activa de estudiantes, docentes y familias. Se propone una
aplicacion web con rutas de aprendizaje diferenciadas, recursos multimedia, foros y
actividades interactivas. Esta herramienta busca superar la visién fragmentada de la
ESI, integrando aspectos afectivos, sociales y éticos.

Conclusiones: La investigacion concluye que el uso de tecnologias educativas puede
transformar la ESI en una experiencia inclusiva, dindmica y basada en derechos. La
aplicacion propuesta facilitaria el acceso a informacién confiable, promoveria el
didlogo y fortaleceria el acompanamiento familiar, contribuyendo a una cultura
educativa mas empética, informada y equitativa.
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Universidad Mariana

Valor agregado y desempeino académico: un analisis de
estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
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Introduccion: En la educacién superior, medir el valor agregado resulta clave para
comprender el impacto real de los programas académicos. Mientras Vallejo Ruiz y
Molina Saorin (2014) resaltan la necesidad de considerar tanto las condiciones
iniciales como los resultados de egreso, Serrano et al. (2020) subrayan la utilidad de
los modelos comparativos en competencias genéricas. Bajo esta perspectiva, el
estudio en Ingenieria de Sistemas de la Universidad Mariana permite vincular la
caracterizacién sociodemografica y el desempeno en pruebas ICFES con modelos
solidos de medicién del valor agregado.

Palabras clave: valor agregado, competencias genéricas, pruebas estandarizadas,
modelos de medicién, ICFES

Objetivo general: Analizar el perfil estudiantil y los resultados ICFES en Ingenieria de
Sistemas de la Universidad Mariana, en relaciéon con los modelos de medicion de valor
agregado en competencias genéricas.

Metodologia: El estudio se desarrollé en tres fases: primero se recopilé y depuré la
informacion sociodemografica e ICFES de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas
(2017-2022); luego se realizd el analisis estadistico y la caracterizacion de la
poblacion; y finalmente se efectudé un mapeo sistematico de literatura para comparar
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modelos de medicién del valor agregado en competencias genéricas.

Resultados: La investigacion cumplié los objetivos al caracterizar el 75% de la
informacion sociodemografica y los resultados de las pruebas Saber Pro y Saber 11 de
los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Mariana (2017-2022),
identificando correlaciones entre variables y rendimiento académico. Asimismo, el
mapeo sistematico de literatura aporté fundamentos tedricos para contextualizar
modelos de medicién del valor agregado.

Conclusiones: Los resultados muestran que los estudiantes de Ingenieria de Sistemas
de la Universidad Mariana presentan un perfil sociodemografico diverso y tendencias
claras en su desempeno ICFES (2017-2022). La revision sistematica confirma que los
modelos mds confiables para medir valor agregado son los que comparan ingreso y
egreso, por lo que se recomienda complementar analisis rigurosos con herramientas
de seguimiento y visualizacion que fortalezcan la toma de decisiones académicas
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Universidad de Narino

Arquitectura de microservicios para la estandarizacion de
procesos, integraciones, seguridad y escalabilidad en la
Secretaria de Educacion Departamental de Narino.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Brandon Steven Belalcazar Bastidas
dstevenark @gmail.com

Sandra Marleni Vallejo Chamorro
sandravallejo@udenar.edu.co

Franklin Eduardo Jimenez Giraldo
frank @udenar.edu.co

Introduccion: La propuesta resuelve la dispersion de informacion y la duplicacién de
tareas mediante una arquitectura modular orientada a la escalabilidad, reutilizaciéon
de componentes y despliegues reproducibles. Se opté por el uso de herramientas de
software libre, permitiendo tomar decisiones arquitecténicas acertadas, definir una
infraestructura de red especifica y aplicar medidas de seguridad que garantizan una
solucion robusta y eficiente.

Palabras clave: Arquitectura de Software, Angular, Django, Keycloak, Docker

Objetivo general: Disefiar e implementar una arquitectura de microservicios
contenerizados que estandarice procesos internos, facilite integraciones y garantice
seguridad y escalabilidad.

Metodologia: Se emple6 HSXP (adaptacion agil de XP) con iteraciones de dos
semanas, para levantar requisitos, priorizar historias de usuario y desarrollar con
pruebas automatizadas. La solucién técnica se basé en microservicios contenerizados
sobre Docker, con backend en Python/Django (Django REST Framework) y frontend
en Angular. Para la red y descubrimiento de servicios se integraron Traefik como
proxy inverso y Consul para el descubrimiento y enrutamiento dindmico. PostgreSQL
gestiond la persistencia de datos, Redis actué como caché, Keycloak centralizé la
autenticacién y la definicion de roles finalmente GitLab CI/CD automatizé entregas
reproducibles.
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Resultados: Se construyeron microservicios reutilizables (ims-general, ims-
institution, ims-scheduling) con APl documentadas mediante OpenAPl/Swagger,
plantillas dindmicas para formularios y servicios de exportacion (Excel/PDF). La
plataforma fue dockerizada y se implementé el reenvio de tokens entre servicios para
mantener permisos granulares y asegurar trazabilidad. La validacién permitié
identificar un alto nivel de conformidad en cuanto a coherencia arquitecténica,
rendimiento y capacidad de despliegue reproducible.

Conclusiones: La arquitectura microservicios, orquestacion por contenedores,
discovery dindmico y autenticacion centralizada entreg6é una solucién modular, segura
y escalable que reduce redundancias y facilita la incorporacién de nuevos médulos. La
reutilizacion de componentes y las APl documentadas aceleran desarrollos futuros y
fortalecen la gestion de accesos en entornos distribuidos.
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Universidad de Narino

Evaluacion de una Aplicacion Movil Basada en Machine
Learning para la Deteccion y Prevencion de Phishing en
Adultos Mayores

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Manuel Ernesto Bolafios Gonzalez
mbolanos @udenar.edu.co

Argey Petter Sinisterra Benavides
sinisterrabenavidesa @ gmail.com

Pablo Francisco Ibarra Torres
pablofran2102 @ gmail.com

Enith Enilse Gustin
enithgustin@gmail.com

Introduccion: El phishing se ha consolidado como una de las principales amenazas de
seguridad digital a nivel mundial, caracterizado por la suplantaciéon de identidad con
el fin de enganar a los usuarios y obtener informaciéon confidencial. En este contexto,
los adultos mayores representan un grupo particularmente vulnerable frente a los
ataques de phishing, debido a factores asociados a la brecha digital, limitaciones en el
uso de herramientas tecnoldgicas y falta de capacitacién en practicas de seguridad
digital.

En esta investigacion se implementd y evalué PhishScan, una aplicacion movil
disenada para la deteccion y prevencion de intentos de phishing en mensajes de texto
en espanol. La aplicacién integra algoritmos de Machine Learning, entrenados con un
dataset de 6.323 ejemplos que incluyen tanto el SMS Spam Collection Dataset
traducido al espafnol como casos reales de estafas recolectadas en el contexto
colombiano.

Palabras clave: Machine Learning, Aplicaciones moéviles, Seguridad digital, Adultos
mayores, PhishScan

Objetivo general: Evaluar la efectividad de una aplicacion moévil basada en
algoritmos de machine learning para la deteccion y prevencion de phishing en adultos
mayores de entre 60 y 70 anos, mejorando su seguridad digital y su capacidad para
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identificar intentos de fraude en San Andrés de Tumaco.

Metodologia: Para la construccion de la aplicacién se empleé la metodologia de
Diseno Centrado en el Usuario (DCU), integrada con prdcticas de desarrollo agil. Este
enfoque permitié que las caracteristicas, funcionalidades e interfaz de PhishScan se
ajustaran a las necesidades y limitaciones de los adultos mayores entre 60y 70 afnos.

Resultados: Tras el proceso de entrenamiento y validacién de los modelos, se
obtuvieron métricas destacadas en accuracy, precision, recall y F1-score.

Conclusiones: De manera transversal, se comprobé que el disefio centrado en el
usuario (DCU) vy la accesibilidad resultan factores determinantes para la aceptacién y
el uso efectivo de la aplicaciéon por parte de adultos mayores, aportando un enfoque
innovador y aplicable en otros contextos de alfabetizacién digital.
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Universidad Mariana

Estrategia basada en OVA’s para el fortalecimiento de los
conceptos basicos de algebray geometria en estudiantes de
primer semestre del programa de Ingenieria de Sistemas de
la Universidad Mariana

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Leidy Marcela Gomez Melo
Imgomez @umariana.edu.co

Karen Eliana Munoz Maya
karene.munoz212 @umariana.edu.co

Introduccion: Investigaciones previas evidencian que los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) y las TIC potencian el rendimiento y la autonomia en matematicas,
en especial mediante plataformas como Moodle (Espitia, 2020; Murillo, 2023;
Vasquez, 2021). Con esta base, el estudio examina las dificultades en algebra y
geometria de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Marianay la
relevancia de los OVA como estrategia de apoyo.

Palabras clave: Objetos Virtuales de Aprendizaje, Algebra, Geometria, OVA

Objetivo general: Analizar las dificultades en algebra y geometria de los estudiantes
de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Mariana y la evidencia sobre OVA's como
apoyo en su aprendizaje.

Metodologia: El estudio se desarrollé en tres fases: (1) disefio, validacion y aplicacion
de un test diagnostico a estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
Mariana, con andlisis y sistematizacién de resultados; (2) revision sistemdatica de la
literatura definiendo preguntas, cadena de bisqueda, criterios de inclusidon/exclusion,
calidad de los estudios y extracciéon de datos; y (3) integracién de los hallazgos del
diagnéstico con la evidencia sobre Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA's) para
elaborar un informe final.

Resultados: Los resultados muestran que los estudiantes de Ingenieria de Sistemas
de la Universidad Mariana presentan dificultades en 4lgebra y geometria,
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principalmente en ecuaciones, expresiones algebraicas e interpretacion geométrica.
La revision sistematica evidenci®é que los OVA's con recursos interactivos,
retroalimentacion inmediata y apoyos visuales son efectivos, lo que confirma su
pertinencia como estrategia para superar estas limitaciones y fomentar un
aprendizaje auténomo.

Conclusiones: El test en Ingenieria de Sistemas de la Universidad Mariana mostré
fallas en ecuaciones (45%), expresiones algebraicas (38%) y figuras geométricas
(32%). Los OVA's mas efectivos integran actividades interactivas, retroalimentacion
inmediata y recursos visuales, senalados en el 70% de los estudios. En conjunto, su
incorporacion, aunque limitada por debilidades en matemadticas bdsicas, es una
estrategia académicamente respaldada para fortalecer el aprendizaje y fomentar la
autonomia.
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Universidad de Caldas

Mecanica automovilistica con inteligencia artificial:
Prevencion, diagnostico y mantenimiento, conduccion
autonomay ciberseguridad

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Julio Cesar Caicedo Eraso
julioc.caicedo@ucaldas.edu.co

Juan Pablo Jimenez Gonzalez
dadival22016 @gmail.com

Introduccion: La industria automotriz ha experimentado una transformacion
significativa gracias a la integracién de la inteligencia artificial (IA), la cual ha
impactado en la prevencion, diagnéstico y mantenimiento vehicular, la conduccién
auténomay la ciberseguridad. Este estudio revisa los avances recientes en estas areas
estratégicas, identificando tendencias, desafios y oportunidades de investigacion.

Palabras clave: inteligencia artificial, diagnéstico vehicular, mantenimiento
predictivo, conduccién autonoma, ciberseguridad

Objetivo general: Realizar una revision sistematica del uso de la IA en mecanica
automovilistica, enfocada en tres lineas principales: diagndéstico y mantenimiento
inteligente, conduccién auténoma e inteligencia artificial, y ciberseguridad en
vehiculos inteligentes.

Metodologia: Se llevé a cabo una busqueda bibliogrifica en bases de datos como
Scopus, ScienceDirect, SpringerLink y Oxford Academic, con publicaciones desde
2021 en adelante. Tras un proceso de seleccion y filtrado, se identificaron 25 articulos
relevantes, analizados y clasificados en las categorias mencionadas.

Resultados: Los hallazgos muestran un uso creciente de técnicas de machine learning
y redes neuronales en el diagnéstico predictivo, especialmente en vehiculos
eléctricos, aunque mayoritariamente en entornos simulados. En conducciéon
auténoma, las investigaciones se centran en percepcién del entorno, planificacion de
trayectorias y aceptacion social, integrando comunicacién vehicular (V2X). En
ciberseguridad, se destacan esfuerzos en protocolos seguros, arquitecturas de
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confianza cero y deteccion de intrusiones, aunque persiste la falta de estdndares
unificados. En conjunto, se evidencid6 que conduccién auténoma y ciberseguridad
concentran la mayor produccion cientifica reciente.

Conclusiones: La IA se posiciona como un catalizador clave en la evolucién del sector
automotriz, con aportes en eficiencia, seguridad vial y confiabilidad de los sistemas.
Sin embargo, la implementacién masiva enfrenta retos técnicos, regulatorios y de
validacién en escenarios reales. Se recomienda fortalecer la estandarizacion de datos,
el desarrollo de marcos regulatorios y la colaboracion academia-industria para
consolidar ecosistemas vehiculares inteligentes, seguros y sostenibles.
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Universidad Mariana

Estrategia de gamificacion para el aprendizaje de las
Funciones de variable real en estudiantes del programa de
Ingenieria de Sistemas de la Universidad Mariana.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Hector Sebastian Ceron Cordoba
hectorse.ceron @umariana.edu.co

Leidy Marcela Goémez Melo
Imgomez @umariana.edu.co

Sebastian Camilo Mejia Getial
sebastianca.mejia@umariana.edu.co

Introduccion: El aprendizaje de las matematicas, especialmente en temas abstractos
como las funciones de variable real, representa un desafio significativo para los
estudiantes universitarios de ingenieria (Alvarez et al., 2020; Hernandez et al., 2021),
ya que suele afectar tanto su rendimiento académico como su motivacién (Hernandez
et al., 2021). En este contexto, la gamificacién surge como una alternativa pedagdgica
innovadora que busca estimular el interés, fomentar la participacion y favorecer la
comprensién de conceptos complejos (Dominguez et al., 2019; Sailer et al., 2017),
integrando elementos ludicos en la ensefanza tradicional y ofreciendo un potencial
transformador en los procesos educativos.

Palabras clave: Gamificacion

Objetivo general: Identificar estrategias de gamificacion aplicadas al aprendizaje de
las matemdticas mediante un mapeo sistematico de literatura.

Metodologia: Se realizé6 un mapeo sistematico en Scopus, IEEE Xplore y ACM Digital
Library, aplicando criterios de inclusién y exclusion como el periodo 2014-2024 y
pertinencia tematica. Los articulos fueron evaluados segun claridad de objetivos,
rigor metodolégico, credibilidad y relevancia académica, incluyendo solo aquellos con
valoracion igual o superior al 80%.

Resultados: De 8.050 registros iniciales, se seleccionaron 11 articulos (10 de Scopus,
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1 de IEEE Xplore). Se identificaron cuatro categorias de estrategias: uso de puntos,
recompensas e insignias; disefio de misiones, niveles y urgencia; fomento del trabajo
en equipo mediante leaderboards; empleo de narrativas, retroalimentacion inmediata
y adaptabilidad. 'Misiones y Retos' aparecié en el 100% de los estudios, mientras que
'Narrativa' y 'Retroalimentacion Inmediata' en el 90.9%.

Conclusiones: La gamificacion en matematicas se articula mediante estrategias
recurrentes y efectivas; las categorias identificadas aportan un marco robusto para
intervenciones pedagdgicas innovadoras. La prevalencia de misiones, narrativas y
retroalimentacion inmediata subraya la importancia de estructurar el aprendizaje
como un desafio progresivo y contextualizado, potenciando el compromiso del
estudiante y proporcionando una base empirica para implementar gamificacién en
educacion superior.
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Universidad Mariana

Desarrollar un Chatbot para optimizar la atencion del
usuario en la Unidad Académica de Investigaciones de la
Universidad Mariana

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Valeria Gabriela Lucena Izquierdo
valglucenail24 @umariana.edu.com

Shirley Daniela Delgado Bravo
shiddelgadob124 @umariana.edu.co

Introduccion: La Unidad de Investigaciones Santa Clara desempefna un papel
fundamental en el desarrolo académico e investigativo de la Universidad Mariana,
apoyando a estudiantes, docentes y grupos de investigacién. Sin embargo, la
creciente demanda ha generado sobrecarga operativa y limitaciones en la atencién.
Para responder a este desafio, se propone implementar un chatbot institucional que
facilite la gestiéon de tramites simples, brinde respuestas inmediatas y mejore la
comunicacién con la comunidad universitaria. Esta iniciativa busca optimizar recursos,
reducir tiempos de espera para la comunidad

Palabras clave: Chatbot, Investigacion, Tecnologia, Innovacion, Atencion

Objetivo general: Proponer una solucién computacional basada en asistentes
virtuales para automatizar las respuestas de gestién de proyectos de investigacion y
trabajos de grado en la Unidad Académica de Investigaciones de la Universidad
Mariana

Metodologia: El proyecto adopta un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo), con
diseno descriptivo y exploratorio. La poblaciéon incluye docentes investigadores,
estudiantes en proceso de trabajo de grado, se aplicardn encuestas
semiestructuradas para identificar necesidades y medir niveles de satisfaccion. La
metodologia agil Scrum guiard el desarrollo del chatbot, incorporando de forma
iterativa las percepciones de los usuarios. Se disenardn Fflujos conversacionales,
Finalmente, se realizardn pruebas piloto y grupos focales para validar el desempeno,
ajustando la légica y la interfaz, se espera que esta herramienta no solo resuelve
problemas, sino que se convierta en un apoyo diario para quienes hacen parte de la
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comunidad investigativa de la Universidad Mariana, brindando acompafnamiento,
claridad y soluciones en el momento en que realmente se necesitan.

Resultados: Se espera mejorar la rapidez, accesibilidad y calidad en la atencién,
ofreciendo respuestas inmediatas a solicitudes frecuentes relacionadas con trabajos
de grado y proyectos de investigacion.

Conclusiones: La implementacion de un chatbot institucional es una estrategia
innovadora para transformar la atencién en la Unidad de Investigaciones. Su uso
optimizard procesos, reducird cargas administrativas y ofrecerd un servicio mas agil y
confiable.
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Universidad Mariana

La Inteligencia Artificial Explicable (XAl) y la deteccion de
rasgos morfotaxonémicos en imagenes biolégicas complejas.
Caso de estudio: clasificacion automatica de
macroinvertebrados de agua dulce como bioindicadores de
calidad de agua.

Resultado de:
TESIS DOCTORAL

Autores
Betty Magaly Mora Revelo
bmorar@umariana.edu.co

Lilian Dayana Cruz Cruz
lilcruz225 @umariana.edu.co

Introduccion: En el 3mbito de la clasificacion automatica de imagenes, el aprendizaje
profundo ha marcado un hito significativo al eliminar la necesidad de extraer
caracteristicas antes del entrenamiento. No obstante, debido a la naturaleza opaca de
estos modelos, no es posible ejercer un control sobre el funcionamiento interno de
los algoritmos. Este fendémeno suscita dudas sobre la forma cémo las redes
neuronales profundas (DNN) tomaron las decisiones y los criterios que fundamentan
la seleccién de una caracteristica sobre otra (contrafactuales). En este contexto, surge
la Inteligencia Artificial Explicable (XAl) como una forma de extraer interpretaciones
sobre el comportamiento de los modelos y su estructura causal, a la luz de la solidez
de los resultados y el limite en la toma de decisiones. En imdgenes con caracteristicas
granulares finas, tales como las imagenes bioldgicas, que exhiben rasgos
morfotaxonémicos complejos, el desafio es significativamente mayor.

Palabras clave: bioindicacion asistida por IA, Inteligencia Artificial Explicable (XAl),
Clasificacion automatica de imagenes, Morfotaxonomia, Macroinvertebrados de agua
dulce

Objetivo general: En este estudio, se propone una metodologia para abordar la
confianza y el rendimiento de los modelos profundos en la clasificacion automatica
de imagenes de macroinvertebrados de agua dulce, empleando técnicas de la
inteligencia artificial explicable (XAl) desde la perspectiva del usuario.
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Metodologia: Se empledé un dataset de imagenes de macroinvertebrados y se
entrené un modelo de aprendizaje profundo. Luego se aplicaron técnicas de XAl
como Grad-CAM para identificar rasgos determinantes en la clasificacién y se
evaluaron los resultados desde la perspectiva del usuario.

Resultados: Los modelos alcanzaron altos niveles de exactitud (superiores al 90 % en
algunas clases), y las visualizaciones evidenciaron coherencia entre los rasgos
destacados y la taxonomia tradicional.

Conclusiones: Estos hallazgos demuestran que la integracion de XAl no solo mejora
la confianza en los modelos, sino que facilita el didlogo entre la interpretacion
biolégica y la decision algoritmica. Se concluye que esta aproximacién contribuye al
fortalecimiento de la bioindicacion en la gestién de calidad de agua.

15TA FACULTAD DF

=

] AL @ liaans
l

189

U2 reootgios T O (




Universidad de Narino

Mineria de datos para la prediccion del desempeio
académico en las pruebas Saber Pro durante la Pandemia en
la Universidad de Nariio

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Silvio Ricardo Timaran Pereira
ritimar@udenar.edu.co

Brayan Arley Pantoja Mora
bapmmat.9 @gmail.com

Introduccion: El analisis del desempefo académico en educacién superior es clave
para comprender los factores que inciden en la formacién de los estudiantes. En este
contexto, las Pruebas Saber Pro ofrecen una fuente valiosa de informaciéon para
evaluar competencias genéricas. Este estudio se enfoca en estudiantes de la
Universidad de Narifno entre 2018 y 2021, abarcando los periodos prepandemia y
pandemia por Covid-19.

Palabras clave: Pruebas Saber Pro, Mineria de datos, CRISP-DM, Arboles de decisién,
Universidad de Narifio

Objetivo general: Identificar patrones de desempefno académico en las
competencias genéricas de las Pruebas Saber Pro mediante técnicas de mineria de
datos, con el fin de determinar los principales factores predictivos asociados al
rendimiento de los estudiantes.

Metodologia: Se aplicé la metodologia CRISP-DM, reconocida por su enfoque
estructurado en proyectos de mineria de datos. La informacién provino de las bases
de datos del ICFES Saber Pro, que incluyen variables socioeconémicas, académicas e
institucionales. Se filtraron los registros correspondientes a estudiantes de la
Universidad de Narifio y se construyé un conjunto de datos minable mediante
procesos de limpieza y transformacién. Se implementaron modelos de arboles de
decision utilizando el algoritmo J48 en la herramienta Weka.

Resultados: El analisis de los modelos permitié identificar como principales factores
predictivos del desempeno en competencias genéricas: el municipio donde se oferta
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el programa académico, la region de procedencia del estudiante, el estado de
acreditacién del programa, el area de conocimiento, y variables sociodemograficas
como género, edad y estrato socioeconémico.

Conclusiones: Las técnicas de mineria de datos permiten descubrir patrones
relevantes en el rendimiento académico. Los resultados obtenidos pueden orientar
estrategias institucionales para mejorar la calidad educativa y reducir brechas de
desempeno entre distintos grupos estudiantiles.
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Administracion y gestion de un sistema automatizado para
control y monitoreo de celdas de cultivos

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Edgar Rodrigo Enriquez Rosero
erenriquezl @gmail.com

Introduccion: La implementacién de un sistema para administrar y gestionar un
sistema automatizado para control y monitoreo de celdas de cultivos surge ante el
auge de las huertas caseras, a las cuales es posible implementarles tecnologias a bajo
costo para mejorar la calidad o controlar aquellas variables que pueden influir en el
proceso y por la necesidad de que el sistema esté en la capacidad de gestionar
usuarios, variables ambientales, entre otros aspectos desde un sistema principal,
como apoyo y diferenciacién al monitoreo efectuado en la primera fase.

Palabras clave: Monitoreo, gestion, Scrum, loT

Objetivo general: Desarrollar un sistema de administracién que permita gestionar la
automatizacion de cultivos, usuarios en celdas de cultivo

Metodologia: Se aplicé la metodologia Scrum para el desarrollo del sistema, la cual
evidencié ser eficaz para este tipo de aplicaciones y que fue la misma utilizada en la
fase de desarrollo del sistema automatizado, dividiendo en sprints la gestién de
procesos, teniendo en cuenta, la gestion y analisis de requisitos, el diseno del sistema
de gestién a nivel de usuarios, variables de ambiente, y politicas de acceso al sistema.

Resultados: El sistema permite gestionar varios usuarios y cultivos a la vez, ajustar las
variables de temperatura y humedad segln requerimiento de cada lugar y tipo de
semilla. A nivel de administracién, permite a los creadores del sistema parametrizar
cada sistema loT, puesto que las configuraciones se manejan directamente desde el
sistema y no desde la programaciéon del dispositivo, permite actualizaciones en
tiempo real sin atenciéon in situ.

Conclusiones: El sistema loT para monitoreo y control requeria de un sistema
administrable que Ffacilite la gestién de procesos relacionados con usuarios y
variables.
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El sistema de gestion permite atender varias celdas de cultivo con el mismo o
diferente cultivo, debido a la posibilidad de cambiar pardmetros de temperatura,
humedad y tiempos, in alterar la gestion automatizada de cada celda.
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Universidad Francisco de Paula Santander

Using loT Technologies for EFficient Management of
Agricultural Crops

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Dewar Rico
dwricob@ufpso.edu.co

Byron Cuesta Quintero
byroncuesta@ufpso.edu.co

Darwin Arbey Portillo Rivera
daportillor@ufpso.edu.co

Introduccion: La agricultura enfrenta desafios como el aumento de la demanda
alimentaria y la escasez de recursos. En este contexto, el Internet de las Cosas (IoT)
surge como una solucién innovadora para optimizar procesos agricolas mediante el
monitoreo ambiental, la automatizacién y el uso eficiente de agua, energia y
fertilizantes.

Palabras clave: IoT Sensors, Monitoring Systems, Smart Agriculture, Systematic
Review, Agricultural Automation

Objetivo general: Realizar una revision sistematica de literatura para identificar
coémo se ha aplicado el IoT en la gestiéon de cultivos agricolas, analizando tecnologias,
beneficios, patrones y herramientas que puedan servir como base para el desarrollo
de soluciones locales, como en la UFPSO.

Metodologia: Se aplicé la metodologia de revisiéon sistematica de Petersen, con
biusqueda en bases como SCOPUS, IEEE, ACM vy ScienceDirect. Se definieron
preguntas de investigacién, criterios de inclusidon/exclusién, categorias tematicas
(sensores, agricultura inteligente, prediccién) y se analizaron 32 estudios publicados
entre 2019y 2024.

Resultados: El 10T permite monitorear variables como humedad, temperatura, pH y
luz, optimizando el uso de recursos y mejorando la toma de decisiones. Se destacan
sistemas como gCrop y SMART-CYPS, que integran sensores, inteligencia artificial y
Big Data. Las bases de datos mas utilizadas son MongoDB, InfluxDB y TimescaleDB. Se
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proponen métricas para evaluar impacto: retorno de inversion, eficiencia energética y
satisfaccion del usuario. Ademas, se confirma que el loT permite predecir qué cultivos
son viables segln patrones climaticos.

Conclusiones: El 10T transforma la agricultura hacia practicas mdas sostenibles,
eficientes y resilientes. Su implementacién permite automatizar procesos, reducir
costos y mejorar la productividad. La integracion con modelos predictivos vy
plataformas digitales representa una oportunidad clave para el desarrollo agricola en
contextos locales.
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Universidad Francisco de Paula Santander

Gobernanza de Tl en instituciones de educacion superior:
analisis sistematico de su influencia en la gestion
investigativa

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Karen Lorena Caceres Galeano
klcaceresg @ufpso.edu.co

Dewar Rico
dwricob@ufpso.edu.co

Introduccion: La informacion se considera un activo esencial dentro de las
organizaciones e instituciones. En el dmbito académico, su manejo confiable y
apropiado supone un desafio, pues en muchos casos se presenta dispersa, lo que
obstaculiza tanto su disponibilidad como su uso efectivo para respaldar la toma de
decisiones. Esto representa una valiosa oportunidad para mejorar la gestién del
conocimiento y potenciar la innovacion institucional. Por lo que se hace necesario
implementar mecanismos de gobernanza que garanticen su disponibilidad, calidad,
proteccién y aprovechamiento.

Palabras clave: Gobierno de TI, Educaciéon superior, Procesos de investigacién,
Produccion cientifica

Objetivo general: Este articulo tiene como propésito analizar el impacto de los
modelos de gobernanza de Tl en el fortalecimiento de la investigacién académica,
mediante una revisiéon sistematica de literatura.

Metodologia: Para ello, se aplic6 una metodologia estructurada que incluyé la
formulacion de preguntas de investigacién, criterios de busqueda, seleccién y
exclusion de estudios, clasificacién temadtica, extracciéon de datos y analisis de
resultados.

Resultados: Los estudios revisados evidencian una transiciéon en las IES desde
esquemas de gobernanza tradicionales y administrativos hacia modelos mas Flexibles,
estratégicos y orientados a la investigacion. Estos nuevos enfoques permiten una
gestion mas eficaz de la informacion cientifica, mejorando la accesibilidad, seguridad
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y calidad de los datos generados.

Conclusiones: La universidad es un actor clave en la produccién de conocimiento,
pero su capacidad de respuesta frente a los cambios globales depende de la
renovacion de sus estructuras de gestiéon y gobernanza, asimismo el uso estratégico
de la tecnologia se perfilan como factores determinantes para fortalecer los procesos
académicos e investigativos. La gobernanza universitaria demanda modelos mas
flexibles, dindamicos y estratégicas que permitan garantizar la calidad, pertinencia y
sostenibilidad, esto mejora la articulacion entre procesos, y la toma de decisiones
basada en datos confiables.
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Universidad Nacional de Colombia

PeriOpera, Software para el Seguimiento Integral en
Habitantes de Zonas Rurales de Soacha que Requieren
Procesos Perioperatorios Electivos

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Rosibel Prieto Silva
rprietos @unal.edu.co

Carlos Eduardo Tibavisco
ctibavisco@ucundinamarca.edu.co

Yudy Amparo Narvaez Vallejo
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Introduccion: Este proyecto se centra en el proceso perioperatorio bajo la
comprensiéon de integralidad e impacto en la salud publica, la brecha digital rural en
materia de salud, y la aplicacién de tecnologias de informacién y comunicacién (TIC), e
inteligencia artificial (IA), Speech Recongnition, como herramientas para facilitar el
seguimiento, acompanamiento y recoleccion de informacion.

Palabras clave: Perioperatorio, software, Zona rural, Pacientes, Sintomas

Objetivo general: Desarrollar un sistema de seguimiento integral a personas que
requieren procesos perioperatorios electivos, en areas rurales del municipio de
Soacha, Cundinamarca, a través de tecnologias de informaciéon y comunicacién (TIC).
Metodologia: La investigacion cientifica aplicada en este contexto social nos permitié

adquirir un conocimiento a partir de aportes multidisciplinares; se aplico
estratégicamente la Metodologia Scrum como marco de trabajo logrando asi cumplir

,,,,,,,,,,,, 198

=

] | d 9 Lﬁla?iédﬁg
l

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [; \| [




con los objetivos de aseguramiento en la uniformidad y calidad durante todo el
proceso.

Resultados: Se realiza la automatizacién de la caracterizaciéon de las condiciones de
salud y situaciones ocurridas antes, durante y después del procedimiento quirdrgico
de las personas que habitan en zona rural del municipio de Soacha, Cundinamarca; y
visibilizacion de problematicas en salud de habitantes en zonas rurales. Asi mismo, se
logra el desarrollo de una primera version de la aplicacién digital PeriOpera. Se
concluye el trabajo conjunto entre universidades publicas, asi como el fortalecimiento
de los semilleros participantes. Se logré la transferencia de conocimiento
multidisciplinar.

Conclusiones: Se aplica la Gestion del Conocimiento como respuesta estratégica en
la gestién del riesgo en poblaciones vulnerables de la zonas rurales del municipio de
Soacha, donde mediante el uso de la tecnologia se pueda acompanar haciendo
seguimiento a los procesos perioperatorios para la toma de decisiones basados en
resultados sistematicos en cada una de las dreas de actuacion para los profesionales
de la salud, generando una cultura participativa, de inclusién y de integracién
minimizando la brecha digital como oportunidad para un desarrollo comdn en las
regiones apartadas.
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Universidad Pontificia Bolivariana

ICD_Lab: diagnostico del desbalanceo en conjuntos de datos
y rutas de preprocesamiento para modelos de IA en geriatria
predictiva

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Amanda Milena Santacruz Madronero
amisant@gmail.com

Leonardo Betancur Agudelo
leonardo.betancur @upb.edu.co

Introduccion: ICD-Lab estandariza el diagnéstico del desbalanceo en datos
geriatricos mediante el ICD, recomendando rutas de preprocesamiento para mejorar
modelos de IA predictiva y reducir sesgos.

Palabras clave: Geriatria Predictiva, Conjunto de datos Clinicos, Desbalanceo de
Clases, Indice Compuesto de Desbalanceo, Preprocesamiento de datos

Objetivo general: Estandarizar el diagnéstico del desbalanceo en datasets de
geriatria predictiva de baja prevalencia mediante el indice Compuesto de
Desbalanceo (ICD) y su herramienta ICD Lab, ofreciendo rutas de preprocesamiento
para IA que reduzcan sesgos y mejoren robustez, confiabilidad y reproducibilidad del
modelado y su despliegue.

Metodologia: Se definié6 formalmente el ICD como indice multiparamétrico vy
ponderado que integra distribucién de clases, IR, entropia de Shannon, Gini y Chi
cuadrado, con métricas normalizadas en [0,1] y la expresion ICD = w1lRnorm +
w2(1-Hnorm) + w3(1-Gnorm) + w4xnormz2, ajustable al contexto clinico. Se normalizé
el IR mediante IRnorm = min(MIR-1,1) y se establecieron cuatro niveles operativos:
balanceado (<0.2), aceptable [0.2,0.5), alto [0.5,0.8) y extremo (=0.8). Se implementd
en Python el cdlculo automatizado y reporte explicativo del ICD; se activaron
recomendaciones de submuestreo, sobremuestreo o enfoques hibridos segun
severidad; y se planificé validacién en escenarios simulados y datasets clinicos,
evaluando F1, AUC, falsos negativos y reduccion de ruido.

Resultados: Se obtuvo i) la formalizacion matematica del ICD, ii) la normalizacion de
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métricas con umbrales operativos y categorias de severidad, y iii) una primera version
de ICD Lab en Python que calcula el indice y genera diagnéstico; se prevé validar el
ICD, refinar umbrales y parametros, automatizar reglas para seleccién y ajuste de
técnicas de balanceo e integrarlo como artefacto de soporte en pipelines y directrices
clinicas

Conclusiones: El ICD es factible y aporta un diagnéstico estandarizado, holistico y
contextualizable que supera el uso aislado de métricas, guia decisiones previas al
balanceo y permite comparar severidad del desbalance entre datasets; ofrece
potencial para mejorar representatividad de la clase minoritaria, equidad vy
reproducibilidad, con proximos pasos de validacion e integraciéon operacional.
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Integracion del algoritmo K-means en PostgreSQL mediante
extensiones en PL/Python: una arquitectura medianamente
acoplada

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Anivar Néstor Chaves Torres
anivar.chaves @unad.edu.co

Fernando Mauricio Vallejo Cabrera
valfercho@gmail.com

Silvio Ricardo Timaran Pereira
ritimar @udenar.edu.co

Introduccion: La mineria de datos permite descubrir patrones en grandes volimenes
de informaciéon mediante algoritmos de aprendizaje. En particular, el aprendizaje no
supervisado, como el clustering, facilita la agrupacién de datos sin etiquetas previas.
El algoritmo K-means, ampliamente utilizado por su eficiencia, no estd nativamente
disponible en PostgreSQL, lo que limita su aplicacién directa en entornos de bases de
datos relacionales.

Palabras clave: Mineria de Datos, Clustering, Algoritmo K-means, extensiones en
PostgreSQL, Machine learning

Objetivo general: Integrar el algoritmo de clustering K-means al Sistema Gestor de
Base de Datos PostgreSQL mediante una extensién desarrollada en PL/Python,
aprovechando una arquitectura medianamente acoplada que combine eficiencia,
portabilidad y escalabilidad.

Metodologia: Se realizé un andlisis comparativo de arquitecturas de integracion
(débil, fuerte y medianamente acoplada), seleccionando la Gltima por sus ventajas en
rendimiento y compatibilidad. Se disené y construyé una extensién en Python
utilizando librerias como NumPy, Pandas y Scikit-learn, que permite ejecutar el
algoritmo K-means directamente desde PostgreSQL.

Resultados: La extension desarrollada permite realizar agrupamientos sobre
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conjuntos de datos almacenados en PostgreSQL sin necesidad de exportarlos a
herramientas externas. Se logré una mejora en los tiempos de respuesta y en la
eficiencia del procesamiento, manteniendo la seguridad y aprovechando las
capacidades de optimizacién del motor de base de datos.

Conclusiones: La integracién del algoritmo K-means mediante una arquitectura
medianamente acoplada en PostgreSQL representa una solucion efectiva y accesible
para organizaciones que requieren analisis de datos sin recurrir a software
propietario. Este enfoque fortalece el uso de tecnologias libres en ciencia de datos y
abre la puerta a futuras extensiones con otros algoritmos de mineria.
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Universidad de Narino

Entre la tecnologia y la confianza: Blockchain como
paradigma emergente en la votacion digital

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Manuel Ernesto Bolainos Gonzalez
mbolanos @udenar.edu.co

Alexander Baron Salazar
abaron_98 @udenar.edu.co

Oscar Revelo Sanchez
orevelo@udenar.edu.co

Introduccion: La transformacién digital de los procesos electorales ha impulsado el
desarrollo de sistemas de votacion electronica, enfrentando de manera directa
desafios historicos relacionados con la transparencia, la seguridad y la confianza del
electorado. En este contexto, la tecnologia blockchain surge como una solucién
innovadora, al proveer mecanismos de descentralizaciéon, inmutabilidad vy
auditabilidad, especialmente atractivos en entornos donde la legitimidad
democratica depende de la verificabilidad del voto electrénico.

Palabras clave: Blockchain, Votacion electrénica, Revision sistematica de literatura

Objetivo general: El presente articulo tiene como propésito presentar un estudio de
revision sistematica de literatura sobre los avances, retos y aplicaciones recientes de
los sistemas de votacién electrénica basados en blockchain entre 2022 y 2025.

Metodologia: Se adopto el enfoque de revision sistematica, conforme al protocolo
desarrollado por Kitchenham y Charters (2007), para identificar, seleccionar y analizar
338 estudios provenientes de bases académicas reconocidas. Se establecieron
rigurosos criterios de inclusién, exclusién y evaluacion de calidad. Los datos fueron
extraidos y codificados tematicamente para identificar patrones, tendencias y vacios
de investigacion.

Resultados: Los sistemas basados en blockchain destacan por superar
conceptualmente a las alternativas tradicionales y electrénicas en aspectos como
transparencia, seguridad y verificabilidad. El empleo de contratos inteligentes,
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criptografia avanzada y esquemas robustos de autenticaciéon y anonimato, son
tendencias recurrentes. Sin embargo, la mayor parte de las soluciones analizadas han
sido validadas en entornos experimentales o académicos, observandose una escasa
implementacion a gran escala en contextos reales. Las barreras regulatorias y
sociotécnicas, junto con la necesidad de alfabetizacion digital, persisten como retos
significativos para su adopciéon masiva.

Conclusiones: La evidencia redne fundamentos sélidos para afirmar que la tecnologia
blockchain puede transformar la confianza y la transparencia en los procesos
electorales digitales. No obstante, su impacto real dependerd de una validacion
empirica mas amplia, de la superacion de obstaculos normativos y culturales, y del
desarrollo de politicas y estrategias que promuevan su adopcién responsable y
socialmente inclusiva.
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Universidad Cesmag

Modelo predictivo para determinar el nivel de desercion
estudiantil a nivel superior en universidades privadas. Caso
de estudio Universidad CESMAG

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Carlos Fernando Gonzalez Guzman
cfgonzalez@unicesmag.edu.co

Hector Alirio Guerrero
haguerrero@unicesmag.edu.co

Omar Alexander Revelo Zambrano
oarevelo@unicesmag.edu.co

Introduccion: La desercién estudiantil a nivel superior es un problema muy frecuente
de todas las universidades tanto publicas como privadas en Colombia y es un gran
reto para todas las instituciones educativas enfrentarlo y en lo posible disminuirlo
con diferentes estrategias administrativas y educativas que apunten a la permanencia
estudiantil en los diferentes programas académicos de las instituciones. Por tal
motivo el objetivo de la investigaciéon es elaborar un modelo predictivo basados en un
nuevo instrumento de caracterizacion caso de estudio en la Universidad CESMAG con
el fin de hacer un monitoreo y un seguimiento a través de las alertas tempranas que
pueda servir para implementar estrategias conducentes a reducir las tasas de
desercion, y con ello aumentar la permanencia del estudiante en sus estudios
académicos.

Palabras clave: Desercién, Caracterizacion, Modelo predictivo

Objetivo general: Determinar el nivel de desercion estudiantil a partir de la
implementacion del instrumento de caracterizacion creado para la UNICESMAG
mediante modelo predictivo

Metodologia: Para ello se empled un disefo cuantitativo de corte transversal bajo la
metodologia CRISP-DM con una muestra de 1120 estudiantes de la universidad
matriculados en 2023. Etapa 1. Business Understanding, Etapa 2. Data Understanding,
Etapa 3. Data Preparation, Etapa 4. Modeling, Etapa 5. Evaluation
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Resultados: Los modelos estadisticos junto con modelos de inteligencia artificial
como machine learning, destacando el modelo de regresién logistica y el modelo de
Random Forest con mayor capacidad de prediccion permitieron determinar el
comportamiento de la variable de estudio como es el porcentaje de desercién dentro
de la universidad CESMAG

Conclusiones: La presente investigacién permitié evidenciar el nivel de desercién
estudiantil para la universidad, con el fin de implementar diferentes estrategias que
disminuyuan la desercién estudiantil y favorezcan la permanencia. De igual manera
con ayuda de modelos predictivos basados en modelos estadisticos e inteligencia
artificial se permitié hacer un seguimiento y monitoreo para anticipar el riesgo de
abandono académico
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Del Registro al Dashboard: Inteligencia de Negocios para la
Gestion del Cancer

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Anivar Néstor Chaves Torres
anivar.chaves @unad.edu.co

Arsenio Hidalgo Troya
arsenio.hidalgo@gmail.com

Fredy Alonso Vidal Alegria
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Introduccion: El cdncer representa un desafio critico para la salud publica mundial. La
disponibilidad de Registros Poblacionales permite generar conocimiento valioso para
la toma de decisiones en salud. Este trabajo presenta una aplicacion de inteligencia
de negocios (Bl) orientada al andlisis de la incidencia de cancer en el municipio de
Pasto, Colombia.

Palabras clave: Inteligencia de Negocios (BI), Incidencia de Cancer, Registro
Poblacional de Cancer de Pasto (RPCMP), ETL, Bodega de Datos

Objetivo general: Desarrollar un sistema de inteligencia de negocios que permita
analizar la informacion del Registro Poblacional de Cancer del Municipio de Pasto
(RPCMP), facilitando la visualizaciéon y comprensién de los datos para apoyar
decisiones estratégicas en salud publica.

Metodologia: Se diseid un sistema ETL basado en SQL para la extraccion,
transformacién y carga de datos desde las bases operacionales del RPCMP. La
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metodologia HEFESTO guio la construccion de un mercado de datos, estructurado
mediante un modelo en estrella en PostgreSQL. Este modelo se integré con Power Bl
Desktop para la creacién de dashboards interactivos.

Resultados: El sistema Bl permitié visualizar patrones de incidencia de cancer de
forma dindmica, facilitando el andlisis por variables como edad, sexo y tipo de cancer.
Los dashboards generados ofrecen una herramienta accesible para entidades de
salud, mejorando la asignacion de recursos y el disefio de politicas publicas.

Conclusiones: La implementaciéon de inteligencia de negocios en Registros
Poblacionales de cdncer demuestra ser una estrategia efectiva para transformar
datos en conocimiento util. Este enfoque fortalece la capacidad de respuesta del
sistema de salud ante enfermedades crénicas como el cancer.
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Universidad de Valladolid - UVa

INNOVACION EN PROCESOS DE MEJORAMIENTO DEL
INGLES EN PROFESORES UNIVERSITARIOS INTEGRANDO
PLATAFORMAS VIRTUALES Y TIC

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Felipe Gertrudix Barrio
felipe.gertrudix @uclm.edu.es

Jakeline Amparo Villota Enriquez
javillota@hotmail.com

German Dario Isaza
german.isaza@endeporte.edu.co
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heriberto.gonzalez @endeporte.edu.co

Introduccion: La tecnologia se ha convertido en un elemento necesario para la
sociedad actual (Pino-Posada et al., 2022); y la educacion es uno de los campos mas
permeados por el fenémeno de la tecnologia (Gonzalez, 2015; Raja & Nagasubramani,
2018). La integracion de la tecnologia en la educacién como forma de comunicacion
funcional y nuevas rutas de aprendizaje motiva el aprendizaje en forma activa,
creativa y significativamente; el nimero de recursos para la mejora del aprendizaje de
idiomas han aumenté con el rapido desarrollo de la tecnologia (Izquierdo et al., 2021).
Por otro lado, Gonzalez-Valencia et al. (2019) aseguran que la implementacién
innovadora de una exposicion a la lengua en estudio, a través de la integracion de las
TIC, sin barreras de tiempo o espacios son una oportunidad para generar una mejora
constante.

Palabras clave: Plataformas virtuales, Innovation, Profesores universitarios, Ingles,
tecnologia

Objetivo general: Proponer la formacién en linea -E-learning- a través de
plataformas virtuales y las TICs de los profesores.

Metodologia: Se realizo una metodologia mixta, con entrevistas a expertos para la
obtencién de datos cualitativos y a partir de su andlisis se consolida una encuesta
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para la obtencién de datos cuantitativos.

Resultados: Los resultados revelan que la integracion de plataformas virtuales en el
mejoramiento del inglés es una de las mejores posibilidades de oferta de
actualizacion docente. Se concluye, que los entornos mediados por tecnologia ayudan
a la innovacién y motivacién constante de los profesores universitarios en mejorar su
nivel de inglés como idioma extranjero.

Conclusiones: El objetivo principal de esta investigacién se planteé en cuanto al
mejoramiento del nivel inglés como idioma extranjero de los profesores
universitarios colombianos de acuerdo con los estandares del Marco Comun Europeo
de Referencia (MCER), a través de una plataforma virtual de aprendizaje y las TICs.
Todo esto con miras a aportar en las metas tanto de gobierno como de las
instituciones de educacion superior en Colombia.

EVIETA FACULTAD DE

yi)

e Universidad
W Mariana

17 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic F \| [




Politecnico Colombiano "Jaime ISAZA Cadavid"

ADAPTACION DEL MODELO ADDIE PARA LA OPTIMIZACION
DEL PROCESO DE GESTION Y PRODUCCION DE CURSOS
VIRTUALES:UN ESTUDIO DE CASO EN EL TECNOLOGICO DE
ANTIOQUIA IU

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Daniel Felipe Agudelo Molina
daniel_agudelo54232@elpoli.edu.co

Introduccion: En la educacion superior, la produccion eficiente de cursos virtuales de
calidad es un factor estratégico. Sin embargo, muchas instituciones como el
Tecnolégico de Antioquia IU carecen de una metodologia formal, dependiendo de
herramientas desarticuladas que generan ineficiencias. Esta investigacién aborda
dicha problemdtica mediante el diseno y validacion de una metodologia hibrida que
adapta el modelo de disefo instruccional ADDIE con la flexibilidad de los principios
agiles.

Palabras clave: ADDIE, Metodologia Agil, Gestién de Procesos, Disefo Instruccional,
Contenido Digital

Objetivo general: Disefiar una metodologia de gestién y produccion de cursos
virtuales, basada en una adaptacién del modelo ADDIE, para optimizar los flujos de
trabajo, la comunicacién y el uso de recursos en el Centro de Produccién y Medios del
Tecnolégico de Antioquia IU.

Metodologia: Estudio de caso con enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo

Resultados: Los resultados esperados son tres: 1) Un diagnoéstico integral del flujo de
trabajo actual, identificando cuellos de botella mediante métodos mixtos. 2) El disefio
de la metodologia ADDIE-Agil adaptada, definiendo fases, roles y herramientas de
gestion visual para aumentar la flexibilidad y comunicacién. 3) La validaciéon de la
propuesta por juicio de expertos, confirmando su pertinencia y viabilidad.

Conclusiones: Se concluye que la gestién actual es reactiva y que el modelo ADDIE
puede ser escalado de un marco de disefio a un proceso de gestién organizacional. La
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integracién de principios agiles representa una solucion viable y de bajo costo para
optimizar la produccion en instituciones publicas, ofreciendo una alternativa
pragmatica a la adquisicién de software empresarial costoso. Este enfoque no solo
resuelve un problema operativo, sino que fortalece la capacidad estratégica de la
institucion.
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Tecnologico de Antioquia

Sistema de informacion para la verificacion de requisitos en
la aprobacion interna de programas de formacion para el
trabajo, para el marco nacional de cualificaciones en la via de
Formacion para el trabajo

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Dago Hernando Bedoya Ortiz
dago.bedoya@tdea.edu.co

Jonathan Arrieta Lopez
jonathan.arrieta@correo.tdea.edu.co

Introduccion: La formacién para el trabajo por cualificaciones es un tema reciente en
Colombia. Aunque el Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA) habia realizado avances
iniciales, estos se enfocaban principalmente en la comprension de la terminologia, la
reglamentacién basica, la publicacién de los primeros catalogos de cualificaciones y la
construccién de la Clasificacién Unica de Ocupaciones para Colombia (CUOC). Estos
esfuerzos marcaron un inicio, pero aun no consolidaban un sistema articulado.

Este trabajo propone disefiar un sistema de informaciéon a partir del modelo de
gestion de conocimiento que permita la verificacion de requisitos en la aprobacién
interna de programas para el trabajo, considerando la revision internacional y la
reglamentacién colombiana en la materia.

Palabras clave: Habilitacion de Oferentes, Marco Nacional de cualificaciones, Sistema
de formacion para el trabajo, Sistema de informacion, Sistema experto de informacién

Objetivo general: Disefar un sistema de informacién a partir del modelo de gestién
de conocimiento que permita la verificacion de requisitos en la aprobacion interna de
programas para el trabajo, considerando la reglamentaciéon colombiana en la materia.

Metodologia: Para el desarrollo del sistema se adoptard un enfoque metodoldgico
que combinando el modelo en Cascada y el marco de trabajo Scrum. Este es resultado
de un proyecto de investigacion sustentada en el paradigma interpretativo-
hermenéuticoy el enfoque cualitativo de nivel descriptivo.
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Resultados: Sistema de informacion para la habilitacién en el Subsistema de
Formacioén para el Trabajo

Conclusiones: Se logra desarrollar un sistema derivado del proyecto de investigacién
"Modelo de gestion de conocimiento e inteligencia de negocios para verificar la
pertinencia en la habilitacion de instituciones y creacién de programas para el
Subsistema de Formacién para el Trabajo en Colombia", el cual ya ha definido la
caracterizacién del desarrollo de los SFT en América Latina y Europa; describi6 los
lineamientos utilizados en la habilitaciéon de instituciones y establecié un modelo de
gestion del conocimiento.
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Universidad Mariana

Hacia una medicion inteligente de la productividad:
integracion de la Inteligencia Artificial Generativa en la
evaluacion de equipos agiles de desarrollo de software

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Cristian Santiago Martinez Cordoba
csmartinez222 @umariana.edu.co

Giovanni Albeiro Hernandez Pantoja
gihernandez @umariana.edu.co

Sandra Marcela Guerrero Calvache
sandra.guerrero @pascualbravo.edu.co

Natalie Julieta Benavides Meza
njbenavides222 @umariana.edu.co

Introduccion: La medicién de la productividad en equipos de desarrollo agil de
software sigue siendo un desafio, debido a la falta de consenso conceptual y la
persistencia de métricas tradicionales que no capturan el valor real entregado al
cliente. Esta fragmentacion genera tensiones entre velocidad, calidad vy
sostenibilidad, lo que dificulta la comparacion y mejora del desempefo entre equipos.
En este contexto, la irrupciéon de la inteligencia artificial redefine los criterios de
productividad y plantea la necesidad de repensar su evaluaciéon. Asi, resulta
pertinente explorar cémo la Inteligencia Artificial Generativa (GenAl) puede apoyar la
medicién de la productividad en equipos agiles

Palabras clave: Desarrollo Agil de Software, Inteligencia Artificial Generativa,
Equipos de Desarrollo de Software, Productividad, Medicién en la Ingenieria de
Software

Objetivo general: Formular un modelo de proceso soportado por un sistema
computacional para uso GenAl como apoyo a la mediciéon de productividad en equipos
agiles.

Metodologia: El proyecto se desarrollara en 3 fases: la primera comprende el disefio
de un proceso prescriptivo para el uso de la GenAl como apoyo a la medicién de
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productividad de equipos 4giles. La segunda es el desarrollo de un sistema
computacional que soporte el proceso disefado. La tercera es la evaluacion de la
usabilidad del sistema computacional desarrollado en un ambiente experimental.

Resultados: Se espera obtener un proceso prescriptivo estructurado que oriente el
uso de la GenAl en la medicién de la productividad de equipos agiles, junto con un
sistema computacional funcional que facilite la recoleccién y analisis de métricas
relevantes. Asimismo, se proyecta validar la usabilidad y eficacia del sistema en
entornos experimentales, generando evidencia empirica sobre su aplicabilidad y
contribucién a la gestion agil.

Conclusiones: Se espera que la integracion de la Inteligencia Artificial Generativa en
la medicion de la productividad de equipos agiles permite reducir la complejidad de
los procesos de evaluacion, favorezca la comprensiéon mas integral del desempeno y
promueva decisiones basadas en datos coherentes con los principios agiles de valor,
colaboraciéon y mejora continua
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Tecnologico de Antioquia

Contaminacion acustica en ambientes educativos.

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Maria Nelcy Gonzalez Ramirez
maria.gonzalez54 @tdea.edu.co

Andrés Felipe Montoya Rendon
amontoya2 @tdea.edu.co

Joan Sebastian Ruiz Zapata
joan.ruiz44 @tdea.edu.co

Silvana Lorena Vallejo Cordoba
silvana.vallejo81 @tdea.edu.co

Aixa Eileen Villamizar Jaimes
aixa.v.j@gmail.com

Juan David Tamayo
juan.tamayol @tdea.edu.co

Introduccion: La contaminacion aclstica se define como la presencia excesiva de
ruido en el entorno que afecta negativamente la calidad de vida de las personas, lo
que puede generar molestias, estrés y trastornos en la salud. Su impacto en la salud
pUblica justifica la necesidad de abordarlo de manera efectiva; mds aln en entornos
de formacion que agrupan grandes poblaciones como las Instituciones educativas, lo
cual puede afectar la calidad de la educacién y la salud de quienes habitan estos
espacios.

Palabras clave: Contaminacién acustica, Monitoreo de ruido, Ambientes educativos,
Salud Pdblica

Objetivo general: El objetivo principal de la investigacion es desarrollar estrategias
de monitoreo y alerta de ruido mediante un sistema integrado basado en loT que
permita medir los niveles de contaminacién acustica en ambientes educativos.

Metodologia: La metodologia utilizada sigui6 un enfoque tradicional, utilizando
datos cuantitativos sobre los niveles de ruido y patrones de exposicién, metodologia
de desarrollo tecnolégico y estudio de caso. La metodologia del proyecto comprende
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las siguientes fases que determinan la consecucién de los objetivos planteados:
Revisién de antecedentes y bibliografia, disefio e implementaciéon del sistema web,
desarrollo y validaciéon de un prototipo loT.

Resultados: Se desarrollé un sistema eficaz para la medicién aclstica capaz de
registrar visualizar y generar alertas en tiempo real sobre los niveles de ruido en
entornos educativos. Mas alld de los avances técnicos obtenidos esta propuesta
constituye un aporte significativo a la creacion de espacios escolares mds saludables
que favorezcan las condiciones de aprendizaje. Su bajo costo la facilidad de
implementacion y la eficiencia demostrada posicionan al sistema como una
alternativa viable frente a otras soluciones comerciales disponibles en el mercado.

Conclusiones: El proyecto ofrece una solucién IoT eficaz y econdémica para
monitorear la contaminacion acustica en entornos educativos, permitiendo registrar,
analizar y alertar en tiempo real sobre los niveles de ruido. Su implementacion
favorece la creacién de espacios escolares mas saludables y adecuados para el
aprendizaje.
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Universidad CESMAG

ESTUDIO COMPARATIVO DE ALGORITMOS DE
FORECASTING EN LA PREDICCION DE IRRADIANCIA
MEDIANTE IMAGENES SATELITALES MULTIESPECTRALES

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Laura Sofia Gomez Rosero
gomezlsg52 @gmail.com

Héctor Andrés Mora Paz
hamora@unicesmag.edu.co

Dalila Mercedes Pachajoa
dalila@udenar.edu.co

Ingridt Carolina Ordofiez Lopez
carolinaordonez254 @gmail.com

Introduccion: El cambio climatico afecta cada vez mdas nuestra vida diaria vy, si la
temperatura del planeta aumenta mas, podrian presentarse graves consecuencias.
Una forma de enfrentarlo es usando energias limpias como la solar, pero instalar
estaciones de medicién es costoso. Por eso, usamos imagenes satelitales y algoritmos
de Machine Learning para estimar la irradiancia solar comparando modelos de IA para
estimar la generacién solar en Narifo con mayor precisién y menor costo.

Palabras clave: Forecasting, Irradiancia solar, Imagenes satelitales multiespectrales

Objetivo general: Determinar el mejor equilibrio entre la calidad de las predicciones
y la velocidad de procesamiento de un conjunto de algoritmos de Forecasting para el
pronéstico de la irradiancia mediante imagenes satelitales multiespectrales y técnicas
de Machine Learning.

Metodologia: Aplicamos la metodologia CRISP-DM para cada fase del proceso, desde
el problema energético en Narino hasta la evaluacién de resultados. Identificamos el
reto de predecir la irradiancia solar para apoyar la planificacién energética y analizar
las imagenes satelitales. Donde realizamos el preprocesamiento de los datos vy
transformacion de reflectancia a irradiancia. Se aplican los algoritmos de Forecasting
y se evalla su desempeno mediante las métricas de calidad.

rrrrrrrrrrrr

] | d 9 Lﬁla?iédﬁg
l

171 INGENIERIA
UN Tecnolsogicas  (Jpic [ | [




CONGRES®-

Computacion, informatica y educacidn

Resultados: En esta etapa del proyecto se cuenta con las imdgenes satelitales
completamente preprocesadas, las cuales pasaron por un preposesamiento para
asegurar su continuidad y calidad. A partir de estas imagenes se generaron datasets
organizados y listos para su uso en los experimentos, los cuales contienen la
informacion necesaria para aplicar los algoritmos de Forecasting orientados al
prondstico de la irradiancia solar en Narino.

Conclusiones: El proyecto demuestra el potencial del uso de imagenes satelitales y
técnicas de Machine Learning para estimar la irradiancia solar. Los avances logrados
en el procesamiento y organizacion de los datos permiten consolidar una base sélida
para aplicar los algoritmos de Forecasting, orientados a optimizar la prediccién y
apoyar el aprovechamiento de energias limpias en Narino.
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Universidad Mariana

Desarrollo de una aplicacion basada en senales
electroencefalograficas (EEG), para el monitoreo de la
actividad cerebral y la clasificacion de niveles de estrés ante
estimulos sensoriales.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Jorge Andres Chamorro Enriquez
jchamorro @umariana.edu.co

Bryan Styven Narvaez Alvarez
bsalvarez222 @umariana.edu.co

Introduccion: La electroencefalografia (EEG) es una técnica no invasiva que registra la
actividad eléctrica cerebral y analiza cémo los estimulos sensoriales influyen en sus
patrones. Actualmente se aplica también en interfaces (BCl) mediante dispositivos
portdtiles que facilitan la visualizacién de datos en tiempo real. Desarrollando una
aplicacion basada en EEG para registrar y analizar las sefales cerebrales generadas
ante estimulos sensoriales, con el fin de clasificar niveles de estrés. El estudio de las
ondas cerebrales permite identificar estados de estrés, mientras que los filtros
digitales limpian las senales. Se integran algoritmos de ML y DL. La combinacién de
tecnologia biomédica y procesamiento de sefales ofrece una herramienta para el
monitoreo y gestiéon del estrés.

Palabras clave: EEG, Estrés, IA, Estimulos sensoriales, Casco Emotiv

Objetivo general: Desarrollar una aplicacion para el monitoreo y clasificacion de
niveles estrés en personas mediante senales electroencefalograficas (EEG),
considerando su comportamiento al someterse a estimulos sensoriales.

Metodologia: El proyecto implementa una aplicaciéon para visualizar y monitorear
sefales EEG obtenidas con un casco Emotiv de cinco canales, con interfaz digital
garantizando una adquisicion estable. Posteriormente, se clasifican los niveles de
estrés mediante un modelo de aprendizaje automatico basado en senales EEG,
validado con métricas F1, Precisién y Exactitud. Finalmente, se evalla la respuesta
del estrés ante estimulos sensoriales en un entorno controlado, comparando los
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resultados con el modelo de clasificacion para verificar la coherencia entre la
actividad cerebral y la respuesta fisioldgica.

Resultados: Se realiz6 la busqueda de Data sets electroencefalograficos (EEG), junto
con la implementacion de algoritmos de ML. Ademas, se evaluaron diferentes cascos,
destacando como mejor opcién el Emotiv Insight 5.

Conclusiones: La aplicacién permite visualizar la variacion de las ondas cerebrales
frente a  diferentes estimulos sensoriales, integrando el analisis
electroencefalografico con las respuestas de las personas. A partir de esta
informacion, el sistema clasifica los niveles de estrés, ofreciendo una herramienta
para el estudio de la actividad cerebral.
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Universidad Mariana

Prototipo de monitoreo de parametros eléctricos en
sistemas de transferencia automatica y generadores diésel

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Edisson Albeiro Bastidas Guerrero
edalbastidas223 @umariana.edu.co

Jorge Andres Chamorro Enriquez
jchamorro @umariana.edu.co

Introduccion: El suministro eléctrico continuo es esencial para el funcionamiento
seguro de instalaciones industriales, especificamente en el ambito médico, donde una
interrupcién puede poner en riesgo vidas humanas. Para garantizar esta continuidad
se emplean sistemas de respaldo como generadores diésel y sistemas de
transferencia automatica (ATS), que conmutan entre la red piblica y una fuente de
emergencia. Sin embargo, la falta de monitoreo remoto limita la deteccién de fallas y
retrasa la respuesta ante una emergencia. Este proyecto propone un sistema de
monitoreo remoto capaz de supervisar variables como voltaje, corriente, secuencia de
fases y consumo estimado de combustible del generador AC, enviando los datos a
una plataforma web accesible desde cualquier lugar para optimizar la gestion
energética y mejorar la respuesta ante fallos.

Palabras clave: interruptor de transferencia automatica , monitoreo de energia, ATS,
loT, voltaje corriente potencia

Objetivo general: Desarrollar un sistema de monitoreo remoto de pardmetros
eléctricos, como son voltaje, corriente, frecuencia y secuencia de fases, en sistemas
de transferencia automdtica y generadores AC en zonas residenciales en San Juan de
Pasto.

Metodologia: Se desarrollard un sistema electrénico de adquisiciéon y procesamiento
de parametros eléctricos con transmisién de datos para generar alertas ante fallos.
Ademads, se implementara una plataforma web que visualice los parametros, estado
de red y del generador, el historial de alertas y una estimacion del consumo de
combustible segin la carga y datos del fabricante. El prototipo se validard en
condiciones reales para comprobar su Ffiabilidad y aplicabilidad en diferentes
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entornos.

Resultados: Las pruebas iniciales con el ESP32 y el sensor PZEM-004T demostraron
mediciones precisas de voltaje y corriente comparables a instrumentos tradicionales.
Se ampliara a sistemas trifasicos, integrando algoritmos para verificar la secuencia de
fases y transmitir datos en tiempo real.

Conclusiones: El sistema fortalece la confiabilidad energética e impulsa la adopcién

de tecnologias innovadoras, econdémicas y adaptables al sector eléctrico y de
mantenimiento técnico.
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Universidad de Narino

PROYECCION TOPOLOGICA DEL AGUA PARA LA TOMA DE
DECISIONES INFORMADAS MEDIANTE ALGORITMOS DE
FORECASTING APLICADOS AL NDWI EN IMAGENES
SATELITALES

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Dalila Mercedes Pachajoa
dalila@udenar.edu.co

Héctor Andrés Mora Paz
hamora@unicesmag.edu.co

Pinchao Mufioz Tania Deisy
tdpinchao.0213 @unicesmag.edu.co

Andres Javier Vallejo Jaramillo
andresjavierv50@gmail.com

Introduccion: La gestion del recurso hidrico en Narifio enfrenta serios desafios por la
variabilidad climdtica y el riesgo de desastres naturales. Para superar las limitaciones
del monitoreo actual, este estudio propone un modelo de inteligencia artificial que
utiliza algoritmos de Forecasting y el analisis del NDWI en imdgenes satelitales,
buscando predecir el NDWI para una toma de decisiones mas informada.

Palabras clave: NDWI, Forecasting, Inteligencia Artificial, Imagenes Satelitales,
Gestién Hidrica

Objetivo general: Evaluar el grado de predictibilidad de diferentes algoritmos de
aprendizaje automatico para la estimacion del Indice de Agua de Diferencia
Normalizada (NDWI) a partir de imagenes satelitales.

Metodologia: El proyecto utiliza una metodologia hibrida. Con KDD, se inicia la
recopilacion y seleccién de datos mediante la descarga y limpieza de imagenes
satelitales. En la fFase de mineria de datos, se aplican modelos de prediccién GRU y
LSTM para analizar las series temporales del indice NDWI. Posteriormente, se evalta
el rendimiento con métricas como R? MSE y DTW. Con CRISP-DM, se realiza el
despliegue de los resultados en una aplicacién.
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Resultados: Hasta el momento, se han obtenido y procesado imagenes satelitales de
los sensores Landsat y MODIS para calcular el NDWI, conformando una base de datos
geoespacial sélida. Asimismo, se han desarrollado scripts que permiten extraer y
organizar las bandas espectrales necesarias para la posterior aplicacién de los
algoritmos de prediccién, facilitando el andlisis temporal del comportamiento hidrico
en el departamento de Narino.

Conclusiones: Este proyecto ofrece una solucién innovadora al evaluar algoritmos de
IA para predecir el NDWI a partir de imagenes satelitales. Se identificara el modelo de
Forecasting mas eficiente y sus proyecciones se implementaran en una aplicacion web
con un visor de mapas interactivo. Esta herramienta ofrece a la regiéon una capacidad
predictiva clave para fortalecer la toma de decisiones, la planificacion territorial y la
prevencion de desastres hidricos y aportar a futuros proyectos.
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Universidad del Cauca

La gestion de la evolucion de requisitos en productos de
software

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Sandra Lorena Buitron Ruiz
sandrabr@unicauca.edu.co

Daniel Paz
danielp@unicauca.edu.co

Eduardo Prado Canar
eduardoprado@unicauca.edu.co

Paola Alexandra Pino Malez
paolapino @unicauca.edu.co

Introduccion: Para la Ingenieria de Requisitos es importante contar con practicas que
permitan administrar los cambios que sufren dichos requisitos, esto es, practicas de
gestién de su evolucion, que podran ser ejecutadas durante el ciclo de vida de los
productos de software.

Palabras clave: Gestion de la evolucién de requisitos, Gestion de Requisitos,
Ingenieria de Requisitos

Objetivo general: Proponer un proceso que apoye la gestién de la evolucién de
requisitos en el ciclo de vida del producto.

Metodologia: Se ejecutarén los ciclos de la metodologia accién multi-ciclo con
bifurcacién. Se llevaron a cabo actividades desde un analisis semantico de las
definiciones de la literatura, la profundizacién del modelo CMMI-DEV, y un grupo
focal con antropélogos y biélogos buscando nutrir el concepto de evolucién, hasta la
definiciéon del proceso para la gestiéon de la evolucion de requisitos, el cual fue
evaluado a través de un Focus Group, con expertos del contexto del desarrollo de
software.

Resultados: Se obtuvo una definicion ampliada del concepto de evolucién de
requisitos, considerando elementos de la literatura, los resultantes de la
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retroalimentacion de las ciencias integrales, y los ofrecidos por CMMI-DEV. Se logré
una caracterizacién de los tipos de cambio de los requisitos, y un proceso para la
gestion de su evolucion, constituido por practicas y roles para su implementacién. La
evaluacién preliminar, indicé la conveniencia de contar con mecanismos que aclaren el
panorama del tema de investigacion.

Conclusiones: Se concluye que realizar esfuerzos para definir practicas de gestion de
la evolucién de requisitos puede ser una alternativa para el logro de objetivos
organizacionales, al fortalecer la identificacion de la naturaleza y el tiempo de
implementacion de los requisitos que han evolucionado una o mds veces durante el
ciclo de vida del producto. Esta propuesta aporta a la toma de decisiones de lideres
que buscan minimizar fracasos en las implementaciones; asi como, nutre los procesos
adyacentes relacionados con la trazabilidad en los proyectos.
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Universidad Mariana

Estrategia computacional para el apoyo de los procesos
relacionados con la gestion de la biblioteca del Colegio Liceo
de la Merced Maridiaz.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Daniel Enrique Caceres Torres
daniele.caceres212 @umariana.edu.co

Carlos Felipe Suarez Rodriguez
carlosf.suarez212 @umariana.edu.co

John Erick Ortiz Guzman
johortiz223 @umariana.edu.co

Roberth Jose Riascos Salcedo
roberthj.riascos212 @umariana.edu.co

Introduccion: La biblioteca del Colegio Liceo de la Merced Maridiaz enfrenta desafios
por procesos manuales que generan demoras en préstamos, dificultades en el
inventario y limitaciones en informes. Esto impacta la experiencia de la comunidad
educativa y puede reducir el interés por la lectura. El proyecto busca apoyar estos
procesos mediante una estrategia computacional.

Palabras clave: * Bibliotecas, * Errores, * Sistema, ¢ Inventario, * Procesos

Objetivo general: Desarrollar una estrategia computacional para apoyar los procesos
relacionados con la gestién de la biblioteca del colegio Liceo de la Merced Maridiaz.

Metodologia: Se implementé el marco de trabajo agil Scrum por su reconocida
flexibilidad.
El proceso de gestién incluyé estas fases clave:

*Planificacién: Definicion de requisitos en un Product Backlog y asignacién de roles.
*Sprints: Ciclos de 15 dias con sus ceremonias: Daily Scrums, Sprint Reviews y
Retrospectives.

*Artefactos: Uso del Product Backlog, Sprint Backlog e incremento funcional del
producto.
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Resultados: Para la materializacion de la estrategia computacional, se implementé un
sistema de informacién bajo la arquitectura de software Modelo-Vista-Controlador. El
desarrollo del backend se fundamenta en el framework Laravel, mientras que el
frontend o interfaz de usuario se construye con React, garantizando una experiencia
de usuario dindmica e intuitiva. La persistencia de los datos se gestiona a través de
una base de datos relacional SQL.

Este sistema informatico implementa los flujos de trabajo optimizados, previamente
modelados con la notacién BPMN, y esta disefado para automatizar funciones criticas
como las consultas de catdlogo, el registro de préstamos y la generacién de informes.
El aplicativo estd en la fase de refinamiento final, correccion de errores vy
validacion funcional.

Conclusiones: La estrategia computacional moderniza la gestién bibliotecaria,
asumiendo tareas operativas y repetitivas que antes eran manuales. Esto reduce la
carga de trabajo, minimiza errores y libera al personal para enfocarse en la atencién al
usuario y el fomento de la lectura, mejorando la eficiencia y calidad del servicio.
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Universidad Mariana

Desarrollo de una aplicacion web para optimizar la gestion
de datos de pacientes con diagnosis de enfermedades
respiratorias en la Unidad de Cuidados Intensivos del Centro
Cardioneurovascular Pabon.

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Alejandro Enrique Portilla Zamora
alejandroe.portilla221 @umariana.edu.co

Samuel Enrique Bolanos Lopez
samuele.bolanos221 @umariana.edu.co

David Stiven Noguera Ibarra
davids.noguera221 @umariana.edu.co

Introduccion: El proyecto aborda las dificultades en la gestién y obtencion de datos
clinicos y sociodemograficos de pacientes con enfermedades respiratorias en la UCI
del Centro Cardioneurovascular Paboén. Actualmente, el proceso para solicitar
informacion es lento y poco eficiente: un encargado de la UCI debe pedir los datos a
otro responsable, quien genera una plantilla en Excel con encabezados y la envia a un
ingeniero para su llenado, tras lo cual la hoja regresa al solicitante. Aunque existe un
software que podria cumplir esta funcién, es anticuado y poco flexible, por lo que no
se utiliza. Ante esto, se propone una aplicacién web moderna que centralice los datos
y agilice la generacion de reportes clinicos confiables.

Palabras clave: Gestiéon de datos, enfermedades respiratorias, UCI, webapp, software
clinico

Objetivo general: Desarrollar una aplicacién web como herramienta para mejorar la
gestion de informacién de pacientes con diagnéstico de enfermedades respiratorias.

Metodologia: Se emplea la metodologia 4gil Scrum, que permite un desarrollo
iterativo e incremental. Se realizaron sprints enfocados en el analisis de
requerimientos mediante historias de usuario, disefo en Figma, y caracterizacion de
variables clinicas y sociodemograficas relevantes segin el consenso colombiano de
ingreso a UCI.
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Resultados: Se completé la caracterizacion de las variables y el diseno preliminar de
la aplicacién. Se definieron nucleos de datos clinicos, biomarcadores y
sociodemograficos, asi como seis historias de usuario para la futura webapp tipo
dashboard, validadas positivamente por los usuarios del centro. Ademas, se cuenta
con la infraestructura tecnolégica necesaria para su implementacién interna.

Conclusiones: El desarrollo en curso demuestra la viabilidad técnica y funcional del
software, anticipando mejoras significativas en la precisiéon, accesibilidad y velocidad
de los reportes clinicos, lo que optimizara la toma de decisiones en la UCI.
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Universidad de Narino

Aplicacion de Inteligencia Artificial para la Prediccion del
Consumo Eléctrico en Entornos Distribuidos: Experiencia
desde una Red P2P

Resultado de: .
DERIVADO DE INVESTIGACION

Autores
Kandel Lucero Yandar Chaves
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Manuel Ernesto Bolaiios Gonzalez
mbolanos @udenar.edu.co

Oscar Revelo Sanchez
orevelo@udenar.edu.co

Introduccion: La transicion hacia fuentes renovables requiere optimizar la gestion y
el consumo de energia eléctrica mediante herramientas predictivas que garanticen
eficiencia en redes inteligentes y modelos descentralizados como las redes peer-to-
peer (P2P). En este contexto, se propone un modelo de descubrimiento de
conocimiento basado en inteligencia artificial (I1A) orientado a predecir el consumo
eléctrico en una red P2P, contribuyendo a la estabilidad y sostenibilidad energética
regional.

Palabras clave: Consumo energético, Inteligencia Artificial, Redes neuronales, KDD,
Redes P2P

Objetivo general: Desarrollar un modelo de descubrimiento de conocimiento basado
en |A para la prediccién del consumo de energia eléctrica en una red P2P

Metodologia: La metodologia se estructurdé en cuatro fases: exploracion, analisis,
construccién y validacién. Se realizé6 una Revisién Sistemdtica de Literatura (RSL)
sobre técnicas de IA aplicadas a prediccion energética, identificando como mads
utilizadas las redes neuronales y modelos hibridos. Con datos eléctricos vy
meteoroldgicos recolectados en cinco instituciones del Departamento de Narifo, se
implementaron modelos de aprendizaje profundo entrenados con series temporales
multivariadas, aplicando las fases del proceso de Descubrimiento de Conocimiento en
bases de Datos (KDD).
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Resultados: El modelo LSTM-CNN alcanzé un R? = 0.9146 y MAE = 0.0072 kWh,
mientras que el Transformer obtuvo R?=0.8991 y MAE=0.0088 kWh, evidenciando un
desempeno robusto y comparable. La prueba de Wilcoxon confirmé que no existen
diferencias estadisticamente significativas entre ambos modelos, aunque el
Transformer mostré mayor eficiencia computacional.

Conclusiones: Los resultados demuestran que ambos modelos predicen con alta
precision el consumo energético en entornos distribuidos, validando su aplicabilidad
para redes P2P. Se concluye que la elecciéon del modelo depende principalmente de
los recursos computacionales disponibles, mas que de diferencias de exactitud
predictiva.
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Universidad Mariana

AQuMasS: Plataforma orientada al monitoreo de la calidad
del aire

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: En Colombia, las actividades humanas como trafico, construccion,
ganaderia y agricultura generan gases de efecto invernadero y contaminantes que
afectan la salud y el medio ambiente. En Pasto, a pesar de disponer de una politica
ambiental, ain enfrenta retos frente a estas fuentes y fundamentalmente, no cuenta
con informacion disponible y accesible para el monitoreo de la calidad del aire, lo que
limita la difusién de contaminantes y sus impactos.

Palabras clave: Calidad del aire, Desarrollo de software agil, Ingenieria de software

Objetivo general: Desarrollar una plataforma web que capture y mida material
particulado PM10 y PM 2.5 para el monitoreo de la calidad del aire con el fin de
generar informacion que apoye la toma de decisiones medioambientales.

Metodologia: La investigacién se desarrollé en dos fases. La primera consté de
modelar el proceso de monitoreo de la calidad del aire para material particulado
PM10 y PM2.5 utilizando un dispositivo loT. En la segunda se desarrollé una
plataforma web que muestra la informacion del material particulado PM10y PM2.5.

Resultados: Se logra disenar un modelo del proceso representado a través de la
notacion BPMN para la captura, procesamiento y transmisién de las variables PM1,
PM2.5, PM10, temperatura, presion, mondéxido de carbono y humedad; donde se
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incorporé un dispositivo 1oT. Se define la arquitectura de producto software
utilizando notacion C4 Model y se construye una aplicacion web-movil para el
monitoreo de la calidad del aire.

Conclusiones: Se logra la captura, transmision, visualizacién y acondicionamiento de
las variables PM1, PM2.5, PM10, Co, temperatura y presion para determinar la calidad
del aire utilizando una estacion meteorolégica. Ademas, se desarrolla una plataforma
web que permite visualizar la calidad del aire, el sequimiento de cada una de las
variables en tiempo real, comparacién entre diferentes fechas, generar reportes y
descarga de datos.
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Sistema de Asignacion Inteligente de servicios de
parqueaderos en el municipio de Pasto

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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jorgea.ordonez221 @umariana.edu.co

Introduccion: El presente proyecto aborda los desafios en la gestidon de espacios de
estacionamiento en Pasto, Colombia, con el propésito de optimizar la asignacion y
uso eficiente de los parqueaderos, atendiendo las necesidades de movilidad urbana.

La problemadtica incluye la pérdida de tiempo al buscar estacionamiento, el aumento
de accidentes y robos de vehiculos, derivados de una infraestructura vial limitada y la
ausencia de sistemas de gestién adecuados.

El objetivo general es desarrollar un sistema inteligente de servicios de parqueadero
que mejore la asignacion de espacios en la ciudad. Para ello, se plantean objetivos,
como identificar las caracteristicas del uso de parqueaderos, disefar una aplicacién
moévil para su gestion inteligente y evaluar su usabilidad bajo estdndares de
usabilidad.

Este proyecto busca mejorar la calidad de vida de los habitantes y contribuir al
desarrollo urbano sostenible, aumentando la eficiencia y productividad ciudadana.

Palabras clave: Parqueaderos, Sistema de asiganacion inteligente, Prototipo
funcional

Objetivo general: Optimizar la asignacion inteligente de espacios en parqueaderos
publicos del municipio de Pasto mediante el desarrollo de un prototipo funcional de
una aplicacion moévil.

Metodologia: Scrum
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Resultados: El proyecto permitié disefnar y desarrollar un prototipo funcional de un
sistema inteligente para la asignacion de parqueaderos en la ciudad de Pasto. Se
logrando mitigar las principales problemdticas de movilidad y gestiéon de
estacionamientos, asi como los patrones de uso de los espacios. ofreciendo funciones
de reserva anticipada, visualizacién en tiempo real de la disponibilidad y guia hacia el
parqueadero seleccionado, etc.

Conclusiones: El sistema inteligente propuesto representa una solucion efectiva a las
dificultades actuales de estacionamiento en Pasto. Su implementaciéon puede reducir
significativamente la congestion vehicular, los tiempos de busqueda y los incidentes
de seguridad.

Asimismo, el proyecto contribuye al desarrollo urbano sostenible y a la modernizacion
tecnolégica de la ciudad, fortaleciendo la gestién del transito y mejorando la calidad
de vida de los ciudadanos.
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Institucion Universitaria Centro de Estudios Superiores
Maria Goretti

Aporte a la inclusion de estudiantes sordos en entornos de
educacion superior

Resultado dg:
ESTANCIA EN LINEA

Autores
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Karen Yisenia Rodriguez Rosero
karenrodros17 @ gmail.com

Juan Carlos Cordoba Rodriguez
2.juanca73 @gmail.com

Introduccion: La inclusion comunicativa entre personas sordas y oyentes sigue siendo
un reto en Colombia, especialmente en regiones como Narifio. La Lengua de Seias
Colombiana es el principal medio de comunicacion de esta comunidad, pero aun
existen barreras de interpretacién que dificultan la interaccion diaria. En respuesta a
esta problemadtica, se propone el desarrollo de un sistema web basado en inteligencia
artificial capaz de interpretar la LSC a partir de grabaciones cortas, permitiendo una
traduccion accesible y funcional. Este proyecto busca fortalecer la inclusiéon social
mediante el uso de tecnologias emergentes aplicadas a la comunicacién humana.

Palabras clave: Inclusion, LSC, IA, Visién por computadora.

Objetivo general: Desarrollar una aplicacién web que interprete la Lengua de Senas
Colombiana a texto, mediante técnicas de vision por computadora e IA,
contribuyendo a la accesibilidad comunicativa de la comunidad sorda en Narifo.

Metodologia: Se aplica la metodologia Scrumban, combinando la flexibilidad de
Kanban con la estructura de Scrum. El proceso contempla la recopilacién y etiquetado
de videos de senas, la preparacion de los datos para el entrenamiento de modelos de
reconocimiento basados en redes BI-LSTM, y el desarrollo de una interfaz web que
permitird grabar y procesar los gestos.

Resultados: Actualmente, el proyecto se encuentra en la fase de disefo vy
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preparacién de los moédulos principales. Se proyecta obtener un prototipo funcional
que permita reconocer senas basicas de la LSC y mostrar los resultados de
interpretacion de manera clara. Los préximos pasos incluyen el entrenamiento del
modelo y pruebas para validar la precision del sistema.

Conclusiones: El proyecto demuestra el gran potencial de la IA como una potente
herramienta de inclusiéon social. Asimismo, promueve activamente la comunicacion
accesible y sienta sélidas bases para futuras ampliaciones que integren mads
vocabulario, sefas y nuevas funcionalidades orientadas al fortalecimiento de la
inclusién en la regién de Narino, impactando positivamente la educacién,
participaciéon y autonomia comunicativa de las personas con discapacidad auditiva.
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Unidad Central del Valle del Cauca

Design Thinking como Marco de Ingenieria Pedagdgica: Una
Revision Sistematica sobre el Desarrollo de Videojuegos
Educativos Ambientales para la Poblacion Infantil

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
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Introduccion: La urgencia de la crisis climdtica y la pérdida de biodiversidad demanda
la innovacién en los métodos de educacion ambiental, especialmente dirigidos a la
infancia y el aprovechamiento de la tecnologia para el desarrollo de recursos
educativos digitales.

Los videojuegos educativos han demostrado ser herramientas poderosas para el
aprendizaje activo y la simulacién de sistemas complejos. No obstante, su éxito radica
en un disefo que equilibre el engagement ludico con la profundidad pedagdgica. El
Design Thinking (DT), una metodologia de ingenieria de disefo centrada en el
usuario, ofrece un marco riguroso e iterativo para alcanzar este equilibrio. Esta
Revisién Sistematica se justifica por la necesidad de formalizar cdmo el DT ha sido
adoptado y evaluado por la literatura cientifica para el disefno de estos artefactos
pedagdgicos digitales, sentando bases metodoldgicas para la Educacién en Ingenieria
y el Diseno de Interaccién.

Palabras clave: Design Thinking (DT), Educacién Ambiental, Ingenieria Pedagdgica,
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Ciencia Verde, Educacion infantil

Objetivo general: Sintetizar la evidencia académica disponible sobre la aplicacion de
la metodologia Design Thinking en el desarrollo de videojuegos educativos con
enfoque ambiental y de conservacién de la biodiversidad para ninos.

Metodologia: Esta RSL se desarrolla siguiendo las directrices del protocolo PRISMA
(Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses), adaptado
para estudios cualitativos y metodolégicos.

Resultados: Mapeo de la Evidencia: Recuento estadistico y cronolégico de los
estudios

Identificacion de Patrones Metodoldgicos: Una descripcion detallada de las
herramientas y técnicas mas utilizadas y exitosas en cada fase del DT

Sintesis de Desafios: Una lista clara de las principales dificultades reportadas por los
investigadores

Agenda de Investigacién: Una propuesta bien definida para futuras investigaciones,
enfocdndose en la necesidad de métricas estandarizadas para evaluar la efectividad
del DT en la promocién de la conducta pro-ambiental.

Conclusiones: 1. El Design Thinking como Metodologia Dominante y Validada en el
Nicho

2. Contribucién del DT al Equilibrio Pedagégico-Ludico

3. La Necesidad de Métricas Estandarizadas y la Agenda de Investigacion
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Brechas y Desafios en la Gestion de la Ciberseguridad en las
Instituciones de Educacion Superior en Colombia:
Fortalecimiento de la Fuerza Laboral como Eje Estratégico

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
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Introduccion: La ciberseguridad es esencial para proteger la informaciéon y los
activos digitales en todos los sectores, incluido el educativo. En un contexto de
rapida digitalizacién, las instituciones de educacion superior enfrentan un aumento
constante de ciberataques. SonicWall (2023) reporta un incremento del 179 % en
América Latina y Fortinet (2023) una brecha global del 68 % en competencias. En
Colombia, los avances tecnolégicos no garantizan la seguridad digital.

Palabras clave: Capacidades, Resiliencia, Talento Humano, modelo, Ciberseguridad

Objetivo general: Analizar de forma critica la literatura cientifica para formular un
modelo de trabajo estratégico que fortalezca las competencias del talento humano
en ciberseguridad en las instituciones de educacién superior en Colombia,
optimizando capacidadesy reduciendo brechas en la gestion digital.

Metodologia: Revision sistematica y el analisis bibliométrico evidencian la ausencia
de marcos que definan roles y competencias en ciberseguridad en el sector educativo
colombiano. Se identificé la necesidad de un modelo que fortalezca capacidadesy
fomente resiliencia, reduciendo brechas y mejorando la seguridad digital en las
instituciones de educacion superior.

Resultados: Competencias en ciberseguridad dentro del sector educativo
colombiano. La estrategia PICOC permitié identificar la necesidad de un modelo que
fortalezca capacidades y fomente resiliencia ante ciberataques. Los hallazgos
confirman que un marco adaptado al contexto nacional puede reducir brechas y
optimizar la seguridad digital en las IES.
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Conclusiones: El andlisis del estado del arte evidencié la falta de marcos definidos
para gestionar el talento humano en ciberseguridad en el sector educativo
colombiano. A diferencia de areas como la financiera o la de la salud, las instituciones
de educacion superior presentan vacios en roles y competencias, limitando su
respuesta ante amenazas digitales. El analisis bibliométrico confirma la necesidad de
un modelo contextualizado que fortalezca la resiliencia, reduzca brechas y optimice
las capacidades del talento humano en ciberseguridad educativa
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Aplicacion del aprendizaje automatico para fortalecer la
ciberguridad
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Introduccion: El aprendizaje automatico se ha posicionado como una tecnologia clave
en ciberseguridad por su capacidad para analizar grandes volimenes de datos vy
detectar patrones anémalos. Frente al aumento de ataques como ransomware,
phishing y DDoS, ofrece soluciones adaptativas que superan los métodos
tradicionales. Herramientas como Darktrace, IBM Watson y Azure Sentinel aplican
modelos de aprendizaje profundo para detectar y responder a amenazas en tiempo
real. Aun asi, persisten desafios como la necesidad de datos de calidad, la
interpretabilidad limitada y la defensa ante ataques adversarios. Su evoluciéon
continta promete fortalecer la proteccion digital en entornos cada vez mas complejos

Palabras clave: Andlisis de datos, Aprendizaje profundo, Ciberseguridad, Deteccién
de anomalias, Validacién de modelos

Objetivo general: Analizar el impacto del aprendizaje automdtico en la
ciberseguridad mediante una revisién de literatura y casos practicos, evaluando su
efectividad en la deteccién de amenazas, la reducciéon de falsos positivos y la
automatizacién de respuestas ante ataques avanzados

Metodologia: Revision sistemdatica de literatura reciente (2020-2025) sobre la
aplicacion del aprendizaje automdtico en ciberseguridad. Se consultaron bases
académicas (Scopus, IEEE Xplore, Springer) y reportes técnicos de organismos y
referentes del sector (NIST, ENISA, Gartner, MITRE ATT&CK), enfocando el andlisis en
resultados, herramientas y tendencias emergentes

Resultados: Las técnicas de aprendizaje automatico mejoran la deteccién de
amenazas y optimizan la respuesta ante incidentes. Modelos profundos como LSTM y
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autoencoders mostraron alta precisién y baja tasa de falsos positivos. Herramientas
con enfoque federado favorecen la colaboracién segura sin comprometer la
privacidad. Los casos revisados reflejan reduccién de ataques de ransomware vy
phishing, confirmando su impacto en la resiliencia digital. Se detectaron limitaciones
en la interpretabilidad y la validacion de modelos complejos, lo que exige mayor
transparencia y estandarizacion

Conclusiones: El aprendizaje automatico potencia la ciberseguridad al aumentar la
deteccién, reducir errores y automatizar respuestas. Su eficacia depende de datos
confiables, modelos explicables y estrategias que favorezcan la adaptacién continua
ante nuevas amenazas
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Universidad del Cauca

Técnica para orientar el diligenciamiento de solicitudes de
mantenimiento correctivo

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Javier Stiven Duran Alvear
javierda@unicauca.edu.co

Carlos Alberto Salamanca Quijano
carlossalaman @unicauca.edu.co

Daniel Paz
danielp@unicauca.edu.co

Sandra Lorena Buitron Ruiz
sandrabr@unicauca.edu.co

Introduccion: La mayoria de las empresas desarrolladoras de software dedican mas
tiempo y recursos al mantenimiento perfectivo, adaptativo y correctivo de los
sistemas desarrollados que a la construccion de nuevos sistemas. Durante el
mantenimiento, los usuarios reportan y describen errores identificados en los
sistemas mediante solicitudes de mantenimiento correctivo. En este sentido, a las
empresas se les dificulta obtener de manera clara, completa y no ambigua los
diferentes elementos que constituyen las solicitudes y, ademas que los elementos
sean consistentes, y trazables con los componentes software involucrados en el error.
Por lo tanto, algunas solicitudes contendran informacién imprecisa la cual aumenta el
tiempo de solucién de los errores reportados.

Palabras clave: mantenimiento correctivo, solicitudes de mantenimiento, técnica

Objetivo general: Presentar una técnica que orienta el diligenciamiento de
solicitudes de mantenimiento correctivo asociadas a sistemas software desplegados
en produccion.

Metodologia: El desarrollo de la técnica siguié las siguientes actividades: (i)
caracterizacién de los elementos que pueden constituir una solicitud de
mantenimiento correctivo, (ii) definicién de los elementos que conforman la plantilla
de registro, (iii) definicion de los componentes de la técnica, y (iv) validacién de la
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técnica mediante un estudio de caso.

Resultados: La técnica esta constituida por 3 componentes: un flujo de actividades
que orientan la interaccién entre el usuario y equipo de desarrollo durante el registro
de una solicitud; una plantilla que documenta el contexto, localizacién, causas y
sintomas del error; y una notaciéon para algunos elementos de la plantilla, que
fomenta la redaccion homogénea, completa y no ambigua de la informacion.

Conclusiones: La técnica se aplic6 mediante un estudio de caso en una empresa de
desarrollo, con el propésito de orientar el diligenciamiento de un conjunto de
solicitudes. Los resultados evidenciaron que la técnica permite registrar el contexto,
trazabilidad, causas y sintomas de los errores, mejorando la calidad de las solicitudes
y aumentando la eficiencia en la generacién de las soluciones.
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Universidad Mariana

Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa en los
Procesos de Ensefanza en Educacion Media de la Institucion
Educativa Municipal Pedagoégico de la Ciudad de Pasto

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Josue Jessid Cardona Cabrera
cardonajosue222004 @ gmail.com

Juan Jose Goyes Zambrano
juanj.goyes221@umariana.edu.co

Introduccion: La Inteligencia Artificial Generativa (GenAl) estd transformando la
educacién al crear contenidos personalizados y apoyar la labor docente con recursos
innovadores. En la educacion media, su aplicacién representa una oportunidad para
fortalecer la ensefianza y reducir brechas digitales, aunque aun enfrenta desafios
como la falta de formacién docente, infraestructura tecnolégica y lineamientos éticos
claros. En este contexto, la investigacién busca disenar una estrategia computacional
que oriente a los docentes en el uso responsable y efectivo de la GenAl en el aula

Palabras clave: GenAl, Ensenanza, Docentes

Objetivo general: Fortalecer los procesos de ensenanza de los docentes de
educacién media de la I.E.M. Pedagdgico mediante una estrategia computacional
basada en Inteligencia Artificial Generativa, considerando sus riesgos vy
potencialidades durante el periodo 2024-2025

Metodologia: El estudio tiene un enfoque cuantitativo con apoyo cualitativo de tipo
descriptivo y empirico-analitico. Se realizé6 una revision sistemdtica de literatura en
bases académicas y se aplicé un cuestionario tipo Likert a docentes de educacion
media para conocer su percepcién y nivel de conocimiento sobre la GenAl.
Actualmente, el proyecto avanza en el diseno de la estrategia computacional, basada
en los hallazgos obtenidos

Resultados: La revision sistematica evidencié potencialidades de la GenAl como la
personalizacion del aprendizaje y la automatizacién de tareas, junto con riesgos
asociados a la dependencia tecnoldégica y la falta de formacion docente. El
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cuestionario mostré una actitud positiva pero prudente de los docentes frente a su
uso. Estos hallazgos sustentan el disefo de una estrategia computacional orientada a
fortalecer la formaciony el uso ético de la GenAl en la ensefianza

Conclusiones: La integraciéon responsable de la GenAl puede transformar los
procesos de ensefanza en la educacién media, siempre que se acompane de
formacién continua, politicas institucionales y lineamientos éticos claros. La
estrategia en desarrollo busca servir como herramienta practica y replicable para
fortalecer la innovacion educativa en contextos similares.
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Universidad de Narino

Modelos mentales y procesamiento de la informacion en la
ensenanza de la programacion orientada a objetos

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Nelson Antonio Jaramillo Enriquez
njaramillo@udenar.edu.co

Sandra Marleni Vallejo Chamorro
sandravallejo@udenar.edu.co

Introduccion: El presente estudio amplié una linea de investigacion orientada a la
ensenanza de los fundamentos de programacion desde la perspectiva de los modelos
mentales. En su fase inicial, dicha linea promovié la construcciéon de representaciones
cognitivas a partir de experiencias cotidianas transformadas en destrezas de
programacion. En esta segunda etapa, se profundizé en la ensefanza de la
programacion orientada a objetos (POO) con el propésito de consolidar la
comprensién de los principios de abstraccion, encapsulamiento, herencia y
polimorfismo desde un enfoque cognitivo.

Palabras clave: Modelos mentales, Procesamiento de la informaciéon, Programacion
orientada a objetos , aprendizaje significativo, Ensefanza de la programacién

Objetivo general: Analizar el impacto del uso de modelos mentales en la
comprensién conceptual de la programacién orientada a objetos, sustentado en los
postulados del procesamiento de la informacién.

Metodologia: La investigacion adopté un enfoque cualitativo-descriptivo y se
desarrollé en contextos de aula universitaria. Se disefaron y aplicaron escenarios de
modelado basados en situaciones del entorno —“Persona”, “Biblioteca”, “Tienda” y
“Club social"— que permitieron guiar al estudiante desde la representacién intuitiva

de entidades y relaciones hasta la fFormalizacién de estructuras propias de la POO.

Resultados: El andlisis evidencié avances significativos en la comprensién conceptual,
la coherencia en el diseno de programas y la reduccion de errores relacionados con la
interpretacion de objetos y clases. Los participantes lograron establecer una mayor
correspondencia entre sus representaciones mentales y la estructura logica del
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codigo.

Conclusiones: El enfoque basado en modelos mentales, sustentado en las teorias del
procesamiento de la informacién, fortalecié la construccion de conocimiento
significativo y transferible. Ademas, demostré su potencial para estructurar procesos
didacticos centrados en la cognicion, susceptibles de aplicarse en otros niveles de
formacion o en diferentes paradigmas de programacion, consoliddndose como una
estrategia integradora para el aprendizaje computacional.
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Universidad Mariana

Diseino e Implementacion de una Estacion Meteorologica
Inteligente para el Monitoreo del Microclima en el Volcan
Cumbal y su Impacto en la Agricultura

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Yeison Daniel Martinez Casanova
ydmartinez222 @umariana.edu.co

Juan Daniel Montenegro Erazo
jdmontenegro222 @umariana.edu.co

Introduccion: El proyecto propone el disefno e implementacién de una estacion
meteoroldgica inteligente basada en tecnologia 10T, destinada al monitoreo de
variables climaticas en el volcdn Cumbal, Narifo.buscamos mejorar la toma de
decisiones agricolas mediante la obtencién de datos precisos sobre temperatura,
humedad, precipitacién y velocidad del viento, variables que influyen directamente
en la productividad de cultivos como la papay los pastos para ganaderia.

Palabras clave: IoT, ESTACIONES METEREOLOGICAA, SENSORES AMBIENTALES,
ANALISIS DE DATOS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Objetivo general: Desarrollar una red de estaciones meteoroldgica inteligente
basada en tecnologia l1oT para monitorear variables climaticas en el volcdn Cumbal,
con el fin de analizar su influencia en la agricultura local y aportar informacién util
para la toma de decisiones de los productores.

Metodologia: La metodologia se desarrolla bajo un enfoque de investigacion
aplicada y experimental, organizada en cinco etapas: analisis de requerimientos,
diseno del sistema, integracién de componentes, pruebas de campo y validacién.
Cada fase permitird garantizar la precisién, confiabilidad y sostenibilidad del sistema.
Las estaciones seran alimentadas por energia solar y conectadas mediante una red
inaldmbrica de bajo consumo

Resultados: Se espera obtener una red de monitoreo climatico capaz de registrar y
transmitir informacién de manera continua, generando una base de datos local que
servira para analizar las variaciones micro climaticas del volcan. A través del uso de
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inteligencia artificial y analisis de datos, se desarrollaran modelos predictivos que
anticipen fenémenos como heladas o sequias.

Conclusiones: la implementacion de esta red contribuird al fortalecimiento de la
agricultura sostenible en el municipio de Cumbal, promoviendo el uso de tecnologias
emergentes, la optimizacion de recursos y la adaptaciéon al cambio climatico. Este
proyecto representa un avance en la integraciéon de sistemas inteligentes para la
gestion agroclimatica y el desarrollo rural sostenible.
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Universidad Mariana

Desarrollo de un Vehiculo Acuatico Semiautonomo para el
Monitoreo Inalambrico de Parametros Ambientales en la
Laguna de la Cocha, Nariino

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
David Arturo Portilla Rosero
davida.portilla221 @umariana.edu.co

Dario Andres Guerrero Misnaza
guerrerodario047 @ gmail.com

David Andres Riascos Solarte
dariascos222 @umariana.edu.co

Introduccion: La Laguna de la Cocha es un ecosistema estratégico en Colombia que
enfrenta desafios ambientales debido a practicas agropecuarias inadecuadas,
contaminacién y turismo descontrolado. Para abordar esta problematica, se propone
desarrollar un prototipo de vehiculo acudtico semiautébnomo para monitorear la
calidad del agua y predecir cambios en el ecosistema.

Palabras clave: Transmision de datos via GSM, Monitoreo ambiental, Modelo
predictivo , Vehiculo semiautonomo

Objetivo general: Desarrollar un prototipo de vehiculo acudtico semiauténomo para
la transferencia de variables ambientales tales como oxigeno disuelto, pH,
temperatura y turbidez en la Laguna de La Cocha, con el fin de apoyar el monitoreo
continuo y la conservacion sostenible del recurso hidrico.

Metodologia: 1. Desarrollo de un vehiculo acudtico semiauténomo con capacidad
para medir pardmetros ambientales.

2. Eleccion de sensores para medir parametros ambientales.

3 Integracién de sistema de transmisién de datos via GSM.

4. Creacion de modelo para estimar tendencias y prevenir cambios en la calidad del
agua.
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Resultados: 1. Desarrollo de un prototipo de vehiculo acuatico semiauténomo para
monitorear la calidad del agua.

2. Obtencion de datos precisos sobre parametros ambientales en la Laguna de la
Cocha.

3. Desarrollo de un modelo capaz de estimar tendencias y prevenir cambios en la
calidad del agua.

4. Posibilidad de visualizar datos en tiempo real y tomar decisiones.

Conclusiones:

1. El desarrollo del vehiculo acudtico semiauténomo demostré ser una herramienta
eficaz para el monitoreo ambiental, permitiendo la recoleccién de datos precisos sin
requerir intervencion humana directa.

2. El sistema de transmision de datos via GSM facilité el acceso remoto y en tiempo
real a la informacion obtenida, mejorando la capacidad de respuesta.

3. El modelo predictivo desarrollado permitié estimar tendencias en la calidad del
agua, contribuyendo a la toma de decisiones preventivas y a la gestion sostenible del
recurso hidrico.

4. Se evidencia el potencial de la innovacion tecnoldgica aplicada a la conservacion de
ecosistemas acuaticos, promoviendo practicas de monitoreo ambiental mas eficientes
y sostenibles.
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Fundacion Universitaria de Popayan

Recursos educativos abiertos para fortalecer el rendimiento
académico en el area matematicas de educacion media
usando el modelo de aula invertida

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Fabinton Sotelo Gomez
fabinton.sotelo@gmail.com

Introduccion: La pandemia COVID19, afecté los sistemas educativos tradicionales,
puesto que no se contaba con metodologias y recursos tecnolégicos al alcance de
gran porcentaje de estudiantes del sector publico, analizando aproximadamente 2
millones de pruebas ICFES se evidencia que la matemadticas es el drea con menor
rendimiento.

Smart-FC  contribuye implementando el aula invertida, incentivando el
aprovechamiento del tiempo libre, esta requiere de Recursos Educativos Abiertos
(REAs) para disenar las actividades pedagdgicas.

Esta investigacion muestra como los REAs contribuyen a mejorar el rendimiento
académico de las matematicas.

Palabras clave: Recurso Educativo Abierto - REA , Aula Invertida, Smart-FC,
Matematicas

Objetivo general: Disefiar REAs de matemadticas para aula invertida

Metodologia: Smart-FC plantea 3 fases para abordar una temdtica mediante una
actividad de aula invertida: el antes, durante y después. Los REA, hacen parte de la
primera, su objetivo es que el estudiante estudie su contenido en casa, antes de llegar
a la clase, las veces considere necesario. El como se crea un REA es el siguiente:

1. Se identifican los contenidos segln los estandares de competencias de
matemadticas donde los estudiantes presentan mayor dificultad.

2. Produccion de REA, estos son videotutoriales donde se ensefa una tematica en
especifico, apto para que el estudiante sea capaz de estudiarlo solo, no mayor a 7
minutos.

3. Se crea la actividad de aula invertida en Smart-FC: Introduccion, objetivo, REA,
quiz, taller, evaluacién y retroalimentacién
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Resultados: Con 20 REAs disenados, se realizé un experimento en pandemia con 69
estudiantes de grado décimo. Se ensefa Smart-FC App, con o sin internet, de forma
tal que puedan hacer toda la actividad. La temadtica abordada es "Tabla de
Frecuencias”. Se Logra que el desempeno académico subiera un 18% y pasara de un
nivel basico a alto

Conclusiones: Con el disefo de los REA y Smart-FC se logra un gran interés por los
estudiantes y mejorar su rendimiento académico
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Consideraciones éticas en el analisis de la transparencia de
algoritmos para su aplicacion en modelos de seguridad y
privacidad de la informacion en Latinoamérica

Resultado de:
Proyecto de investigacion

Autores
Sonia Ximena Moreno Molano
sonia.moreno @unad.edu.co

Introduccion: Las transformaciones digitales —IA, blockchain, servicios en nube e
ingenieria de plataformas— exigen marcos de ciberseguridad que, ademas de lo
técnico y lo legal, incluyan principios éticos. Una dimensién critica es la transparencia
de algoritmos: hacer comprensibles sus datos, légica y decisiones para asegurar
rendicion de cuentas, confianza publica y mitigacién de sesgos. En Latinoamérica
persisten brechas normativas y de capacidad institucional; por ello se analiza cémo
integrar dichas consideraciones éticas de transparencia en los Modelos de Seguridad
y Privacidad de la Informacién (MSPI) vigentes en la regién.

Palabras clave: Transparencia algoritmica, Explicabilidad, Ciberseguridad, Privacidad
de la informacién

Objetivo general: Analizar las consideraciones éticas de la transparencia algoritmica
para evaluar su aplicacion en modelos de seguridad y privacidad de la informacién en
la region.

Metodologia: Para esta investigacion se ha definido una Metodologia Mixta, que
integre métodos cuantitativos y cualitativos. Esto permitird obtener una comprension
completa y multifacética del fendmeno estudiado, combinando datos cuantificables
con andlisis en profundidad de perspectivas cualitativas.

Resultados: La sintesis regional muestra consenso en que la transparencia
algoritmica es clave para la confianza y la rendicion de cuentas, articulada con
ciberseguridad y MSPI. Sus dimensiones operativas incluyen explicabilidad, acceso a la
légica, visibilidad de datos, trazabilidad del proceso decisional, evaluacién de
impactos, gestion de sesgos, seguridad y documentacion clara. En la practica
persisten desafios: sesgos de datos, opacidad y explicabilidad limitada, ademas de la
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ausencia de mecanismos eficaces de participacion y control social. La regiéon exhibe
avances normativos heterogéneos que no siempre aterrizan lineamientos explicitos.
El campo conecta con IA/MLy blockchain, potenciando auditoria y accountability.

Conclusiones: En suma, la regién reconoce la transparencia algoritmica como pilar de
confianza, pero enfrenta sesgos, opacidad y marcos dispares. Urge armonizar
estdndares, operacionalizar indicadores  (trazabilidad, explicabilidad) e
institucionalizar participacion y auditorias para integrarla a los MSPI, fortaleciendo
derechos, seguridad y rendicién de cuentas.
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Universidad del Cauca

Identificacion de plantas medicinales del Pueblo Yanacona
del suroriente del departamento del Cauca

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Vanessa Agredo
vanessaagredo@unicauca.edu.co

Erguin Omar Solarte Suarez
erguinsolarte @unicomfacauca.edu.co

Jineth Manzano
jinethmanzano @unicomfacauca.edu.co

Introduccion: El conocimiento sobre plantas medicinales constituye una parte
esencial de la medicina tradicional del pueblo Yanacona, comunidad indigena del
suroriente del Cauca. Este saber ancestral se encuentra en riesgo de desaparecer
debido a la falta de documentacion y transmision intergeneracional. Para responder a
esto, se desarrollé una aplicacion moévil que organiza e identifica las plantas
medicinales empleadas en la comunidad. La herramienta integra la tecnologia como
medio para fortalecer la identidad del pueblo y facilitar el acceso a informacion de las
plantas tradicionales.

Palabras clave: Plantas medicionales, Reconocimiento de imagenes, Redes
neuronales

Objetivo general: Desarrollar una aplicacion moévil que organice e identifique las
plantas utilizadas en la medicina tradicional del pueblo Yanacona, proporcionando
informacion, con el fin de preservar y difundir su conocimiento ancestral.

Metodologia: El proyecto se basé en [nvestigacidn-accién y en Scrum. Se realizaron
entrevistas y encuestas a médicos tradicionales y comuneros para recopilar
informacion sobre las plantas. En la etapa de desarrollo, se implementé un modelo de
red neuronal convolucional (VGG16) entrenado con imdagenes de cuatro plantas
representativas: sabila, eucalipto, hierbabuena y manzanilla. El backend se construyé
en Python con Flask y el frontend en Android Studio. Se efectuaron pruebas unitarias,
funcionales e integrales para verificar el desempeno del aplicativo.
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Resultados: Se obtuvo un aplicativo movil Funcional que identifica plantas
medicinales mediante reconocimiento de imagenes y presenta informacion detallada
sobre cada una. Las pruebas de usabilidad con miembros de la comunidad
demostraron un alto nivel de aceptacioén y satisfaccion. La aplicacion cumplié con los
criterios heuristicos de disefo y navegacién consoliddandose como una herramienta
atil para la preservaciéon del conocimiento ancestral.

Conclusiones: La aplicacion movil representa una contribucién significativa a la
preservacion digital del conocimiento del pueblo Yanacona. Su disefio centrado en el
usuario y el uso de tecnologias de reconocimiento de imagenes fortalecen la
conexion entre innovacion tecnolégica y patrimonio cultural, garantizando la
continuidad de las practicas medicinales tradicionales.
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Universidad Nacional Abierta y A Distancia UNAD

Analisis Preliminar Disefo de un Prototipo de Monitoreo
Automatizado Bajo Demanda para Mejorar la Eficiencia
Operativa en la Gestion de Demarcadores Raisecom

Resultado de:
Trabajo de grado

Autores
Rafael Antonio Padilla Mayorga
rafael.padilla.may @ gmail.com

Introduccion: Este articulo presenta el diseno de un sistema de monitoreo
automatizado bajo demanda para la gestion de demarcadores Raisecom en el Centro
de Operaciones de Red (NOC). El objetivo es reducir la carga operativa, optimizar
procesos y mejorar la eficiencia en la deteccion y resolucion de fallas mediante la
integracion de herramientas de automatizacion (Python, multi-threading) vy
visualizacion (Power BI). Los resultados evidencian que la automatizacién incrementa
la eficiencia operativa, reduce el tiempo medio de detecciéon y reparacién (MTTD/
MTTR) y mejora la trazabilidad del proceso técnico.

Palabras clave: Automatizacion, NOC, Raisecom, Python, Power Bl

Objetivo general: Disefar un prototipo de sistema de monitoreo automatizado bajo
demanda para la gestién de dispositivos y recursos en el NOC, orientado a optimizar
la validacién de equipos, disminuir la carga operativa y mejorar la eficiencia en la
deteccion y resolucion de fallas.

Metodologia: La investigacién es de tipo aplicada, con enfoque mixto (cuantitativo y
cualitativo). Se emplearon dos instrumentos principales: una guia de observacion
estructurada para medir tiempos, incidencias y frecuencia de fallas no detectadas, y
una guia de entrevistas semiestructuradas para recoger percepciones del personal
técnico sobre la carga laboral, la confiabilidad del proceso manual y las expectativas
frente a la automatizacion.

Resultados: El andlisis mostré que las validaciones manuales demandan altos
tiempos de ejecucion y recursos, especialmente en puertos fisicos y servicios VLAN. El
personal percibe sobrecarga laboral y valora positivamente la automatizacién como
medio para mejorar la continuidad del servicio y reducir errores. Sin embargo, se
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identifican barreras como la falta de capacitacion y riesgos en los scripts. La
automatizacién es técnica y operativamente viable, con potencial para optimizar el
rendimiento del NOC si se acompana de una adecuada gestién del cambio.

Conclusiones: La automatizacion basada en Python y Power Bl reduce tiempos de

validacion, mejora indicadores MTTD/MTTR y optimiza el uso del personal técnico,
fortaleciendo la sostenibilidad y resiliencia operativa del NOC.
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Impacto de la digitalizacion empresarial en la seguridad de la
informacion: un enfoque desde la auditoria convencional
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Introduccion: En el marco de un proceso de auditoria convencional, es Ffactible
identificar una amplia gama de riesgos vinculados con la seguridad de la informacién,
los cuales pueden afectar de manera significativa los principios fundamentales de
integridad, confidencialidad y disponibilidad. Esta problematica se intensifica en el
contexto actual, donde las organizaciones, motivadas por la necesidad de mantenerse
competitivas y mejorar sus procesos, adoptan nuevas tecnologias y estrategias de
comunicacién digital. Sin embargo, en su afan por incrementar la accesibilidad de sus
servicios y fortalecer su presencia en el mercado mediante innovadoras practicas
publicitarias, con frecuencia subestiman los riesgos inherentes a dichas
transformaciones, lo que puede comprometer la seqguridad de la informacion.

Palabras clave: Sequridad de la informacion, Confidencialidad, Integridad,
Disponibilidad, Riesgos

Objetivo general: Analizar los riesgos asociados a la seguridad que comprometen la
confidencialidad, integridad y disponibilidad de la informacién que pueden ser
identificados en el desarrollo de auditorias convencionales, en el contexto de la
adopcién de nuevas tecnologias.

Metodologia: Para desarrollar las auditorias los estudiantes de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Narino, conformaron grupos de trabajo con 3 o 5
integrantes utilizando COBIT como estandar para auditoria, la norma ISO 27001 para
seguridad de la informacién y MAGERIT para el analisis de riesgos.

Resultados: Las auditorias realizadas permitieron identificar que entre los riesgos
mds recurrentes se destacan los accesos no autorizados a sistemas y datos sensibles,
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CONGRES®-

la existencia de controles de seguridad insuficientes, la ocurrencia de fugas de
informacion, asi como la exposicién a ataques de ingenieria social, incluyendo el
phishing

Conclusiones: La mayoria de los riesgos asociados a la seguridad de la informacion se
presentan por desconocimiento de las normas, falta de concientizacion y capacitacion
del personal en este tema.
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